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أثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكترونية في تنمية مهارات ادتخدام  
 ة لدى تلميذات المرحلة الابتدائيةالأجهزة اللوحيّ

 *                                سهاـ بنت سلماف لزمد الجريويد. 

 الملخص
ر توظيف برنامج المحاكاة الإلكترونية في تنمية مهارات استخدام أثهدف البحث الحالي إلى تعرّف 

، واتَّبع البحث المنهج شبه التجريبيّ، وتألَّفت عيِّنة الأجهزة اللوحيّة لدى تلميذات المرحلة الابتدائية
، تلميذة من تلميذات الصف السادس الابتدائي بإحدى المدارس الأهلية بالرياض( 40البحث من )
ة البحث إلى مجموعتين: إحداهما تجريبية استخدمت برنامج المحاكاة الإلكترونية وقسّمت عين
( تلميذة ، والأخرى تمثّل المجموعة الضابطة التي استخدمت الطريقة المعتادة  02وتألّفت من )
( تلميذة ، ولتحقيق أهداف البحث قامت الباحثة بإعداد برنامج المحاكاة  02وتألّفت من) 
الاختبار التحصيليّ لقياس الجانب المعرفيّ لمهارات كما قامت بإعداد كلٍّ من الإلكترونية،  

استخدام الأجهزة اللوحية، وبطاقة ملاحظة لتحديد مستوى أداء التلميذات للمهارات الأدائيّة 
أثر  لبرنامج المحاكاة الإلكترونية، وتوصّل البحث إلى النتائج الآتية : لاستخدام الأجهزة اللوحيّة

ابي في تنمية كلّ من الجانب المعرفي لمهارات استخدام الاجهزة اللوحيّة ، والجانب الأدائي إيج
عقد الدورات لمهارات استخدام الاجهزة اللوحيّة، وأوصى البحث بعددٍ من التوصيات؛ من أهمّها: 

ترونية التدريبيَّة وورش العمل للمعلّمين؛ لتشجيعهم وتدريبهم على توظيف برامج المحاكاة الإلك
 .ةلتنمية المهارات المختلفة في العمليّة التعليميّ 

 .الأجهزة اللوحية، مهارات ،المحاكاة الإلكترونية، توظيف، أثرالكممات المفتاحية: 
 
 
 
 
 .السعوديت العربيت المملكت -الرحمن  عبد بنت نورة الأميرة جامعت - التربيت كليت *
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The The Impact of Utilizing Simulation Software on 

Developing the Skills of Using Tablets among Primary 

School Students 

 
 

Dr. Seham Salman Aljraiwi 
College of Education 
Princess Nourah bint Abdulrahman University  
Saudi Arabia 
 

Abstract 
      The present study aims to investigate the impact of utilizing 

simulation software on developing the skills of using tablets 

among primary school students. It adopted the quasi-experimental 

approach. It covered a sample of (40) six grade students in a 

private school in Riyadh distributed to two groups. While the 

experimental group (20 students) used simulation software, the 

control one (20 students) was taught in the traditional method. To 

achieve the objectives of the study, the author prepared the 

simulation software. She also developed the achievement test to 

evaluate the cognitive aspect of the skills of using tablets and an 

observation card to identify the performance level of students 

using tablets. The study concluded that simulation software had a 

positive impact on developing the cognitive and performance 

aspects of the skills of using tablets. It recommended holding 

training courses and workshops for the teachers to encourage and 

train them in utilizing simulation software to develop the various 

skills in education. 

Keywords: Impact, Utilization, Simulation, Skills, Tablets. 
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 مقدمة:
في لرالات حياتنا   وجودةالتقنية أصبحت م ، لأفّ اً ا جدّ مهمّ  إفّ استخداـ التقنية في التعليم أصبح أمراً    

في  متها الحاسوب ضرورياّ كافة ونتعامل معها بسهولة ويسر، ولذا أصبح استخداـ التكنولوجيا وفي مقدّ 
 التي رةالأساليب الدتطوّ  تلك أىمّ  تعليم، ومنا يدعونا إفُ ابتكار طرُؽ جديده لتفعيلة في الحياتنا، لشّ 
الإلكتًونية  واحدة من لرالات استخداـ التقنية في التعليم ىي برامج المحاكاة دّ عالتعليم وتّ  في ظهرت

 ضرورة الاستفادةمع  الخبتَة، والنظم الاصطناعي، والذكاء الافتًاضي كالواقع استخدامها الحديثة، وأنماط
 كفاءة برستُ ينعكس على ابد م،والدتعل   مالدعل   وخدمة التعليم تطوير في الحديثة التكنولوجيا تلك من

 .ةالتعليميّ  العملية
م مع الاستمتاع لضو الدافعية للتعلّ  مالدتعل   ن ميوؿة قد تتضمّ نفسيّ  أسس على الإلكتًونية تقوـ المحاكاة إفّ    

 ساليبأمن  سلوبأوىي  م،للمتعل   الكامنة اىبالقدرات والدو  واكتشاؼ وتعبتَه عن ذاتو مو،بدا يتعلّ 
 .(3، 5102من حولو )عطا الله، وللعافَ لنفسو، استكشافو

على ( 5102؛ عبدالفتاح،5101؛ عبدالله،5102؛ السلمي،10، 5102من )عزمى ، فق كلّ وقد اتّ    
فُ فصوؿ الدراسة في صورة نموذج م عن طريق نقلو إبرامج المحاكاة الإلكتًونية بذعل الواقع قريباً من الدتعل   أفّ 
م ؽ، حيث أف  الدتعلّ ل عن طريق العرض البصري الدشوّ م ويعطيو فرصة التخيّ م في التعلّ ا يثتَ رغبة الدتعلّ لشّ 

ة التفكتَ، ويمكن ر من الجمود العقلي وينتقل إفُ الدرونو وحريّ من خلاؿ لشارستة للنشاط التخيلي يتحرّ 
مو والقياـ بو بشكل واقعي، إذ تسمح برامج فيما يصعب على الطالب تعلّ  استخداـ المحاكاة الإلكتًونية

من الحرية،  عو، وتعطيو قدراً ة بدستويات متنوّ م في الدوقف التعليميّ المحاكاة لو بالتدريب مع الدمارسة والتحكّ 
كاب أخطاء ن لو فرصة ارت، وبسكّ ةا غتَ مهمّ حساسو بأنّ إوتتيح لو تعديل بعض الدواقف وترؾ بعضها عند 

للمعلومات إفُ ناقد  من متلق   ولاذ قرارات تربوية بروّ ق لو الدشاركة بشكل بسيط، وابزّ دوف ضرر، وبرقّ 
 .ةل للمعلومر ولزلّ ومفكّ 
اؿ، ويحصل ىذا م الفعّ برقيق التعلّ في ة ـ مكاسب تربوية مهمّ م بالمحاكاة الإلكتًونية يقدّ التعلّ  وبالتافِ فإفّ    

اتو بمن الاىتماـ برغ و لابدّ ة وأنّ م لزور العملية التعليميّ الدتعلّ  الاعتبار أفّ في ندما نأخذ م عالنوع من التعلّ 
م وميولو وقدراتو وابذاىاتو، ومع البحث عن أساليب وتقنيات تربوية تصنع تأثتَاً في رغبات وابذاىات الدتعلّ 

 لية.ة وفاعءم بكفاق التي تسهم في برقيق تعلّ ائمكانية دراسة أفضل الطر إو 
( 5101لأهمية المحاكاة الإلكتًونية فقد تناولتو العديد من الدراسات كدراسة )شلتوت و الفايز ،  ونظراً     

ة على تنمية التحصيل لدى تلاميذ الصف الخامس الابتدائي التي سعت لدعرفة أثر استخداـ المحاكاة التفاعليّ 
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( التي ىدفت 5102ة ، ودراسة )أبو بشتَ،التفاعليّ فاعلية المحاكاة  عنفي مادة العلوـ ، وأسفرت النتائج 
إفُ معرفة أثر استخداـ المحاكاة الحاسوبية في تنمية مهارات التفكتَ الإبداعي في مساؽ مبادئ الكهرباء 

لت الدراسة إفُ فاعلية المحاكاة الحاسوبية ، ة فلسطتُ التقنية ، وتوصّ لدى طلبة قسم فنوف التلفزيوف بكليّ 
( التي ىدفت إفُ  (Saha,R:Ayub,A&Tarmizi,R ,2010 وتارموي أيوبو  ودراسة ساىا

للمحاكاة الثلاثية الأبعاد في تنمية التحصيل  GeoGebraالكشف عن فاعلية استخداـ برلرية 
لت نتائج الدراسة إفُ فاعلية ة ، وتوصّ م الذندسة التحليليّ ب في الرياضيات ودورىا في تعلّ الدراسي للطلاّ 

 المحاكاة.
لذا اىتمت الأنظمة التًبوية بتزويد ، ة ة في صناعة الأجهزة اللوحيّ ويشهد العصر الحديث رؤية تقدميّ     

ق الفائدة الددارس بالأجهزة التقنية الحديثة، وتدريب التلاميذ على التعامل معها بالشكل الصحيح، بدا يحقّ 
 جي.ر التكنولو للفرد والمجتمع، ولنتماشى مع سمة العصر الحافِ والتطوّ 

إدخاؿ البيانات إليها بلمس الشاشة مباشرة دوف الحاجة إفُ  ة "بالأجهزة التي يتمّ ؼ الأجهزة اللوحيّ تعرّ    
جهاز التابلت  ، استثمارىا في التعليم ة التي تّ الأجهزة اللوحيّ  استخداـ لوحة مفاتيح، ومن أىمّ 

(Tablets وىو قابل للحمل، وذو شاشة )ن")للمس، ويعمل بالشحااسة لحAlegría et 
al,2014.) 

ة ، وقدرة فائقة دة للتلاميذ لدا بستلكو من قدرة على الاستجابة الفوريّ ة فوائد متعدّ ـ الأجهزة اللوحيّ وتقدّ    
ة وجماعية لأعداد كبتَة من التلاميذ في وتقدنً خدمات فوريّ ، على حفظ الدعلومات ومعالجتها واستًجاعها 

،  تهادة من الدواد والوسائل التعليمية وإدار ة على ضبط أنواع كثتَة ومتعدّ لذا قدرة كبتَ  آف واحد، كما أفّ 
ىذه الأجهزة قادرة على التسجيل ، و ؾ ، والدسجلات والدطبوعات الأفلاـ بنوعيها الثابت والدتحرّ  هامن

كما   والتحليل والتفاعل مع استجابات التلاميذ التي يدخلونا عن طريق لوحة الدفاتيح أو لدس الشاشة ،
 ماً ر تعلّ ف توفّ أىذه الأجهزة بصورة عامة يمكن و م وفق سرعة التلاميذ الخاصة ، تسمح ىذه الأجهزة بالتعلّ 

 (.5103الدعلم )الخطيب،وجود للتلاميذ في أي وقت يريدوف بغض النظر عن  داً جيّ 
 Ibharim,2013)دراسة )ومن ، ة الأجهزة اللوحيّ وقد أكّدت العديد من الدراسات على أهمية    

جريت كدراسة حالة للأطفاؿ حوؿ تكنولوجيا الشاشات التي تعمل باللمس لدعرفة مهاراتهم أوالتي 
في لستبر الألعاب بجامعة سلطاف إدريس لتحديد  ،سنوات 2طفلًا تتًاوح أعمارىم   51 ىوتفاعلاتهم عل

 التعامل مع تقنية لتحديد مهارات )إحساس الطفل وحركتو( فيو  معرفة الأطفاؿ بتكنولوجيا اللمس ؛
تدوين الدلاحظات وتسجيل   وتّ  اللمس؛ وبرديد التفاعل بتُ الطفل وتكنولوجيا شاشة اللمس،



 0202 - الثالثالعدد  -المجمد الثامن عشر .....…. ............مجمة اتحاد الجامعات العربية لمتربية وعمم النفس
 
 

911 

نسبة كبتَة من الاطفاؿ ليس لديهم خبرة في  نتائجها أفّ  ىمّ أوكاف من  ،لتسهيل دراسة الحالة الفيديو
 أفّ إفُ ( Dhir et al.2012)أ. دىتَ وآخروف  /شارت دراسةأة ، كما استخداـ الاجهزة اللوحيّ 

عديد من  فّ أو  ،متُمتُ والدتعلّ ة شاع استخدامها في الآونة الأختَة بتُ الدعلّ ة أداة تفاعليّ الاجهزة اللوحيّ 
م التكنولوجيا الرقمية المحمولة بشكل عاـ قادرة على دعم التعلّ  البحوث السابقة التي تناولتها تشتَ إفُ أفّ 

 دراستهم . ىولذا تأثتَ إيجابي  عل ،متُى برفيز الدتعلّ وتعمل عل،  وبرستُ لسرجاتو 
وبرز اىتماـ الدملكة العربية السعودية باستخداـ أدوات التقنية الحديثة باىتمامها بتنفيذ العديد من     

(" ويهدؼ ىذا الدشروع إفُ 5102الدشاريع التقنية مثل مشروع " الدلك عبد الله لتطوير التعليم العاـ )
الشبكات الداخلية ضمن البناء  وتستخدـ أيضاّ  ، رس إلكتًونية، مرتبطة بشبكة الإنتًنتإنشاء مدا

 لتفعيل استخداـ الددرسي مثل ) الواي فاي(، إضافة إفُ تبتٍ وزارة التعليم تدريب كادر أكاديمي وفتٍّ 
 (.5102أدوات التقنية الحديثة ) وكالة الوزارة للتخطيط والدعلومات ،

أثر توظيف برنامج المحاكاة عن  –وفي حدود علم الباحثة لا توجد دراسة -ق في ضوء ما سب    
البحث  لذلك فإفّ ، ة لدى تلميذات الدرحلة الابتدائيةة في تنمية مهارات استخداـ الأجهزة اللوحيّ الإلكتًونيّ 

استخداـ الأجهزة في تنمية مهارات  هاؼ أثر تفعيل برنامج المحاكاة الإلكتًونية وتوظيفالحافِ يسعى إفُ تعرّ 
 .ة لدى تلميذات الدرحلة الابتدائيةاللوحيّ 

 مشكلة البحث: -1
 ىي:،ة دت الباحثة مشكلة البحث الحافِ من مصادر عدّ حدّ 

  توصيات الدراسات والأبحاث المرتبطة: -1-1
؛ السػػػلمي 5102؛ عبػػػد الفتػػػاح ،5103مػػػن )عيػػػادات، أوصػػػت العديػػػد مػػػن الدراسػػػات مثػػػل دراسػػػة كػػػلّ 

( بضػػػرورة اسػػػتخداـ المحاكػػػاة et al, 2012 Mager ؛5102؛ عبػػػدالحافظ ،5102؛ عطػػػا الله ،5102،
ة في ة والتدريب على اسػتخداـ بػرامج المحاكػاة الالكتًونيػّة في تنمية الدفاىيم عامة والدهارات الأدائيّ الإلكتًونيّ 

 م.ة في التعلّ م وكأداة تفاعليّ لفاعليتها في برقيق أىداؼ التعلّ  ،لشارسة التدريس والتعليم
 ,Clarke, Svanaes؛   5102؛ لزمد ، 5103من )قنيبي ،  كما اظهرت نتائج دراسة كلّ     

& Zimmermann, 2013 )و نّ أ :منها ةيجابيات عديدإة لو استخداـ الاجهزة اللوحيّ  فّ أ
ا يعطي لشّ  ىمناسب ومريح من حيث الحجم وسهولو القراءة، وتوفتَ عديد من الوسائط لتمثيل المحتو 
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 فيوتساعدىم  ، ممتُ وزيادة دافعيتهم للتعلّ خيارات تساعد في علاج الفروؽ الفردية بتُ الدتعلّ بدائل و 
 م.من قبل الدعلّ  ةتامّ  ةالتعليمي داخل الفصل برت رقاب ىة  للمحتو الدشاركة الالكتًونيّ 

 توصيات المؤتمرات:  -1-0
، القاىرة في ـ  5101ريل بإمؤبسر التعليم في مصر لضو حلوؿ إبداعية والذي عقد في الثامن من  -

 م الإلكتًوني. الذي أوصي بضرورة دمج التكنولوجيا في الددارس واستخداـ التعلّ 
ضرورة الاستفادة ب اليات الدؤبسر( حيث أوصت فعّ 5102توصيات الدؤبسر الرابع للتعليم عن بعد ) -

ريبية في كيفية إنتاج المحاكاة ة في تعليم البرامج التطبيقية وتنفيذ ورش عمل تدمن المحاكاة الالكتًونيّ 
 ة.الالكتًونيّ 

 : لاعيّةالدراسة الاست -1-3
طالبة من طالبات الصف السادس الابتدائي  0)قامت الباحثة بدراسة استطلاعية على عينة قوامها    

ة )التابلت(، ح مدى معرفتهن واستخدامهن للأجهزة اللوحيّ لاستطلاع آرائهن من خلاؿ استبانة توضّ 
ة من وجهة جهزة اللوحيّ نت السؤاؿ عن: مزايا الأتجاباتهن على الاستبانة التي تضمّ حصر اس وتّ 
ماف ولوائح الاستخداـ الخاصة رشادات الأإبات ، بعض منافذ الجهاز اللوحي )التابلت(، متطلّ ىنّ نظر 

 ي:جابات التلميذات كما يلإة، كيفية التعامل مع التطبيقات، وجاءت نتائج برليل بالأجهزة اللوحيّ 

 ة )التابلت(.4 إفُ عدـ معرفتهن بدزايا الأجهزة اللوحيّ  20.25تلميذات بنسبة  3أجابت  -

 4 أي منافذ للجهاز اللوحي )التابلت(. 23.22تلميذات بنسبة  1فَ تذكر  -

مػػػاف الخاصػػػة باسػػػتخداـ رشػػػادات الأإبػػػات 4 بعػػػدـ معػػػرفتهن بدتطلّ 011تلميػػػذة بنسػػػبة  00أجابػػػت  -
 ة.الأجهزة اللوحيّ 

 ليست لديهن القدرة على التعامل مع التطبيقات. 4 بأفّ 22.22تلميذات بنسبة  2وأجابت  -
وبالتافِ تشتَ نتائج الاستبانة إفُ ضعف امتلاؾ التلميذات الجانب الدعرفي للتعامل مع الأجهزة     

 اللوحية )التابلت(
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 الملاحظة: -1-4
أثناء استخدامهن الصف السادس الابتدائي في بعض الحصص في تلميذة  51ملاحظة  تبسّ    

4 ليس  31تلميذة بنسبة  02: أفّ ضح ة لذلك، واتّ التابلت، وذلك من خلاؿ بطاقة ملاحظة معدّ 
وبالتافِ تشتَ نتائج بطاقة الدلاحظة إفُ ضعف امتلاؾ  ،ةلديهن القدرة على استخداـ الأجهزة اللوحيّ 

ىناؾ ضرورة للبحث عن أفضل  ة، لذا كانتتلميذات للمهارات الأدائية للتعامل مع الأجهزة اللوحيّ 
كساب تلميذات الصف السادس الابتدائي الجانب الدعرفي والجانب إالسبل التي يمكن من خلالذا 

 ة )التابلت(.للتعامل مع الأجهزة اللوحيّ  يالدهار 
وجود قصور لدى تلميذات الصف السادس  :دت مشكلة البحث الحالي فيتحدّ  عليهو    

ـ من خلالذا مل مع الأجهزة اللوحية، لذا فهن بحاجة إفُ برامج خاصة يقدّ الابتدائي في مهارات التعا
المحتوى العلمي والدهارات بطرؽ جديدة تعافً نواحي القصور والضعف لديهن في التعامل مع تلك 

ة ة لتنمية مهارات التعامل مع الأجهزة اللوحيّ الأجهزة، وىذا يستوجب توظيف برامج المحاكاة الإلكتًونيّ 
 : السؤال الرئيسي التاليالبحث الحافِ يحاوؿ الإجابة على  فّ إف ابلت(، لذذ)التا
ة لادى ة في تنمية مهاارات اساتخدام الأجهازة اللوحياّما أثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكترونيّ   

 طالبات المرحلة الابتدائية؟
 ويينبثق من هذا السؤال الأسئلة الفرعية التالية: 

ة لمهارات استخدام ة في تنمية الجوانب المعرفيّ لمحاكاة الإلكترونيّ ما أثر توظيف برنامج ا -
 ة لدى تلميذات الصف السادس الابتدائي؟ الأجهزة اللوحيّ 

ة لمهارات استخدام ة في تنمية الجوانب الأدائيّ ما أثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكترونيّ  -
 ة لدى تلميذات الصف السادس الابتدائي؟الأجهزة اللوحيّ 

 :داف البحثأه -0
 ؼ:ىدؼ البحث الحافِ إفُ تعرّ 

ة لدهارات استخداـ الأجهزة اللوحية ة في تنمية الجوانب الدعرفيّ أثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكتًونيّ  -
 لدى تلميذات الصف السادس الابتدائي .
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لأجهزة اللوحية ة لدهارات استخداـ اة في تنمية الجوانب الأدائيّ أثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكتًونيّ  -
 لدى تلميذات الصف السادس الابتدائي 

 أهمية البحث: -3
 همية النظرية:الأ -3-1
ة يفيد طالبات الدرحلة الابتدائية مقتًح لدهارات استخداـ الاجهزة اللوحيّ  ىاعداد لزتو  -

 وغتَىم.
تنمية كفاءة تلاميذ الدرحلة  فية التوظيف الجيد؛ الذي يساعد توظيف الاجهزة اللوحيّ  -

 الاستخداـ الامثل.  ة استخداـ الاجهزة اللوحيّ في مهارات  هاورفع هائي وتدريبالابتدا
اىات التًبوية الحديثة والفاعلة أحد الابذّ  ة الذي يعُدّ التمكتُ من استخداـ الاجهزة اللوحيّ  -

بات الحديثة لمتطلّ لاستجابة  م وتطويرهما، كما يعُدّ في الاسهاـ في بذويد عمليتي التعليم والتعلّ 
 متُ واحتياجاتهم وميولذم التكنولوجية.من حيث طبيعة الدتعلّ  سم بالتغيتَ الدستمرّ تي تتّ ال

 الأهمية التطبيقية: -3-0
استخداـ الاجهزة الاستعانة ببرنامج المحاكاة الإلكتًوني في تدريب الطالبات على مهارات  -

 اللوحية.واكتسابهن مهارات وأساليب جديدة.
رامج المحاكاة بالارشادات عند تصميم المحتوى القائم مي بقد يفيد ىذا في مساعدة مصمّ  -

 على الدمارسة.
فتح البحث المجاؿ للباحثتُ أماـ دراسات أخرى مستقبلية في لراؿ برامج المحاكاة ي -

 ة.الإلكتًونيّ 
 حدود البحث:  -4

 اقتصر البحث الحافِ على الحدود الآتية:
 ة: حدود موضوعيّ  -4-1
اجة تلميذات الدرحلة الابتدائية لاستخدامها وىي ة؛ لحمهارات استخداـ الأجهزة اللوحيّ  -

ة، ارشادات الاماف ولوائح الاستخداـ الخاصة بالأجهزة )مفهوـ ومزايا الاجهزة اللوحيّ 
ة ومنافذ الجهاز، تشغيل ة والخلفيّ اللوحية، تصميم الجهاز والدفاتيح الدختلفة والواجهة الأماميّ 

ع الشاشة الرئيسية، التعامل مع التطبيقات الجهاز وإغلاقو واعادة تشغيلو، التعامل م
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دارتها ومشاركتها إالدختلفة، التعامل مع الأعدادات وضبطها، التعامل مع الدلفات وعرضها و 
 داخل الفصل(. الكتًونياً 

 ر، الفهم، التطبيق، التحليل.مستويات التحصيل الدعرفي التالية: التذكّ  -
 حدود مكانية وبشرية:  -4-0

 ة تابعة لإدارة الرياض.  مدرسة أىليّ في صف السادس الإبتدائي لرموعة من تلميذات ال
 حدود زمانية:  -4-3
 ـ 5103/5151التطبيق في الفصل الدراسي الثاني من العاـ الدراسي  تّ 

 البحث:  ضياتفر  -5
 ية:تالآ رضياتة الفق من صحّ سعى البحث الحافِ إفُ التحقّ 

ست بالطريقة لمجموعة الضابطة )التي درّ طي درجات تلميذات ابتُ متوسّ  يوجد فرؽ داؿ احصائياً  -
ست باستخداـ برنامج المحاكاة الإلكتًونية( في التطبيق البعدي الدعتادة( والمجموعة التجريبية )التي درّ 

ة لصافٌ ة لدهارات استخداـ الأجهزة اللوحيّ لقياس الجوانب الدعرفيّ  للاختبار التحصيلي الدعدّ 
 تلميذات المجموعة التجريبية.

ست بالطريقة طي درجات تلميذات المجموعة الضابطة )التي درّ بتُ متوسّ  فرؽ داؿ احصائياً يوجد  -
ست باستخداـ برنامج المحاكاة الإلكتًونية( في التطبيق البعدي الدعتادة( والمجموعة التجريبية )التي درّ 

فٌ تلميذات ة لصاة لاستخداـ الأجهزة اللوحيّ ة لقياس الجوانب الدهاريّ لبطاقة الدلاحظة الدعدّ 
 المجموعة التجريبية.

 أدوات البحث: -6
ة الدرتبطة بدهارات لقياس مدى برصيل تلميذات الصف السادس للجوانب الدعرفيّ  احتبار معرفي -

 استخداـ الاجهزة اللوحية.
ة؛ ة لإستخداـ الأجهزة اللوحيّ الدرتبط بالدهارات الأدائيّ  ي: لقياس الأداء الدهار بطاقة الملاحظة -

 تلميذات.الى أداء لتحديد مستو 
 مصطلحات البحث: -7

ا" لرموعػػػة مػػػن بأنّػػػ  (Horton,2012.p22) فهػػػا ىورتػػػوف:عرّ  المحاكااااة الالكترونياااة -
 م وفقاً لدواقف افتًاضية".فيها التعلّ  يتمّ  ةالارشادات الإلكتًونية التي تستخدـ أساليب عمليّ 
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ا: نمذجػة لشاثلػة للواقػع وتطبيػق على أنّػ فى البحث الحافِ جرائياً إف المحاكاة الالكترونية تعرّ   
ن تلميػذات الدرحلػة الإبتدائيػة مػن تكػرار كّ يملدهارات افتًاضية من خلاؿ الكمبيوتر فى إطار آمن 

 .اواتقان هاة وبذريبجهزة اللوحيّ لشارسة مهارات استخداـ الأ
الػػػة ا : "تلػػػك الأجهػػػزة الػػػتي تكػػػوف ح( بأنّػػػ5223، 5102)ىاشػػػم، هػػػافيعرّ  ة:جهااازة اللوحياّاالأا -

ر لكػن اسػب لزمػوؿ مطػوّ بح وصػفهاة ما بتُ الحاسب المحموؿ وبتُ الذاتف الذكي، ويمكػن وسطيّ 
ة اللمػس والكتابػة علػى الشاشػة باليػد وكػذلك ر خاصػيّ فهػي تػوفّ ، بخواص وميػزات الذػاتف الػذكي 

 ل بها".سهولة حملها والتنقّ 
ا: لرموعػػة مػػن علػػى أنّػػ افِالبحػػث الحػػ في جرائيػػاً إؼ تعػػرّ  ة:مهااارات اسااتخدام الاجهاازة اللوحياّا -

 ،مثػلة بالشػكل الأجهػزة اللوحيػّالأداءات التى تقػوـ بهػا تلميػذات الدرحلػة الابتدائيػة لاسػتخداـ الأ
مػػن خػػلاؿ اختبػػار برصػػيلي للجانػػب ، وتقػػاس تقػػديمها مػػن خػػلاؿ برنػػامج لزاكػػاة الكػػتًوني  ويػػتمّ 

 الدعرفي وبطاقة ملاحظة للجانب الأدائي للمهارات.
 ري:لإطار النظا -8

 المحاكاة الالكترونية: -ول المحور الأ -8-1
م م في كيفية الاستمتاع بالتعلّ ة تدور حوؿ ميوؿ الدتعلّ سس نفسيّ أتقوـ المحاكاة الالكتًونية على       

مػتُ للمهػارات علػى ملاحظػة الدتعلّ  وسػاس النظػري الػذي تقػوـ المحاكػاة الالكتًونيػة عليػفلا يقتصر الأ
ي مكػػاف والسػػماح لػػو أبػػل انتقػػل ذلػػك للتػػدريب عليهػػا في أي وقػػت و  ،تهػػاالػػتي يدرسػػونا والدػػراد تنمي

دراكيػػة والػػتي تػػدفع دت النظريػػة الإتقػػاف، وىػػذا مػػا أكّػػبػػالتكرار واعػػادة المحاولػػة للوصػػوؿ افُ درجػػة الإ
ىػم أحدى الدعارؼ السابقة ، ومن إم الدبتٍ على استخداـ  في موقف التعلّ  اً طم لكي يكوف نش  الدتعلّ 

 سسػػها و مبادئهػػا أفّ أىػػم أف مػػن لأ،ة فػػق مػػع المحاكػػاة الالكتًونيػػة النظريػػات البنائيػّػالػػتي تتّ النظريػػات 
ة ، ونظرية النمذجة ولزاكاة الواقع والنظريػة الانغماسػيّ  م يقتًف بالتجربة والدمارسة وليس بالتلقتُالتعلّ 

 ( 32، 5102)عبدالحافظ، 
 مفهوم المحاكاة الالكترونية: .8-1-1



 0202 - الثالثالعدد  -المجمد الثامن عشر .....…. ............مجمة اتحاد الجامعات العربية لمتربية وعمم النفس
 
 

911 

ة ومنهػػػػا )عبػػػػد والدراجػػػػع والدراسػػػػات الػػػػتي تناولػػػػت مفهػػػػوـ المحاكػػػػاة الالكتًونيػّػػػدت الأدبيػػػػات تعػػػػدّ    
؛ 5102؛ عبد الفتاح،5101؛ عبد الله، 2، 5102؛ برغوث،10، 5102؛ عزمى، 5103العزيز،

دبيات استخلصت الباحثػة مفهػوـ المحاكػاة ( وبالاطلاع على تلك الدراسات والأ5102عبدالحافظ،
 ية:تالالكتًوني في النقاط الآ

 ص.لدتخصّ  الحاجة دوفف  دة،لزدّ  مهارات على التدريب متعمل على السماح للمتعلّ  -
 بالتجػارب القيػاـ مػن خػلاؿ موالاسػتمتاع بػالتعلّ  الآمػن بالتجريػب تعمػل علػى السػماح -

م الدفػاىيم. كمػا تقػاف الدهػارة وتعلػّإبهػدؼ  ةالذاتيػ ملدػتعلّ ا اتوفقػاً لخطػو  دةالدتعػدّ  والأنشػطة
توفتَ ، و متُ م لتجريد الواقع الذي يصعب توفتَه للمتعلّ سلوب يستخدمو الدعلّ أالمحاكاة  أفّ 

 ة.ة تفاعليّ بيئة تعليميّ 
 الدفػاىيم طيبسّػ نمػوذج :هالمحاكاة الإلكترونية، على أنّ عريف اوتستخلص الباحثة مما سبق ت   

 م،م والدعلّ الدتعلّ  قرارات ذينفّ  الحاسوب، وىو باستخداـ ة )التابلت(للأجهزة اللوحيّ  والدهارات الأدائية
ة، معرفيػّ مفػاىيم اكتسػاب إفُ ويهػدؼ أي واقػع عملػي، في قأف يطبػّ يمكػن لدػا مشػابهة نتػائج قويحقّػ

 .متُالدتعلّ  على عرضو يتمّ  الواقع يحاكي نموذج الأجهزة اللوحية من خلاؿ في ة،أدائيّ  ومهارات
 :ةخصائص المحاكاة الإلكترونيّ  .8-1-0
الدسػتخدمة في  باقيػةسػاليب الالأق و ائػطر ال لػىؽ عالالكتًونيػة في التعلػيم يتفػوّ  استخداـ المحاكاة فّ إ   

من الجودة مع  أسلوب التدريب بالمحاكاة يعُتمد عليو لتحقيق مستوى عاؿ   ة، كما أفّ العملية التعليميّ 
ريػػػق م الفعليػػػة دوف الاعتمػػػاد علػػػى مبػػػدأ رفػػػع جػػػودة الأداء عػػػن طم إفُ بيئػػػة الػػػتعلّ بدايػػػة دخػػػوؿ الدػػػتعلّ 
والػػتي  (5102هػػا )عطػػا الله ،يلإشػػار أوذلػػك ينبػػع مػػن خصائصػػها الفريػػدة الػػتي  ،الصػػواب والخطػػأ

  استخلصتها الباحثة في النقاط الاتية:
 أحػداث ة والإيجابيػة فيمسػاحة للمشػاركة التفاعليػّ ايعطيػولشّ  مللمػتعلّ  ـ خطػوات واضػحةتقػدّ  نػاإ -

 ة.تطبيقها في البيئة الحقيقيّ  تاحة الفرصة لتطبيق مهارات يصعبإالبرنامج. مع 
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 الثابتػة ة بالرسػوـالالكتًونيػّ المحاكػاة الاسػتعانة في بػرامج التمثيػل الدرئػي للمعلومػات حيػث يػتمّ  -
سػػاس أمػػع بنائهػا علػى  ول الواقػع وفهمػبزيػّفي م الدػػتعلّ  الػتي تسػاعد الواضػحة ركػة والصػو والدتحرّ 
 .م والدرونةالتحكّ  ةسهول

ة، حيػػث مػن الدػواد والدواقػف الخطػرة الػتي يمكػن أف تنػتج مػن التجربػة الحقيقيػّم برمػي المحاكػاة الدػتعل   -
 . عديدة قائطر بم تكرار التجارب يمكن للمتعلّ 

لاسػتفادة في ام وتسػاعد الدعل ػ التقػونً الدسػتخدمة أسػاليب في بػالتنويع ةالالكتًونيػّ المحاكػاة تسػمح -
 المحتوى. التغذية الراجعة في تقدنً نتائج من

 ة:المحاكاة الالكترونيّ  مستويات .8-1-3
ووفقػاً للهػدؼ ، نتاجهػا إسػب درجػة صػعوبة بحة دت مستويات التمثيػل في المحاكػاة الالكتًونيػّتعدّ    

 :الآتية ستوياتالد فُإمت ( وقسّ 32، 5102برنامج المحاكاة الإلكتًوني )عزمي  وم من أجلالدصمّ 
عػػرض فيػػو صػػور تالمحاكػػاة حيػػث  نػػواع مسػػتوياتأالتقػػاط الشاشػػة: يعُػػد أبسػػط ، وؿ الدسػػتوى الأ -

للشاشػػػات الفعليػػػة للبرنػػػامج ويقػػػوـ الصػػػوت الدصػػػاحب بتفسػػػتَ الحػػػدث داخػػػل البرنػػػامج، وىػػػذا 
و التعػػديل في أو النقػػر علػػى زر أالتحكم بػػم لا يسػػمح للمػػتعلّ  لأنػّػوة سػػم بالتفاعليػّػالدسػػتوى لا يتّ 

 البرنامج.
سػػتخدـ في أغلػػب بػػرامج المحاكػػاة، وىػػذا التحديػػد والنقػػر: وىػػو الدسػػتوى الػػذي ي، لدسػػتوى الثػػاني ا -

ة م بالضػػغط علػػى نقػػاط داخػػل الشاشػػة الدعروضػػة تكػػوف تفاعليػّػالنػػوع يعطػػي صػػلاحيات للمػػتعل  
وعنػد الضػغط  ، أكثر من الدستوى السػابق وتلػك النقػاط قػد سػبق برلرتهػا داخػل برنػامج المحاكػاة

 م في الدهارات. أو حسب ستَ التعلّ لخطوة التي تليها إفُ ام من الانتقاؿ ن الدتعل  عليها يتمكّ 
ة بهدؼ لزاكػاة أكثػر إدخاؿ البيانات: يدعم ىذا الدستوى استخداـ نقرات عدّ  ،الدستوى الثالث -

سػػم ولػػذلك يتّ ، حقػػوؿ النصػػوص ومربعػػات الاختيػػارات :دخػػاؿ مثػػل مػػن عنصػػر مػػن عناصػػر الإ
برلرتو  تمطابقاً لدا بسّ  ؿ النصّ دخاإل في ضرورة أف صعوبة ىذا النوع تتمثّ  لاّ ، إبالطابع التفاعلي 

 داخل البرنامج. مسبقاً 
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ة ة لإكمػػاؿ الدهمّػػدة: يعػػرض ىػػذا الدسػػتوى بػػدائل عػػدّ دخػػاؿ الدتعػػدّ مسػػارات الإ، الدسػػتوى الرابػػع  -
ة البيانات التي د من صحّ التأكّ  دة حيث يتمّ نواع المحاكاة الدعقّ أىذا الدستوى من  ة، ويعُدّ التعليميّ 

 لخطوة التالية.إفُ ايعرض تغذية راجعة قبل الانتقاؿ  برنامج ثّ م للدخلها الدتعلّ يُ 
المحاكػػاة الكاملػػة: يشػػمل ىػػذا الدسػػتوى نقػػاط التفاعػػل داخػػل برنػػامج المحاكػػاة  ،الدسػػتوى الخػػامس -

م التدريب المحاكي للواقع لتتيح للمتعلّ  هاتوظيف خيارات التدريب جميع تصميمة، ويتمّ  الذي يتمّ 
 جابة بأكثر من طريقة. لإلم لدتعلّ ماـ اأتاحة الفرصة إو 

وؿ )التقػػػاط الشاشػػػة( والثػػػاني )التحديػػػد علػػػى الدسػػػتوى الأ وفاااى البحاااث الحاااالي اعتمااادت الباحثاااة   
 عرضها. ةمهارة وطريق بات كلّ والنقر( والخامس )المحاكاة الكاملة( وذلك حسب اختلاؼ متطلّ 

 ة:تصنيفات الُمحاكاة الإلكترونيّ  .8-1-4
عديػػػد مػػػن الأدبيػػػػات ال ولدػػػا تناولػػػ ة وفقػػػاً التقسػػػيمات للُمحاكػػػاة الإلكتًونيػّػػدت التصػػػنيفات و تعػػػدّ    

( من حيػث دور الدسػتخدـ Horton,2012, 159 ؛5103فها )عبدالعزتز، صنّ فوالدراسات، 
فُ إتقسػػػيمها  ة( ومػػػن حيػػػث الدوضػػػوع تّ ة، المحاكػػػاة البنائيػّػػ، المحاكػػػاة التخيليػّػػةفُ )المحاكػػػاة الحيػّػػإفيهػػػا 

 , Hensley et alف )ة(، كمػػا صػػنّ ة، لزاكػػاه الدواقػػف، المحاكػػاة الفيزيائيػّػجرائيػّػ)المحاكػػاة الإ
ن المحاكػػػػاة ة، المحاكػػػػاة الدختلطػػػػة الػػػػتي تتضػػػػمّ فُ )المحاكػػػػاة الفسػػػػيولوجيّ إة ( المحاكػػػػاة الالكتًونيػّػػػ2013
 ة(.المحاكاة التقنيّ و ة التي تصاحبها التغذية الراجعة ، الكمبيوتريّ 

اعتمػػػػدت علػػػػى  إذ ،ماااان التصاااانيفات السااااابقة تالباحثااااة اسااااتفاد أنّ لااااى إشااااارة يمكاااان الإو     
 تية في بناء برنامج المحاكاة الالكتًوني الخاص بالبحث الحافِ:التصنيفات الآ

دة او سلسػلة مػن الدهػارات شػياء لزػدّ أفُ تعلػيم خطػوات عمػل إالتي تهدؼ  جرائية:المحاكاة الإ -
نػػا بػػرامج أكمػػا   .مػػتُ فيهػػاة مهػػارات الدتعل  وتنميػػ، بهػػدؼ تطويرىػػا لاسػػتخدامها في وقػػت لاحػػق 

 جراءات عمل ما وفق خطوات متسلسلة. إو القياـ بتنفيذ أمت لعرض خطوات صمّ 
خػػػرى الػػػػتي مقارنػػػػة بػػػالبرامج الأ ةقػػػل تكلفػػػأمػػػن أسػػػهل بػػػرامج المحاكػػػػاة و  تعػػػػدّ  محاكااااة البااارامج: -

 Adobeبرنػامج مثلتهػا أومػن ، تسػتخدـ في شػرح الػبرامج وواجهػات الدسػتخدـ بشػكل عػاـ 
captivate   ،Adope flash  ّتوظيػػػف تلػػػك الػػػبرامج في عمػػػل لزاكػػػاة لدهػػػارات  حيػػػث ت
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دراسػػػػة  فُ أفّ إشػػػػارة در الإبذػػػػكمػػػػا   .ة الدسػػػػتخدمة في البحػػػػث الحػػػػافِجهػػػػزة اللوحيػّػػػاسػػػػتخداـ الأ
ة لواجهػػػة الدسػػػتخدـ الرسػػػومية وصػػػت باسػػػتخداـ بػػػرامج المحاكػػػاة الالكتًونيػّػػأ( 5113)الطبػػػاخ ،

GUI Simulation   مػػػتُ علػػػى مهػػػارات التعامػػػل مػػػع التطبيقػػػات والػػػبرامج لتػػػدريب الدتعل
 الدختلفة.

 النتػػائج وتتغػػتَّ ، ف و مػػالتجػػارب الػػتي يتعامػػل معهػػا الدتعلّ في ة متحركااة: برمجيااات محاكاااة تفاعلياّا -
 الشاشة. إضاءةو تغيتَ درجة أم بإدخالو من استجابات كتغيتَ خلفية الجهاز وفق ما يقوـ الدتعلّ 

 ة: م في المحاكاة الالكترونيّ م والمتعلِّ دور المعلِّ  .8-1-5
م بالمحاكاة أثناء التعلّ في م دور م والدعلّ من الدتعلّ  لكلّ  فُ أفّ إ( Cheng et al., 2016شار )أ    
 تي:دىا كالآوحدّ 
د كما يحدّ ،   ىد الدوضوع والدوقف في شكل النموذج المحاكح الذدؼ العاـ ويحدّ يوضّ  م:دور المعلِّ  -

مػػػػتُ طبيعػػػػة البرنػػػػامج يشػػػػرح للمتعل  و م. شػػػػكاؿ المحاكػػػػاة الدػػػػراد تنفيػػػػذىا مػػػػن قبػػػػل الدػػػػتعل  أر عناصػػػػ
داء في ضػػػػوء الأىػػػػداؼ مػػػػع مناقشػػػػة الأ ،منهػػػػا الدهػػػػارات فمػػػػو والدهػػػػارات الػػػػتي سػػػػيحاكونا ويتعلّ 

 الدوضوعو. 
ة لدعرفة الدور ونيّ م عن برنامج المحاكاة الالكتً موف بالاستماع لعرض الدعلّ يقوـ الدتعلّ  :مدور المتعلِّ  -

ة وإتقػاف م بكل جديػّالتنسيق لذا مع الدعل   ب بأداء الأدوار التي تّ ص لذم. كما يقوـ الطلاّ الدخصّ 
 لتنفيذىا.

 ة:جهزة اللوحيّ الأ -المحور الثاني:  -8-0
 ة:جهزة اللوحيّ مفهوم الأ .8-0-1
 المحمػوؿ حجمػاّ ا: "حواسيب لزمولة صغتَة أكبر من الذػاتف أنّ ب( 1، 5102فها )الرويلي، يعرّ    

تسمح باللمس على الشاشة وتسمح بعض الشاشات باستعماؿ  عدّة ، تعمل بواحد من  تقنيات
لفأرة ولوحة الدفػاتيح اعن  د ويأتي ذلك بدلاً سمح باللمس الدتعدّ يبعض الآخر  أفّ  إلاّ ، قلم رقمي 
 ة في الحواسب".التقليديّ 
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 ة في التعليم:جهزة اللوحيّ الأ .8-0-0
 :الأمور الآتيةة في التعليم إفُ ( مزايا استخداـ الاجهزة اللوحيّ 01، 5102يرجع )الحربي،   
وتسػهم في تػوفتَ نمػوذج جديػد في ، دة من التعليم نماط ومستويات متعدّ أتعمل على توفتَ  -

 م.عملية التعلّ 
ة لاعتمادىا على ة، كما تدخل التفاعل في البيئة التعليميّ م لزور العملية التعليميّ بذعل الدتعلّ  -

 م الذاتي.لتعلّ ا
والدزامنػػػػة بػػػػتُ الجهػػػػاز  ،اتنتًنػػػػت وتقنيػػػػة السػػػػحابة ورفػػػػع الدلفّػػػػمكانيػػػػة التخػػػػزين علػػػػى الإإ -

 فات.والسحابة الدخزف عليها الدلّ 
م مػن عمليػات البحػث مع بسكػتُ الدػتعلّ ،  اات والتطبيقات وتبادلذقدرتها على مشاركة الدلفّ  -

 والاستكشاؼ العلمي.
مػػتُ بطريقػػة أكثػػر ي بػتُ الدتعلّ فُ زيػػادة التحػػدّ إ ؤدّية تػػعليػّقػدرتها علػػى عمػػل اختبػػارات تفا -

لعمػػػػل الاختبػػػػارات والدسػػػػابقات ذات الطػػػػابع kahoot 0مثػػػػاؿ ذلػػػػك موقػػػػع ، جاذبيػػػػة 
 وكذلك دعم للغة العربية. ،التًفيهي

برقيػػق  فية لتسػػاعد يمكػػن توظيػػف الادوات الدتاحػػة بػػالأجهزة اللوحيػّػ نااهألااى إتشااير الباحثااة و     
مػػتُ وتنميػػة والارتقػػاء بدسػػتوى الدتعلّ  ، ة داخػػل الفصػػلالدثلػػى واسػػتخداـ الأجهػػزة اللوحيػّػ الاسػػتفادة

المحتػوى في جعل أثػر ا يساعد بدم متُ على التعلّ ة برفز الدتعلّ وإيجاد بيئات تعليميّ ، الدهارات الدعرفية 
 ذلك من خلاؿ: متُ ويتمّ ذىاف الدتعلّ أفي أكثر بقاء 

ومراقبػػة ، توفرىػػا تلػػك الأجهػػزة للاتصػػاؿ بشػػبكة الإنتًنػػت  دوات الاتصػػاؿ الػػتيأاسػػتخداـ  -
دارة إنظمػػة أمهػػم مػػن خػػلاؿ اسػػتخداـ أحػػد ثنػػاء عمليػػة تعلّ أ ومتابعتػػو في مػػتُمسػػار الدتعلّ 

 .LMSم التعلّ 
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اسػػتخداـ الكػػامتَا لالتقػػاط الصػػور كوسػػيلة لتػػدوين الدلاحظػػات وتسػػجيل مػػا يعػػرض علػػى  -
بكػل سػهولة ويسػر ليصػبح مرجعػاً لذػم بعػد  تُمػللمتعلّ رسػالو إة ومشاركتو و السبورة التفاعليّ 
كمقػػػاطع   هػػػام مػػػن الشػػػرح. مػػع الاسػػػتعانة بالػػػذاكرة لحفػػػظ الدػػوارد الرقميػػػة وبززينانتهػػاء الدعلػّػػ

 ثراء الدروس.إة وفي لكتًونيّ الفيديو والصور والكتب الإ
ى عة بػػػتُ عديػػػد مػػػن الدػػػدارس الأخػػػر اسػػػتخداـ التطبيقػػػات لإجػػػراء اجتماعػػػات فيػػػديو موسّػػػ -

 Skype مػػتُ للتفاعػػل مػػع درس معػػتُ باسػػتخداـ تطبيػػقمػػتُ أو الدتعلّ وذلػػك بػػدعوة الدعلّ 
 ة.جل تبادؿ الخبرات التعليميّ إمن 

ة ومػدخلاتها، مػن ة التعليميػّإفُ برديث العمليػّ العربية السعوديةّ ومن ىذا الدنطلق سعت الدملكة   
وذلػػك مػػن خػػلاؿ ، والتغػػتَات  راتوّ التطػػ ة لحقػػل التعلػػيم لتواكػػبجهػػزة اللوحيػّػخػػلاؿ إدخػػاؿ الأ

 كافػة ،  بدراحلػو والتػدريب في التعلػيم الأمثػل الدعلومػات التوظيػف توظيػف التقنيػات الحديثػة وتقنيػة
 .5131وذلك في ضوء رؤية الدملكة ، للنهوض بالمجتمع 

  :الدراسات السابقة والتعقيب عليها -9
 : ديد من الدراساتة فقد تناولتها العلأهمية المحاكاة الإلكترونيّ   نظراً  -9-1
إفُ الوقػػوؼ علػػى فاعليػػة اسػػتخداـ برلريػػات ىػػدفت ( ( Mcadam,2010 دراسااة ماكااام -

ة في ة في تنمية برصيل الطػلاب وقػدرتهم علػى فهػم موضػوع نظػم الػديناميكا الحراريػّالمحاكاة التفاعليّ 
 .ة كاة التفاعليّ لت إفُ فاعلية استخداـ برلريات المحا مادة العلوـ ، وكانت نتائج الدراسة قد توصّ 

ي أثػر بذػارب المحاكػاة ( ىػدفت إفُ تقصّػDing & Fang ,2009) دراساة ديانج و هاافونج -
ؽ م انكسػػػػار الضػػػػوء في الصػػػػتُ ، وأظهػػػػرت النتػػػػائج تفػػػػوّ بالحاسػػػػوب في استكشػػػػاؼ الطػػػػلاب تعلػّػػػ

 المجموعة التي درست بالمحاكاة في مهارات البحث وبرستُ القدرات الاستكشافية .
ة علػى اكتسػاب التي ىدفت إفُ معرفة أثر استخداـ المحاكػاة الحاسػوبيّ  (0211)،دراسة أبوماضي -

لت نتائج ة، وتوصّ الدفاىيم والدهارات الكهربية بالتكنولوجيا لدى طلبة الصف التاسع الأساسي بغزّ 
مج وأوصت بضرورة استخداـ المحاكاة الحاسوبية في بناء البرا، ة المحاكاة الحاسوبية الدراسة إفُ فاعليّ 

 ة لدا لذا من أثر في تنمية الدهارات الدختلفة.التعليميّ 
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ة وفػػق الػػتي ىػػدفت إفُ دراسػػة فاعليػػة المحاكػػاة الحاسػػوبيّ  (0214)دراسااة المسااعودي والماازرو ، -
ة المحاكػاة الاستقصاء في تنمية الاسػتيعاب الدفػاىيمي في الفيزيػاء، وأشػارت نتػائج البحػث إفُ فاعليػّ

 الحاسوبية.
ة علػى الػتي ىػدفت إفُ معرفػة أثػر اسػتخداـ المحاكػاة التفاعليػّ (0217)الفاايز ،دراسة شالتوت و  -

 عػػػنتنميػػة التحصػػػيل لػػػدى تلاميػػػذ الصػػػف الخػػػامس الابتػػػدائي في مػػػادة العلػػػوـ ، وأسػػػفرت النتػػػائج 
 ة .ة المحاكاة التفاعليّ فاعليّ 

ة في التعليم ومن ىذه حيّ د من فاعلية الأجهزة اللو لتأكّ لبحاث كما أجريت العديد من الدراسات والاّ     
  :الدراسات

الػتي (  .(Chou, Block & Jesness, R. ,2014 دراساة كاناداس وبلاوج وجيسان  -
الػػة داخػػل الفصػػوؿ الدراسػػية، ة في تعزيػػز النشػػاط والدشػػاركة الفعّ فاعليػػة الأجهػػزة اللوحيػّػ فُتوصّػػلت إ
زة اللوحيػػة في الفصػػوؿ حصػػل مػػن خػػلاؿ توظيػػف الاجهػػإذ مػػتُ، م الدتعلّ يجػػابي علػػى تعلػّػوالتػػأثتَ الإ

فرص أكثر للتعاوف فيما بينهم وتبادؿ الأفكار وزيادة التفاعل والدشاركة، كما أظهر  ىف علو مالدتعلّ 
عػػن دور تلػػك  ة في الأنشػػطة الصػػفية، فضػػلاً جهػػزة اللوحيػّػف اىتمامػػاً كبػػتَاً في اسػػتخداـ الأو مػػالدتعلّ 
 متُمية الرقمية للمتعلّ جهزة في لزو الأالأ

دوات أ ىحدإستخدـ ك( تُ Tabletة )جهزة اللوحيّ الأ أفّ أشارت إفُ  (0218)محمد ، دراسة -
لفصل ادارة إة)الذكية( وذلك من خلاؿ توظيف تطبيق لكتًونية داخل الفصوؿ التفاعليّ الدشاركة الإ
ات بيػػنهم ، كػػذلك اسػػتخدـ بعػػض التطبيقػػات المجانيػػة مػػتُ ونقػػل الدلفّػػجهػػزة الدتعلّ أم في لعمػػل بركّػػ

فات والتطبيقات والصور بتُ والتي تعمل على مشاركة الدلّ   Google playحة على متجر والدتا
  و تطبيػػق  SHAREitوتطبيػػق   Dukto R6وتطبيػػق   Xenderتطبيػػق  :الأجهػػزة مثػػل

Share Link ّة ليسػػػػت أداة للتًفيػػػػو والدتعػػػػة الأجهػػػػزة اللوحيػّػػػ ، كمػػػػا أشػػػػارت الدراسػػػػة إفُ أف
ومشاركتو من خلاؿ توفتَ العديد من  و، بل ىي أداة سهلة لإنشاء المحتوى التعليمي وعرضحسبف

 مة .التطبيقات الدصمّ 

http://www.msec.it/blog/?page_id=11
http://www.ushareit.com/en/
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هػاز اللػوحي في التعلػيم، وكانػت لت إفُ نموذج مقتًح لإدخاؿ الج( التي توصّ 5103)راسة قنيبي، د -
كػػػػل مرحلػػػػة لرموعػػػػة مػػػػن الخطػػػػوات، مبتدئػػػػة ولف مػػػػن أربػػػػع مراحػػػػل طبيعػػػػة النمػػػػوذج الدقػػػػتًح تتػػػػألّ 

عػػػداد والتهيئػػػة، تليهػػػا مرحلػػػة التطبيػػػق، وتتػػػزامن ىػػػذه الدراحػػػل مػػػع عمليػػػة مرحلػػػة الإ بػػػالتخطيط، ثّ 
 م. التطبيق بشكل منظّ لعمليات  ةثر في وضع آليلو الأ، لدا الدتابعة وعملية التقونً 

لزػور العمليػة التعليميػة  ،م القػائم علػى الُمحاكػاة م يصػبح في الػتعلّ الدػتعلّ  أفّ  ا سابقتستنتج الباحثة ممّ   
أثنػػػاء بنػػػاء في ومعالجتهػػػا  ممػػػتُ وميػػػولذمػػػتُ علػػػى برديػػػد احتياجػػػات الدتعلّ ا تُسػػػاعد الدعلّ الػػػة لأنّػػػبصػػػورة فعّ 

 مو.  ولية بذاه عملية تعلّ ؤ دراؾ الدسم وإعملية التعلّ في م مشاركة الدتعلّ 
ة ضرورة تفعيل دور التابلت وتطبيقو بصورة سليمة للاستفادة من إمكاناتو التقنيػّ وعلية ترى الباحثة    

لصاح إجهزة في ة بالدور الذى يمكن أف تقوـ بو تلك الأب ذلك توعية أطراؼ العملية التعليميّ حيث يتطلّ 
ة إعػػداد جيػػل علػػى عػػاتق الػػنظم التًبويػػة مهمّػػ يلقػػىلػػى اسػػتخدامها، حيػػث العمليػػة التعليميػػة وتػػدريبهم ع

ة، دروس ولزاضػػرات ة الدختلفػػة مػػن أجهػػزة ومػػواد تعليميػّػقػػادر علػػى التعامػػل مػػع الدسػػتحدثات التكنولوجيػّػ
 ةدخػػػاؿ وتطبيػػق مثػػػل ىػػػذه التقنيػػات لأخػػػذ مػػػا يتناسػػب مػػػع ىويػػػإالكتًونيػػة والبحػػػث في نمػػاذج وبذػػػارب 

 وانب الحياتية الأخرى .الج ةالدملكة ومراعا
 :منهجية البحث وإجراءاته -12

 منهج البحث:  -12-1
البحػػث الحػػافِ الدػػنهج شػػبو التجػػريبي لقيػػاس أثػػر توظيػػف برنػػامج المحاكػػاة الإلكتًونيػػة في تنميػػة اعتمػػد 

ة لػػػدى تلميػػػذات الصػػػف السػػػادس بالدرحلػػػة الابتدائيػػػة، وات بعػػػت مهػػػارات اسػػػتخداـ الأجهػػػزة اللوحيػّػػ
اختيػػار لرمػػوعتتُ متكػػافئتتُ: لرموعػػة ضػػابطة  م التجػػريبي ذي المجمػػوعتتُ، حيػػث تّ الباحثػػة التصػػمي

ست باستخداـ برنامج المحاكاة الإلكتًونيػة، ست باستخداـ الطريقة الدعتادة، ولرموعة بذريبية ودرّ ودرّ 
زة جهػػلاسػتخداـ الأ يمػن اختبػار برصػيلي معػرفي وبطاقػة ملاحظػة تقيػيم الأداء الدهػار  تطبيػق كػلّ  وتّ 

 . هة لدى المجموعتتُ قبل التدريس وبعداللوحيّ 
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 مجتمع البحث:  -12-0
إحػػػدى الدػػػدارس الأىليػػػة التابعػػػة لددينػػػة في جميػػػع تلميػػػذات الصػػػف السػػػادس بالدرحلػػػة الابتدائيػػػة شمػػػل 

 ـ. 5103/5151وذلك في الفصل الدراسي الثاني ، الرياض 
 عيِّنة البحث:  -12-3

سػػػت ضػػػابطة )الػػػتي درّ ال( تلميػػػذة للمجموعػػػة 51)مػػػنهنّ ( تلميػػػذة، 40نػػػت عي نػػػة البحػػػث مػػػن )تكوّ 
سػػػت باسػػػتخداـ برنػػػامج المحاكػػػاة ة )الػػػتي درّ ( تلميػػػذة للمجموعػػػة التجريبيػّػػ51بالطريقػػػة الدعتػػػادة( و )

إحػػػدى الدػػػدارس الأىليػػػػة في اختيػػػارىن مػػػن تلميػػػذات الصػػػػف السػػػادس الابتػػػدائي  الإلكتًونيػػػة( ، تّ 
 ـ. 5103/5151بالرياض خلاؿ الفصل الدراسي الثاني 

 إجراءات البحث:  -11
 :تيةلت في الخطوات الآبسثّ 
 ة: مادة المعالجة التجريبيّ  -11-1

النمػػوذج العػػاـ للتصػػميم  إفُبعػػد اطػػلاع الباحثػػة علػػى بعػػض النمػػاذج للتصػػميم التعليمػػي؛ اسػػتندت 
وذلػك لسػهولة  ،لة في برنامج لزاكػاة" في إعداد مادة الدعالجة التجريبية والدتمثّ ADDIEالتعليمي "

صلاحية النمػوذج لأي نػوع و وضوح خطواتو وبساطتها، و ،  تهار النموذج العاـ للتصميم ومرونعناص
، جميعها النموذج العاـ للتصميم التعليمي أساساً لنماذج التصميم يعُدّ إذ ة. من التصميمات التعليميّ 

، ومرحلػػة التصػػميم Analysisف مػػن  ػػس مراحػػل تشػػمل: مرحلػػة الدراسػػة والتحليػػل حيػػث يتػػألّ 
Design ومرحلػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػة التطوير/الإنتػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػاج ،Development ومرحلػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػة التنفيػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػذ ،

Implementationًومرحلػػة التقػػون ، Evaluation. ،ل تلػػك ( وتتمثػّػ31، 5102)عزمػػي
 الدراحل في: 

 مرحلة التحليل: .11-1-1
 ن ما يأتي:وتتضمّ  
قصػػػػػور مسػػػػتوى التلميػػػػػذات  فيبرديػػػػد الدشػػػػكلة  تّ  تحديااااد المشاااااكلة وتقاااادير الإحتياجاااااات: -

 للباحثػة قصػور بدسػتوى التلميػذات في اسػتخداـ الأجهػزة ة، حيث تبتُّ اـ الاجهزة اللوحيّ باستخد
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بػو دور ة لدػا يتطلّ ة في تنمية مهارات استخداـ الأجهزة اللوحيػّد الحاجات التعليميّ ة ، وتتحدّ اللوحيّ 
ة تقنيػة تعليميػّمػن تطبيػق  ، ولػذلك كػاف لابػدّ يم الرقمػم وفق رؤئية الدملكة والابذاة لضو التعلّ الدتعلّ 

، متُ )تلميذات الدرحلة الابتدائية( بشكل يجعلهم أكثر بذاوبػاً معهػا تتناسب مع خصائص الدتعلّ 
برديد الحاجات  ل ىذه التقنية في برنامج لزاكاة مقتًح )اعداد الباحثة(، وبناءً على ذلك تّ وتتمثّ 
 ة في النقاط الآتيو:التعليميّ 
  ّبو من زيادة ىذه الدعارؼ.متُ وما يتطلّ الدتعلّ ة عند النقص في الجوانب الدعرفي 
  ّة الدستهدفة )استخداـ الاجهزة اللوحية( والرغبة في تنمية ىذه النقص في الدهارات الأساسي

 الدهارات لديهم.  
ة جهػػزة اللوحيػّػوضػع الأىػػداؼ العامػػة في تنميػة مهػػارات اسػتخداـ الأ تّ  وضاع الأهااداف العامااة: -

 الإبتدائي.الصف السادس  تلميذاتلدى 
سػنة،  05-00التي تشمل العمر )وكانت أعمػار التلميػذات بػتُ  تحليل خصائص التلميذات: -

( تلميػػػػذة، وامػػػػتلاؾ التلميػػػػذات بعػػػػض الدهػػػػارات الحاسػػػػوبية، وقصػػػػور في جانػػػػب 21وعػػػػددىن )
قائق بعضها ة: تستطيع التلميذات في ىذه الدرحلة ربط الحة، أما الخصائص العقليّ الدهارات العمليّ 

 على الفهم، والتفكتَ بشكل ناقد. بعض، وتزداد قدرتهنّ ب
قامػػت الباحثػػة بإعػػداد قائمػػة بالدهػػارات اللازمػػة  ة:جهاازة اللوحياّاتحديااد مهااارات اسااتخدام الأ -

حصػر  إفُ القائمػة ة لدى تلميذات الصػف السػادس الإبتػدائي، تهػدؼجهزة اللوحيّ لاستخداـ الأ
الصػف  تلميػذاتة لػدى جهػزة اللوحيػّرات استخداـ الأمها لتنمية الدهارات الرئيسية اللازمة بعض

 الدراد بالدهارات قائمة لإعداد استخدمت التي للخطوات استعراض يلي وفيما.السادس الإبتدائي 
 من خلاؿ برنامج المحاكاة: تنميتها

o :مصادر بناء الإستبانة 
 ة ومنهػػػا: وحيػّػالإطػػلاع علػػى الدراجػػػع التًبويػػة والدراسػػػات الدرتبطػػة باسػػتخداـ الاجهػػػزة الل

(، ىنػػػػػػد لزمػػػػػػود علػػػػػػي 5102(، عػػػػػػلاء مصػػػػػػطفى لزمػػػػػػد )5103فاتنػػػػػػة لزمػػػػػػد صػػػػػػابر)
(5102.) 
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   قامػػت الباحثػػة بػػالاطلاع والتجريػػب الفعلػػي للجهػػاز اللػػوحي ومػػن خػػلاؿ برليػػل عمليػػة
 .ةجهزة اللوحيّ  أف ىناؾ لرموعة من الدهارات اللازمة لاستخداـ الأالاستخداـ تبتُّ و 

  توريػػػػدىا  ة الدرفػػػػق مػػػع الأجهػػػػزة الػػػػتي تّ جهػػػػزة اللوحيػّػػػحداـ الأالاطػػػلاع علػػػػى دليػػػػل اسػػػت
 .للمدارس

o :الدهػػارات اللازمػػة  ىػػدفت الإسػػتبانة إفُ برديػػد قائمػػة بػػأىمّ  تحديااد الهاادف ماان الإسااتبانة
 الصف السادس الإبتدائي. تلميذاتة لدى جهزة اللوحيّ لتنمية مهارات استخداـ الأ

o  ّة لقائمة الدهارات الرئيسية ل للصورة الأوليّ التوصّ  تّ  ت:ة لقائمة المهاراإعداد الصورة الأولي
مهػارة  ويتبػع كػلّ ، ( مهػارات 2ة وعددىا )جهزة اللوحيّ والخاصة بتنمية مهارات استخداـ الأ
مهػارة  ولكػلّ ، ة ( مهػارة فرعيػ20ّقػة بهػا وعػددىا )ة الدتعلّ رئيسية لرموعة من الدهػارات الفرعيػّ

مػػتُ فى لرػػاؿ تقنيػػات التعلػػيم ث عرضػػت علػػى بعػػض المحكّ جػػراءات حيػػة لرموعػػة مػػن الإفرعيػّ
مػػػػتُ ومػػػػن خػػػػلاؿ اسػػػػتعراض آراء المحكّ  .( لإبػػػػداء آرائهػػػػم، وملاحظػػػػاتهم حولذػػػػا3وعػػػػددىم )

 وبرليلها كانت نتائج الإستبانة كما يلي:
 ( من المحكّ 33وافق )% ّة.متُ على انتماء الدهارات الفرعية للمهارات الرئيسي 
 ( من المحكّ 33وافق )%ة الدهارات.تُ على درجة أهميّ م 
 ( من المحكّ 30وافق )% ّة.متُ على سلامة الصياغة اللغوي 
o  بعهػػػا برديػػػد أسػػػاليب التػػػدريب وأنشػػػطتو الػػػتي يتّ  تّ  سااااليب التااادريب والأنشاااطة:أتحدياااد

ت الباحثػة عنػد تصػميمها الأنشػطة التلميذات حاؿ إستخدامهم لبرنامج المحاكاة، وقػد اىتمّػ
مسػػبقاً، وروعػػي في البرنػػامج تقػػدنً التغذيػػة الراجعػػة عنػػد ة ل الأىػػداؼ الدعػػدّ التدريبيػػة أف  بسثػّػ

م، وعنػػػد ة والإنتقػػػاؿ إفُ الدرحلػػة التاليػػة مػػن الػػتعلّ ز بعبػػارات تشػػجيعيّ الإجابػػة الصػػحيحة تعػػزّ 
ة أخرى يقوـ ة ثانية وعند الخطأ مرّ ز بعبارات تطلب من التلميذة المحاولة مرّ جابة الخطأ تعزّ الإ

 ة أخرى.م مرّ بتوجيو التلميذة للرجوع لدوضوع التعلّ  البرنامج
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o دوات والدصػػػادر لدػػػواد والاّ علػػػى ا طػػػلاع شػػػاملا تّ  ة:تحدياااد الماااوارد والمصاااادر التعليمياّاا
بذهيػز الأجهػزة  وتّ  ،ةجهزة اللوحيػّة الخاصة بتدريس ذلك الجزء الخاص باستخداـ الأالتعليميّ 

د مػػػػػن صػػػػػلاحية أجهػػػػػزة يهػػػػػا التػػػػػدريب والتأكّػػػػػوالدعامػػػػػل الػػػػػتي سػػػػػيتم ف ةوالأدوات الدسػػػػػتخدم
 الكمبيوتر وملحقاتها قبل البدء في التطبيق، ووضع جدوؿ بدواعيد التدريب.

 مرحلة التصميم:  -المرحلة الثانية .11-1-0
جهػػزة صػػياغة الذػػدؼ العػػاـ وىػػو تنميػػة مهػػارات اسػػتخداـ الأ تبسػّػ صاايا ة الأهااداف التعليميااة: -

ة والآدائيػػة وكػػذلك صػػياغة الأىػػداؼ الدعرفيػّػ، بتػػدائي ة لػػدى تلميػػذات الصػػف السػػادس الإاللوحيػّػ
مدى الأهمية ومدى الدناسبة ومدى ارتباط  لتبيافمتُ ( من المحكّ 3على ) تبصيغة سلوكية عرض

 الأىداؼ السلوكية بالذدؼ العاـ.
وفقػػػاً لإحتياجػػػات  ةفي البرلريػّػػ ةبرديػػػد العناصػػر الدقدمػػػ تّ  تحدياااد عناصااار المحتاااوى التعليماااي: -

د محتاااوى برناااامج وحااادّ ترتيبهػػػا بتسلسػػػل منطقػػػي،  وتّ ، الصػػػف السػػػادس الإبتػػػدائي  تلميػػػذات
أف و صػػادقاً لػػو دلالتػػو، و مرتبطػػاً بالأىػػداؼ،  ىأف يكػػوف المحتػػو المحاكاااة وفقًااا للمعااايير الآتيااه:

، ويػػرتبط المحتػػوى  نوحاجػػاته نيراعػػي  ميػػوؿ التلميػػذات وقػػدراتهو ، وشػػاملاً  اً تػػوى متوازنػػيكػػوف المح
 وق مػػن صػػدقلتحقّػػابرديػػد المحتػػوى التعليمػػي و  وعليػػو تّ  .تمػػع الػػذي تعػػيت فيػػو التلميػػذةبواقػػع المج
تحقيقو ب ائهمر آمتُ في لراؿ تقنيات التعليم، وذلك بهدؼ استطلاع ( من المحكّ 3)على بعرضو 

 مدى مناسبتو للتلميذات.و الأىداؼ، 
مػػتُ علػػى % مػػن المحكّ 23فػػق أكثػػر مػػن قابليػػة المحتػػوى للتطبيػػق حيػػث وا مبيّنػػةوجػػاءت نتػػائج التحكػػيم    

تعديل بعض البنود من حيث الصياغة، وقامت الباحثة بتعديل إفُ  همتطبيق جميع بنود المحتوى وأشار بعض
( يوضػػح 0مػػتُ وأصػػبح المحتػػوى في صػػورتو النهائيػػة، والجػػدوؿ )وإضػػافة البنػػود الػػتي أشػػار إليهػػا السػػادة المحكّ 

 ة المحاكاة.مة في برلريّ لدقدّ المحتوى التعليمي من خلاؿ الدروس ا
 ة جهزة اللوحيّ يمي المقترح لتنمية مهارات استخدام الأ( قائمة بالمحتوى التعلّ 1جدول )
 الموضو  الوحدة
 ىاة ومزاياجهزة اللوحيّ مفهوـ الأ الاوفُ
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 ماف ولوائح الاستخداـارشادات الأ الثانية

 ؼ على الدفاتيح الدختلفة التعرّ  ثالثةال
 مامية والخلفية ومنافذ الجهاز وتصميموالأ ةوالواجه

 عادة تشغيلةإو  وغلاقإتشغيل الجهاز و  الرابعة
 ؼ على لزتوياتهاالشاشة الرئيسية والتعرّ  الخامسة
 التعامل مع التطبيقات الدختلفة السادسة
 دات والتعامل معها وضبطهاعلإإفُ االوصوؿ  السابعة
 داخل الفصل لكتًونياً إدارتها ومشاركتها إو ات وعرضها التعامل مع الدلفّ  الثامنة

 
مت الباحثة المحتوى التعليمي علػى أسػاس التتػابع الدنطقػي صمّ  صميم أسلوب تتابع المحتوى:ت -

 للمحتوى.
قامػت الباحثػة بإعػداد سػيناريو مبػدئي في ضػوء الأىػداؼ والمحتػوى  تصميم السايناريو التعليماي: -

 توقامػ ، مػتُ لإبػداء الػرأي( مػن المحكّ 3عرضػو علػى  ) ة، وتّ جهػزة اللوحيػّلدهػارات اسػتخداـ الأ
 ة.موف ليظهر بصورتو النهائيّ الباحثة بإجراء التعديلات التي أشار إليها المحكّ 

ة ستخدمت الباحثة عند تصميم البرنامج إستًاتيجية المحاكاة التعليميػّ إختيار استراتيجية التعلم: -
طة اتصػػميمها بوسػػ عػػة تّ سػػومات بزطيطيػػة متنوّ مػػن خلالذػػا ترتيػػب المحتػػوى فى شػػكل ر  حيػػث تّ 
عند إنتاج برنػامج  لآتيةة االبحث الجوانب التصميميّ  ىوقد راع Adobe Flash cs6برنامج 
 المحاكاة:
o  ّة مػػػع العديػػػد مػػػن ة مػػػن الحريػّػػتلميػػػذة بػػػالتحرؾ بدرجػػػة عاليػّػػ يسػػػمح برنػػػامج المحاكػػػاة لكػػػل

 م.المحاولات حتى تصل إفُ التعلّ 
o م والانتقػػاؿ والإعػػادة وضػوعات الػػتعلّ بد ة في البػػدء والإنتهػػاءلتلميػػذة بالحريػّيسػمح البرنػػامج ل

 والتكرار.
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o  ّق التقليديػة ائػـ برنامج المحاكػاة مواقػف تعمػل علػى جػذب التلميػذة وذلػك بخػلاؼ الطر يقد
و يعمػل في واقػع حقيقػي ة واجهػزة برػاكي الواقػع الفعلػي وكأنػّدوات تعليميػّأـ يقدّ ، فم للتعلّ 

 ة.أدوات حقيقيّ  ويتعامل مع
o  ّم بسهولة وبشكل يتيح برنامج المحاكاه السهولة والدرونة للتلميذة في تطبيق موضوعات التعل

 أكثر جذباً.
 مرحلة التطوير:  -المرحلة الثالثة  .11-1-3
ة الػتي سػبق برديػدىا واختيارىػا في مرحلػة التصػميم في ىذه الدرحلػة تنظػيم الدػواد والوسػائط التعليميػّ تّ 

 اختيػار مػا يفيػد البرنػامج منهػا وتّ  تّ  فيػديو، ... إفٍ ثّ و كػة، صػور متحرّ و ثابتػو،  صػورو من نصوص، 
التعػػػديل في الأصػػػوات الدسػػػتخدمة وإضػػػافة  التعػػػديل في بعػػػض الصػػػور مػػػن حيػػػث الحجػػػم واللػػػوف وتّ 
 :،وفق الآتيأصوات خلفية للبرنامج وأصوات للأزرار والإنتقاؿ والإبحار

إسػػػتخدامها في البرنػػػامج  بعػػػد بذميػػػع الوسػػػائط الػػػتي سػػػيتمّ  :رقمناااة عناصااار الوساااائا وتخزينهاااا -
 د الخاص بالبرنامج.حفظها في المجلّ و 
فر معايتَ لذذه ا( تو 5113دة اشتًط سافَ وسرايا)ا جيّ ة بأنّ لكي توصف البرلريّ  تأليف البرنامج: -

 :البرلرية ومنها
o الذػػػدؼ إفُ أىػػػداؼ تصػػػنيف ىػػػذا  ة ولرػػػاؿ اسػػػتخدامها، ثّ برديػػػد الذػػػدؼ العػػػاـ مػػػن البرلريػّػػ

ة لقػػدرات التلميػػذات ة التعليميػّػة يمكػػن ملاحظتهػػا وقياسػػها مػػع مراعػػاة مناسػػبة البرلريػّػسػػلوكيّ 
 .نوميولذ

o  ّم والتي تسمح بتحديد نقطة البدء في التصميم.بات الدخوؿ للبرنامج عند الدتعلّ برديد متطل  
o   مػع وجػود عنصػر التشػويق  .تػوىنػات المحم والبرلريػة طبقػاً لدكوّ تأكيد وجود التفاعل بتُ الدتعل

 في البرلرية.
o  ّمم أو العكس وحجم ىذا التحكّ م في البرلرية من قبل الدتعلّ برديد طبيعة التحك. 
o وتوفتَ لرموعة من التمارين في البرلرية .عة تناسب مستوى الطالبات أنشطة بديلة ومتنوّ تَتوف

 .تتًتبط بالمحتوى
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o رض المحتوى التعليميمراعاة التنظيم التسلسلي والدنطقي في ع. 
o عػػة كالاختبػػار القبلػي والدرحلػػي والنهػائي وفػػق مبػػادئ ومقػػاييس تقػونً متنوّ  ة تغذيػػة راجعػتَتػوف

  التقونً الدرجعي
o ة ة والتقنيػات الػتي تسػهم في إنتػاج البرلريػّوتوفتَ الوسائط التعليميػّ.برديد نقطة النهاية للبرلرية

 ايتَ عند إنتاج برنامج المحاكاة.البحث الحافِ تلك الدع بدستوى جيد، وتبتٌّ 
 استخدام البرامج الآتيه في إنتاج البرمجية: وتمّ 
في كتابػة النصػوص كمػا  Microsoft Word 2016برنػامج  اسػتخدـ :بالمكتاو  الانص -

واخػتلاؼ الخطػوط  ولونػو، ونوعػو الخػط حجػم حيث من النصوص معايتَ تصميم راعت الباحثة
 .عن المحتوى ةفي العناوين الرئيسية عن الفرعيّ 

 Adobe Photoshopطة برنػامج اإنتػاج الصػور الدسػتخدمة فى البحػث بوسػ : تّ لصاورا -
cs6 

الصػوت الدصػاحب  كػذلك البرلريػة، مػةمقدّ  في الدوسػيقى اسػتخداـ ت  :والموسايقى لصاوتا -
 . Gold Waveطة برنامجاتسجيل الصوت بوس للمحتوى وتّ 

الباحثػة  مػن ق بػلعمػل الدونتػاج الخػاص بالفيػديوىات انتػاج مقػاطع الفيػديو و  تّ  :الفياديو مقااطع -
مػػػػػػػػػػن خػػػػػػػػػػلاؿ برنػػػػػػػػػػامج  يوتسػػػػػػػػػػجيل شاشػػػػػػػػػػة الجهػػػػػػػػػػاز اللػػػػػػػػػػوح Filmoraببرنػػػػػػػػػػامج 

AZ Screen Recorder  ّةعرضػػػػو علػػػػى السػػػػاد ، وبعػػػػد الإنتهػػػػاء مػػػػن إنتػػػػاج البرنػػػػامج ت 
ة، وجودة البرلريّ ة و ة، الجودة الفنيّ د من صلاحية البرنامج من حيث الجودة التعليميّ متُ للتأكّ المحكّ 
 ة.الدنهجيّ 

، لقطػات الفيػديو، وتسػجيل الصػوت  البرمجة والتاأليف: - بعػد إنتػاج النصػوص، والصػور، الرسػوـ
ة لحػػدوث ومعالجتهػػا بطريقػػة رقميػّػ ، تػػأتي مرحلػػة البرلرػػة وذلػػك بجمػػع العناصػػر السػػابقة الػػذكر معػػاً 

في تػػػأليف  Adobe flash cs6اسػػتخداـ برنػػامج  و تّ ، التفاعػػل بينهػػا وبػػتُ الدسػػتخدـ 
 .ةالبرلريّ 
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نسػخو علػى  وتّ ، مػتُ حػتى أصػبح جػاىزاً للإسػتخداـ ة على السادة المحكّ وقامت الباحثة بعرض البرلريّ     
 ، وقامػػتة التطبيػق ت متابعػة سػتَ البرنػػامج طػواؿ مػدّ التطبيػق(، وبسػّ أجهػزة الكمبيػوتر بدعمػل الددرسػة )مقػػرّ 
ل عليها لزمّ  DVDسطوانة أ( 51نسخ ) ستخدامهن للبرنامج، وتّ الباحثة بدور الدرشد للتلميذات عند إ

تسليمها لجميع تلميذات"المجموعة التجريبية" حتى تكوف لديهن كمرجع يمكنهن الرجوع  برنامج المحاكاة وتّ 
 إليو عند الحاجة، والأشكاؿ التالية توضح بعض الشاشات من البرلرية:

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 حلة التنفيذ: مر  - المرحلة الرابعة .11-1-4

 الرئيسية للبرنامج  ة( الواجه1شكل رقم )

 شكل للمحتوى المعروض بالبرنامج (2شكل رقم )
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بذهيز الدعمل الدسػتخدـ في التجربػة وعمػل الصػيانة للأجهػزة  ة، وتّ البدء في تنفيذ التجربة الأساسيّ  تّ 
د مػػػػن سػػػػلامتها وإعػػػػدادىا للتشػػػػغيل، وبرميػػػػل برنػػػػامج المحاكػػػػاة علػػػػى أجهػػػػزة الدعمػػػػل وذلػػػػك والتأكّػػػػ

 :ت الآتيةوابّزذت الإجراءاللمجموعة التجريبية بسهيداً للبدء فى استخدامو، 
 طة برنامج المحاكاة بتوضيح فكرة البرنامج.ال التدريب بوستهيئة للمجموعة التجريبية لتقبّ  -
نو مػػن مهػػارات مػػع تقػػدنً توضػػيح الأىػػداؼ العامػػة لبرنػػامج المحاكػػاة ولزتػػوى البرنػػامج ومػػا يتضػػمّ  -

 البرنامج. معر على الطالبات العمل بعض الارشادات والتوجيهات التي تيسّ 
  مرحلة التقويم –الخامسة المرحلة  .11-1-5

  وشملت :
حيػػػث وضػػػعت  ، سػػػتخدمت الباحثػػػة التقػػػونً التكػػػويتٍ في دروس البرنػػػامجا لتقاااويم التكاااويني:ا -

 درس.  خاص بالتقونً بعد الإنتهاء من كلّ  الباحثة زرّ 
للتقػونً النهػػائي بعػد الإنتهػاء مػن جميػع الػدروس؛ للتأكيػػد  اً وضػعت الباحثػة زرّ  التقاويم الختاامي: -

 من دروس برامج المحاكاة الإلكتًونية. امهالخبرات التي كتسبتها التلميذات خلاؿ فتًة تعلّ  على
ة الطريقػة التقليديػّبدرسػت  لمجموعػة الضػابطة الػتيل النسػبةا بمّػ، أىذا بالنسبة للمجموعة التجريبيػة 

 ة.يبيّ لبت من المجموعة التجر طُ  ذاتها التي تامّ نشطة والدهف التلميذات بالأيتكل حيث تّ 
ستخداـ الأدوات )الإختبار اوبعد إجراء التطبيق على عينة البحث قامت الباحثة بإجراء التقونً ب    

 ن لحساب النتائج.يالإصدار الثاني والعشر  SPSSبرنامج من خلاؿ والدلاحظة( بعدياً، 
 ثانيا: أدوات القياس: -11-0

 الاختبار المعرفي:  .11-0-1
 :بالدراحل الآتية وقد مرّ 

يهػػػدؼ الاختبػػػار إفُ قيػػػاس مػػػدى برصػػػيل تلميػػػذات الصػػػف السػػػادس  ختباااار:الهااادف مااان الا -
وىػػي:  Bloomة وفػػق تصػػنيف بلػوـ جهػػزة اللوحيػّللجوانػب الدعرفيػػة الدرتبطػة بدهػػارات اسػتخداـ الأ

 ة.، حيث قامت الباحثة بإعداد لرموعة من الأسئلة الدوضوعيّ ر، الفهم، والتطبيق، التحليل()التذكّ 
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الاختبػػار يقػػيس مػػا وُضػػع  د مػػن أفّ للتأكّػػات والأوزان النساابية للاختبااار: بناااء جاادول المواصااف -
 لقياسو، استخدمت الباحثة جدوؿ الدواصفات، ولو جانباف:

 ة.الجانب الأوؿ: برديد الأىداؼ التعليميّ • 
 ر الفهم، التطبيق، التحليل(.م الدراد قياسها )التذكّ الجانب الثاني: برديد جوانب التعلّ • 
ة السػابق ذكرىػا، برديد عدد الأسئلة، والأىداؼ للدرس، ومدى ارتباطها بالدستويات الدعرفيػّ وتّ     
ر، ومفردة ( مفردات تقيس مستوى التذكّ 10( مفردة: )25ف من )الاختبار يتكوّ  ل إفُ أفّ التوصّ  وتّ 

( مفػػػردة تقػػػيس مسػػػتوى التطبيػػػق، ومفردتػػػاف تقيسػػػاف مسػػػتوى 53واحػػػدةً تقػػػيس مسػػػتوى الفهػػػم، و)
( يوضػػح جوانػػب الػػتعلم والأىػػداؼ الدػػرتبط بالجانػػب الدعػػرفي لإسػػتخداـ الأجهػػزة 5وجػػدوؿ) .تحليػلال

 ة.اللوحيّ 
ة المرتبطة بمهارات ( جدول مواصفات الإختبار المعرفي لقياس الجوانب المعرفيّ 0جدول)

 ةجهزة اللوحيّ استخدام الأ

 
 
 

 الدستويات الدعرفية

كل 
لة ل
لأسئ
وع ا
لرم

ضوع
مو

 

لنس
زف ا
الو

كل 
بي ل ضوع

مو
ذكر 
ت

 

بيق فهم
تط

ليل 
بر

 

 %2.12 5 - - - 5 ىافُ مفهوـ الاجهزة اللوحية ومزاياإؼ التعرّ 
ماف ولوائح الاستخداـ فُ ارشادات الأإؼ التعرّ 

 %00.31 2 - - - 2 ةجهزة اللوحيّ الخاصة بالأ

مامية فُ الدفاتيح الدختلفة والواجهو الأإؼ التعرّ 
 %00.31 2 - 5 0 5 ووتصميم والخلفية ومنافذ الجهاز

 %1.02 3 - 3 - - عادة تشغيلةإغلاقة و إالقدرة على تشغيل الجهاز و 
 %50.23 3 5 1 - - لزتوياتها ووظائفها و فُ الشاشة الرئيسية  إؼ التعرّ 

 %50.23 3 - 2 - 0 التعامل مع التطبيقات الدختلفة
 %3.25 2 - 2 - - عدادات وضبطهاالتعامل مع الإ

 الأهداف

 جوانب التعلّم
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د، تيػار مػن متعػػدّ إعػداد الإختبػار التحصػيلي مػػن نػوع الإخ تّ  اختياار ناو  المفاردات وإعاادادها: -
 الإجابػة علػى تػدؿّ  تلميحػات أيػة مػن ةسػلامة العبػار  عند إعداد الإختبػار بدراعػاة الباحثة قامت وقد

 خيارات الإجابة نتتضمّ  أفو جابة متساوية في الطوؿ قدر الإمكاف، أف تكوف بدائل الإو الصحيحة، 
 صحيحة. واحدة إجابة الدعطاة

مػات الاختبػار في بدايػة الاختبػار، وىػي وصػف لستصػر وضػعت تعلي تحديد تعليماات الاختباار: -
 ، والذدؼ من الاختبار وزمنو.مفرداتو للاختبار وطريقة الإجابة عن

وضػػػع درجػػػة واحػػػدة لكػػػل  عبػػػاره بذيػػػب عنهػػػا  تّ  تقااادير درجاااات التصاااحيلا لأسااائلة الاختباااار: -
عباره تتًكها أو بذيب  د، وصفر لكل  التلميذة إجابة صحيحة في العبارات من نوع الاختيار من متعدّ 

د للاختيار من متعدّ  25( )35عنها إجابة خاطئة، وبالتافِ تصبح الدرجة الكلية للاختبار تساوي )
 للمقافِ(. 10+ 
، تلميػػذة( 20نػػت مػػن )تطبيػػق الاختبػػار علػػى العي نػػة الاسػػتطلاعية الػػتي تكوّ  تّ  ضاابا الاختبااار: -

 جابة عنو.، وزمن الإووذلك لحساب صدؽ مفرداتو، وثبات
 في لرػػاؿ تقنيػػات التعلػػيم تُصػػ: عُػػرض الاختبػػار علػػى بعػػض الخػػبراء والدتخصّ صاادا المحكِّمااين -

ؼ آراءىم من حيث: مدى وضوح تعليمات الاختبػار، ومػدى ارتبػاط ق التدريس لتعرّ ائوالدناىج وطر 
الصػػػياغة ة أسػػػئلة الاختبػػػار بقائمػػػة الأىػػػداؼ، ومػػػدى ملاءمػػػة الأسػػػئلة لدسػػػتوى فهػػػم التلميػػػذة، ودقػّػػ

مػتُ علػػى فػػق أغلبيػة المحكّ ة لأسػئلة الاختبار.حيػث اتّ اللغويػة لأسػئلة الاختبػػار، ومػدى الصػحة العلميػّػ
لرموعػػػة  مػػػن التعػػػديلات؛ ىػػػي: ضػػػبط الصػػػياغة اللغويػػػة لػػػبعض مفػػػردات الاختبػػػار، وإضػػػافة بعػػػض 

ات وعرضها وادارتها ومشاركتها مل مع الدلفّ التعا
 داخل الفصل الكتًونياً 

- - 2 - 2 00.31% 

 %011 25 5 53 0 01 مستوى عدد أسئلة كلّ 
53.20 الوزف النسبي لدستويات الأىداؼ

% 
5.32
% 

23.12
% 

2.12
% - 011% 
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ف مػػن كػػوّ يت-في صػورتو النهائيػػة-الأسػئلة، وحػػذؼ بعضػػها. وبعػػد إجػراء التعػػديلات أصػػبح الاختبػػار 
 د.( سؤالًا من نوع الاختيار من متعدّ 42)
حساب صدؽ مفردات الاختبار بإيجاد معامػل الارتبػاط بػتُ درجػة   تّ  صدا مفردات الاختبار: -

( يوضػػح معػػاملات الإرتبػػاط 3ة لتلميػػذات العي نػػة الاسػػتطلاعية، وجػػدوؿ )كػػل  مفػػردة  والدرجػػة الكليػّػ
 .ختبارة للارجة الكليّ سؤاؿ من أسئلة الإختبار والد بتُ كلّ 

 ة المرتبطةالمعرفي لقياس الجوانب المعرفيّ  ساا الداخلي للاختبار( صدا الاتّ 3جدول )
 الصف السادس الابتدائي تلميذات ة لدىبمهارات استخدام الاجهزة اللوحيّ 

 تلميذة( 12)ن= 
 ة للاختباردرجة الكليّ سؤال من أسئلة الاختبار وال أرقام العبارات ومعاملات الارتباط بين درجة كلّ 

رقاااااااااااااااااااااام 
 العبارة

0 5 3 2 2 2 1 2 3 01 

معامااااااااااااال 
 الارتباط

1.22** 1.51** 1.32** 1.25* 1.50** 1.50** 1.35** 1.22** 1.21** 1.03* 

رقاااااااااااااااااااااام 
 العبارة

00 05 03 02 02 02 01 02 03 51 

معامااااااااااااال 
 الارتباط

1.50** 1.12** 1.32** 1.21** 1.11** 1.02** 1.10* 1.10** 1.21** 1.22** 

رقاااااااااااااااااااااام 
 العبارة

50 55 53 52 52 52 51 52 53 31 

معامااااااااااااال 
 الارتباط

1.21** 1.35** 1.55** 1.11* 1.51** 1.00* 1.23** 1.51** 1.01** 1.30** 

رقاااااااااااااااااااااام 
 العبارة

30 35 33 32 32 32 31 32 33 21 

معامااااااااااااال 
 الارتباط

1.21** 1.22** 1.53** 1.30** 1.01** 1.03** 1.02** 1.20** 1.21** 1.51** 

  25 20رقاااااااااااااااااااااام 
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 العبارة
معامااااااااااااال 
 الارتباط

1.21**  1.22** 

 2.25)*( دال عند مستوى                     2.21)**( دال عند مستوى 
، 1.00معاملات ارتباط مفردات الاختبار وقعت في الفتًة الدغلقة ] ( أفّ 3 من جدوؿ )يتبتُّ 
 ا يشتَ إفُ صدؽ مفردات الاختبار.موجبة؛ لشّ  جميع معاملات الارتباط [ وبالتافِ فإفّ 1.11

حساب الثبات باستخداـ "معادلة ألفا للثبات" معادلة كرونباخ من خلاؿ  تّ  ثبات الاختبار: -
ا لشّ  1.11معامل الثبات للمقياس = درجات تلميذات العي نة الاستطلاعية على الاختبار، ووُجد أفّ 

 .الاختبار ذو ثبات  عاؿ   على أفّ  يدؿّ 
قياس الزمن الدناسب للإجابة عن عبارات الاختبار، حيث أعطيت التلميذات  تّ  زمن الاختبار: -

طالبة في الإجابة  تسجيل الوقت الذي استغرقتو كلّ  تّ و الوقت الكافي للإجابة عن أسئلة الاختبار، 
ن اللازـ الزم جد أفّ وُ فػ  ط زمن إجابات التلميذات، حساب متوسّ  عن أسئلة الاختبار، ومن ثّ 

 .ل للصورة النهائية للإختبار الدعرفيالتوصّ  تّ وبذلك  ( دقيقة.31للإجابة عن أسئلة الاختبار ىو )
 بطاقة الدلاحظة: مر ت عملية إعداد بطاقة الدلاحظة بالخطوات التالية:( (2.2.12

تبط الدر  يىدفت بطاقة الدلاحظة لقياس الأداء الدهار  تحديد الهدف من بطاقة الملاحظة:* 
ة؛ لتحديد مستوى أداء تلميذات الصف السادس بالدهارات الأدائية لإستخداـ الأجهزة اللوحيّ 

ة والضعف في تلك الدهارات، وتشخيص الدشكلات التي تواجو الإبتدائي، وبرديد نقاط القوّ 
 التلميذات في الجانب الأدائيّ.

 حثة بدا يلي:وقد قامت البا إعداد بطاقة الملاحظة في صورتها المبدئيّة:* 
(، على 5103مثل دراسة قنيبي )الاط لاع على الدصادر اللازمة لتحديد بنود بطاقة الدلاحظة  <
نها بطاقة الدلاحظة، وكذلك برديد التقديرات الكم ية : لتحديد الأداءات التي تتضمّ (5102)

 للمهارات.
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من احتياجات  خاصة   ب عليهادراسة طبيعة تلميذات الصف السادس الإبتدائي، وما يتًتّ  <
 متُ.بالدتعلّ 
ة، وفد حد دت الباحثة الدهارات برديد الدهارات الأدائية الدرتبطة باستخداـ الأجهزة اللوحيّ < 
 ة التي يمكن تنميتها لدى تلميذات الصف السادس الإبتدائي.العمليّ 
ة وفق جهزة اللوحيّ ة لاستخداـ الأحصر الدهارات الأساسيّ  برديد بنود بطاقة الدلاحظة، وقد تّ  <

مهارة، التي تعمل البطاقة على قياسها لدى  برديد أداءات كلّ  مراحل التعامل مع تلك التقنية، وتّ 
التلميذة، حتى يسهل قياسها، مع مراعاة أف تُصاغ بنود البطاقة بتًتيب الدهارات حسب القياـ بها 

 ة.في مراحل التعامل مع الأجهزة اللوحيّ 
( مهارةً أساسيةً، وحرصت 41على )-في صورتها الأولية-بطاقة الدلاحظة وبهذا اشتملت     

وفق مراحل التعامل مع تلك التقنية، كما حرصت  اً منطقيً  اً الباحثو أف يكوف ترتيب الدهارات ترتيب
، ةتصر عند صياغة الدهارات أف يكوف وصف الأداء في عبارة قصتَة، وأف تكوف العبارة واضحةً ولس

.ا، وتبدأ بفعل  سلوكيٍّ لزدّ داً لزدّ  اً عبارة  سلوك وأف تقيس كل    د  وواضح 
 وضع نظام تقدير درجات البطاقة: -

 –مستويات للأداء )لشتاز  3اشتملت على بخيث ي لبطاقة الدلاحظة كاف استخداـ التقدير الكمّ -
 لا يؤدي الدهارة(.-طمتوسّ 
ي الدهارة : لايؤدّ ةق التقديرات التاليتوزيعها وف بالنسبو لدرجات التقييم لدستويات الأداء تّ  -

 ط )درجة واحدة(، لشتاز )درجتاف(.)صفر(، متوسّ 
 برت (√) علامة ضعم الدهارة بدستوى مرتفع وبدقة عالية مباشرة دوف أي أخطاء ى الدتعلّ إذا أدّ  -
 (.5لشتاز أو الرقم ) ستوىالد
 ضعب بتوجيهو، ، وقاـ الددرّ عدّة اولاتد أو لزط بعد تردّ م الدهارة بدستوى متوسّ ى الدتعلّ إذا أدّ  -

 .(0ط أو الرقم)ستوى متوسّ الد برت (√) علامة
 رقم )صفر(.ال برت (√) علامة ضعم الدهارة، الدتعلّ  إذا فَ يؤد   -0

 تعليمات بطاقة الملاحظة: -
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نت تعليمات بطاقات الدلاحظة، بحيث تكوف واضحة في بداية البطاقو، وتضمّ  وضع تّ      
ي لكل  مستوى، مع وصف جميع رفة خيارات الأداء ومستويات الأداء والتقدير الكمّ التعليمات مع

 ؼ عند أيٍّ من ىذه الاحتمالات.احتمالات أداء الدهارة، وكيفي ة التصرّ 
 ضبا بطاقة الملاحظة: -
 عرضها على بعض المحك متُ والخبراء التًبوي تُ فى لراؿ تقنيات التعليم، تّ  صدا بطاقة الملاحظة: -

د من صياغتها الإجرائي ة ووضوح عباراتها ومدى ملاحظة الدهارات ومناسبة الدهارات بهدؼ التأكّ 
لب بعض المحك متُ بعض التعديلات مثل: لدستوى تلميذات الصف السادس الإبتدائي، وقد ط  

غة تعديل بعض الدهارات في البطاقة، وحذؼ بعض الدهارات واستبدالذا بدهارات  أخرى، وإعادة صيا
 ضوء آراء السادة المحك متُ.  فيبعض الدهارات، وقد أجُريت التعديلات اللازمة 

فاؽ الدلاحظتُ في حساب ثبات بطاقة الدلاحظة، اسُتخدامت طريقة اتّ  ثبات بطاقة الملاحظة: -
الصف السادس الإبتدائي كلٌّ على من حيث قامت الباحثة وزميلة أخرى بدلاحظة سبع تلميذات 

حساب نسبة  عدـ الاتفاؽ بينهما، وتّ  وأفاؽ ات الاتّ حساب عدد مرّ  ملاحظة  تّ  حدة، وفى كل  
فاؽ بينهما باستخداـ معادلة كوبرالاتّ  Cooper. 

 
الصف السادس من تلميذات  (  1 ػ )فاؽ بتُ الباحثة وزميلتها ل( يوضح نسبة الاتّ 2وجدوؿ )
 الإبتدائي
 اتها على أداء التلميذفاا بين الباحثة وزميلت( نسبة الاتّ 4جدول )

 1 2 2 2 3 5 0 التلميذة
نسبة 
 الاتفاؽ

23.21
% 

32.31
% 

12.32
% 

32.31
% 

22.22
% 

21.23
% 

00.35
% 

 35.22ظتتُ على عي نة البحث = فاؽ بتُ الدلاح  ط نسبة الاتّ متوسّ  ( أفّ 2يلاحظ من جدوؿ )
 وعليو تّ  لاستخداـ والتطبيق.البطاقة صالحة ل على ارتفاع ثبات بطاقة ملاحظة، وأفّ  %، وىذا يدؿّ 
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حساب ثبات بطاقة الدلاحظة  في صورتها النهائية. كما تّ  يإعداد بطاقة ملاحظة الأداء الدهار 
 (:2باستخداـ معامل إلفا كرونباخ، كما ىو موضح بالجدوؿ )

 ( قيم الثبات لبطاقة الملاحظة5جدول )
 معامل ألفا عدد العبارات أدوات البحث
 **1.15 023 ةبطاقة الدلاحظ

 1.10)**( داؿ عند مستوى 
ة عنػػد قيمػػة معامػل إلفػػا كرونبػاخ، لحسػاب ثبػػات البطاقػة جػػاءت دالػّ ( أفّ 2يظهػر مػن نتػػائج جػدوؿ)

 ع البطاقة بدرجة ثبات مرتفعة.ا يشتَ إفُ بستّ ؛ لشّ 1.10مستوى 
 نتائج البحث ومناقشتها:  -10
مػػػػا أثػػػػر توظيػػػف برنػػػػامج المحاكػػػػاة يػػػنص على:" لإجاباااة علااااى سااااؤال البحااااث الأول الااااذيا-10/1  

الإلكتًونية في تنمية الجوانب الدعرفية لدهارات استخداـ الأجهزة اللوحيػة لػدى تلميػذات الصػف السػادس 
  وفرضيتو التي تنصّ على أنوّ : الابتدائي؟ "،

يوجػػد فػػرؽ داؿ إحصػػائيًا بػػتُ متوسػػطي درجػػات تلميػػذات المجموعػػة الضػػابطة )الػػتي درسػػت بالطريقػػة  "
عتػػػادة( والمجموعػػػة التجريبيػػػة )الػػػتي درسػػػت باسػػػتخداـ برنػػػامج المحاكػػػاة الإلكتًونيػػػة( في التطبيػػػق البعػػػدي الد

للاختبار الدعرفي الدعد لقياس الجوانب الدعرفية لدهارات استخداـ الأجهزة اللوحية لصافٌ تلميذات المجموعة 
 .التجريبية"

 SPSSة باسػتخداـ برنػامج مجموعػات الدسػتقلّ اسُتخداـ اختبػار "ت" للالفرضية ة ق من صحّ للتحقّ    
طي درجات المجموعتتُ الضابطة والتجريبية في التطبيق البعػدي للإختبػار ؽ بتُ متوسّ و لحساب دلالة الفر 
 التػػابع  الدسػػتقل )برنػػامج المحاكػػاة الإلكتًونيػػة( علػػى الدتغػػتَّ حسػػاب حجػػم التػػأثتَ للمتغػػتَّ  الدعػػرفي، كمػػا تّ 

 ذلك .( يوضح 2ة(، وجدوؿ)ت استخداـ الأجهزة اللوحيّ )الجانب الدعرفي لدهارا
طي درجااات المجمااوعتين الضااابطة والتجريبيااة فااي ( يوضاالا دلالااة الفاارا بااين متوسّاا6جاادول )

 التطبيق البعدي للإختبار المعرفي
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 الدتغتَات

المجموعة التجريبية= 
51 

المجموعة الضابطة= 
نوع  قيمة )ت( 51

 الدلالة

قيمة 
مربع 
 إيتا

دلالة 
م حج
 ع ـ ع ـ التأثتَ

الاختبار 
 كبتَ 1.35 داؿ **52.25 5.21 02.22 5.52 31.21 الدعرفي

طي درجات تلميذات المجموعتتُ الضابطة والتجريبية في التطبيق الفرؽ بتُ متوسّ  ( أفّ 2 من جدوؿ)يتبتُّ 
المجموعػة التجريبيػة،  لصػافٌ تلميػذات(  1.10 )ة عنػد مسػتوىّ البعدي للإختبار الدعرفي لو دلالػة إحصػائيّ 

، وىذا يعتٍ ارتفاع مستوى برصيل تلميذات المجموعة التجريبية الػذين البحث الأوفُ يةق فرضتحقّ توبهذا 
ة عػػن مسػػتوى درسػػن باسػػتخداـ برنػػامج المحاكػػاة الإلكتًونيػػة للمهػػارات الدعرفيػػة لاسػػتخاـ الأجهػػزة اللوحيػّػ

 بالطريقة الدعتادة.درسن  لواتينظرائهن تلميذات المجموعة الضابطة ال
 عػن مػدى الثقػة لنتػائج تلػك مفهػوـ الدلالػة الإحصػائية يعػبّر  بصرؼ النظر عن حجم أثر الفػرؽ فػإفّ و    

( بالجدوؿ  2حساب حجم التأثتَ "مربع إيتا"، وبدقارنة النتائج الواردة في جدوؿ )   الفروؽ؛ لذا فقد تّ 
حجػم التػأثتَ كبػتَ حيػث بلغػت قيمػة مربػع  أفّ وجػد ، فالدرجعي الخاص بتحديػد مسػتويات حجػم التػأثتَ 

د  التػابع تػأثتَ قػوى؛ وىػو مػا يؤكّػ الدسػتقل علػى الدتغػتَّ حجػم تػأثتَ الدتغػتَّ  علػى أفّ  ا يدؿّ (، لشّ 1.35إيتا )
ىػػا علػػى لرموعػػة ؤ إجرا فاعليػػة الدعالجػػات التجريبيػػة )لشثلػػةً في توظيػػف برنػػامج المحاكػػاة الإلكتًونيػػة( الػػتي تّ 

ة لػػػدى تلميػػػذات الدرحلػػػة يػػػة في تنميػػػة الجانػػػب الدعػػػرفي لدهػػػارات اسػػػتخداـ الأجهػػػزة اللوحيػّػػالبحػػػث التجريب
( يوضػػح الفػػرؽ بػػتُ متوسػػطي درجػػات المجمػػوعتتُ الضػػابطة والتجريبيػػة في التطبيػػق 0الابتدائيػػة. وشػػكل)

 البعدي للإختبار الدعرفي
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موعتتُ الضابطة والتجريبية في التطبيق البعدي طي درجات المج( الفرؽ بتُ متوسّ 0شكل )

 للاختبار الدعرفي
؛ 5102؛ السلمي،5103؛ عبد العزيز،5113من )الطباخ، ذفقت ىذه النتيجة مع نتائج دراسة كلواتّ    

Damewood,2016 5101؛ ،Rao،من حيث 5102؛ عبد الفتاح،5102؛ عبد الحافظ )
 ة في تنمية الدهارات الدختلفة.ونيّ ة توظيف برنامج المحاكاة الإلكتً فاعليّ 
ز البرنامج في تقدنً المحتوى في صورة لرموعة من الدروس والتي وترجع الباحثة  تلك النتيجة افُ بسيّ    

في الجوانب الدعرفية  نى إفُ زيادة برصيلهما أدّ ، الستَ بشكل تسلسلي ومنطقي  فيساعدت التلميذات 
ز برنامج المحاكاة الخاص بالبحث الحافِ على عديد من الدزايا حيث يّ ة، كما بسجهزة اللوحيّ ستخداـ الأبا
،  هاالوظيفة نفس يد للصفحات التي تؤدّ سم بالبساطة في تصميم صفحاتو واستخداـ تصميم موحّ تّ ا

كل تلميذة على   تبة خلاؿ التدريب داخل البرنامج، حيث تدرّ وبرقيق قدر مناسب من الدرونة والحريّ 
دوف قيود. كما ترجع من م س التي ساعدت الطالبات على الستَ بشكل تسلسلي ومنظّ لرموعة من الدرو 
ا كاف لو الأثر البالغ في لشّ  ،درس من دروس المحتوى كلّ   عقبحتواء البرنامج على تقونً يافُ إالباحثة ذلك 
أو بالسلب  ، تافِلدرس الإفُ ا نـ لذم تغذية راجعة بالإيجاب فينتقلم لدى التلميذات حيث يقدّ تعزيز التعلّ 
ق وىو تنمية الجانب الدعرفي لإستخداـ إفُ الذدؼ المحقّ  نم حتى يصلإعادة موضوع التعلّ  نفيطلب منه

 ة.جهزة اللوحيّ الأ
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على:"ما أثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكتًونية  لإجابة على سؤال البحث الثاني الذي ينصا -10/0
ة لدى تلميذات الصف السادس الابتدائي؟ داـ الأجهزة اللوحيّ في تنمية الجوانب الأدائية لدهارات استخ

  وفرضيتو التي تنصّ على أنوّ :"،
طي درجات تلميذات المجموعة الضابطة )التي درست بالطريقة بتُ متوسّ  اً " يوجد فرؽ داؿ إحصائيً  

في التطبيق البعدي لبطاقة الدعتادة( والمجموعة التجريبية )التي درست باستخداـ برنامج المحاكاة الإلكتًونية( 
   ة لصافٌ تلميذات المجموعة التجريبية".ة لقياس الجوانب الأدائية لاستخداـ الأجهزة اللوحيّ الدلاحظة الدعدّ 

 SPSSة باستخداـ برنامج ستخداـ اختبار "ت" للمجموعات الدستقلّ اُ  الفرضيّةة ق من صحّ وللتحقّ      
المجموعتتُ الضابطة والتجريبية في التطبيق البعدي لبطاقة طي درجات لحساب دلالة الفرؽ بتُ متوسّ 

 التابع  الدستقل )برنامج المحاكاة الإلكتًونية( على الدتغتَّ حساب حجم التأثتَ للمتغتَّ  الدلاحظة، كما تّ 
طي ( يوضح دلالة الفرؽ بتُ متوسّ 2)الجانب الادائي لدهارات استخداـ الأجهزة اللوحية(، وجدوؿ)

 وعتتُ الضابطة والتجريبية في التطبيق البعدي لبطاقة الدلاحظة، وحجم التأثتَ.درجات المجم
طي درجات المجموعتين الضابطة والتجريبية في التطبيق ( يوضلا دلالة الفرا بين متوسّ 7جدول )

 البعدي لبطاقة الملاحظة

 الدتغتَات
قيمة  51المجموعة الضابطة=  51المجموعة التجريبية= 

 )ت(
نوع 
 الدلالة

قيمة 
مربع 
 إيتا

دلالة 
حجم 
 ع ـ ع ـ التأثتَ

32.12 2.22 30.21 02.23 502.01 بطاقة الدلاحظة
 كبتَ 1.35 داؿ **

ة في التطبيق طي درجات تلميذات المجموعتتُ الضابطة والتجريبيّ الفرؽ بتُ متوسّ  ( أف1 من جدوؿ)يتبتُّ 
لصػػافٌ تلميػػذات المجموعػػة التجريبيػػة،  1.10البعػػدي لبطاقػػة الدلاحظػػة لػػو دلالػػة إحصػػائية عنػػد مسػػتوى 

البحػػث، وىػػذا يعػػتٍ ارتفػػاع مسػػتوى أداء تلميػػذات المجموعػػة  ياتمػػن فروضػػ ةالثانيػػ يةق الفرضػػتحقّػػتوبهػػذا 



 الجريويسهام د. .................... هزة الموحيةأثر توظيف برنامج المحاكاة الإلكترونية في تنمية مهارات استخدام الأج

 

 
111 

ة ة لاستخاـ الأجهزة اللوحيّ درسن باستخداـ برنامج المحاكاة الإلكتًونية للمهارات الأدائيّ  لواتيية الالتجريبّ 
 درسن بالطريقة الدعتادة. لواتييذات المجموعة الضابطة العن مستوى نظرائهن تلم

نتائج ب عن مدى الثقة مفهوـ الدلالة الإحصائية يعبّر  بصرؼ النظر عن حجم أثر تلك الفروؽ فإفّ و     
(  1حسػػػػاب حجػػػػم التػػػػأثتَ "مربػػػػع إيتػػػػا"، وبدقارنػػػػة النتػػػػائج الػػػػواردة في جػػػػدوؿ )   الفػػػروؽ ؛ لػػػػذا فقػػػػد تّ 
حجم التأثتَ كبتَ حيث بلغت قيمة  وجد أفّ ف ،اص بتحديد مستويات حجم التأثتَبالجدوؿ الدرجعي الخ

؛ وىػو مػا ي التػابع تػأثتَ قػو علػى الدتغػتَّ   الدسػتقلّ حجػم تػأثتَ الدتغػتَّ  علػى أفّ  ا يػدؿّ (، لشػ1.35ّمربع إيتا )
ىػػػا علػػػى ؤ إجرا  تّ د فاعليػػػة الدعالجػػػات التجريبيػػػة )لشثلػػػةً في توظيػػػف برنػػػامج المحاكػػػاة الإلكتًونيػػػة( الػػػتييؤكّػػػ

ة لػػدى تلميػػذات الدرحلػػة لرموعػة البحػػث التجريبيػػة في تنميػػة الدهػارات الأدائيػػة لاسػػتخداـ الأجهػػزة اللوحيػّ
طي درجػػات المجمػػوعتتُ الضػػابطة والتجريبيػػة في التطبيػػق ( يوضػػح الفػػرؽ بػػتُ متوسّػػ5الابتدائيػػة. وشػػكل)

 البعدي لبطاقة الدلاحظة.
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ة في التطبيق البعدي لبطاقة طي درجات المجموعتين الضابطة والتجريبيّ ( الفرا بين متوسّ 0شكل )

 الملاحظة
؛ 5103؛ عبػػػػػػػػد العزيػػػػػػػػز،5113تفقػػػػػػػػت ىػػػػػػػػذه النتيجػػػػػػػػة مػػػػػػػػع نتػػػػػػػػائج دراسػػػػػػػػة كػػػػػػػػل مػػػػػػػػن )الطبػػػػػػػػاخ،واّ    

؛ عبػػػػػػػػػد Rao، 5101؛ Damewood,2016 ؛5102؛ عطػػػػػػػػػا الله،5102السػػػػػػػػػلمي،
ة في تنميػػة ة توظيػػف برنػػامج المحاكػػاة الإلكتًونيػّػ( مػػن حيػػث فاعليػّػ5102؛ عبػػد الفتػػاح،5102الحػػافظ،

 الدهارات الدختلفة.
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ات مشػػػاىدة مقػػػاطع م في عػػػدد مػػػرّ ترجػػػع الباحثػػػة تلػػػك النتيجػػػة إفُ قػػػدرة التلميػػػذات علػػػى الػػػتحكّ و     
التفاصػيل  مّ م بالإيقاؼ اللحظػي أو التقػدنً أو الإرجػاع لدشػاىدة أىػة ،والقدرة على التحكّ الفيديو الرقميّ 

درس مػن دروس   برنامج المحاكاة يحتػوي علػى الكثػتَ مػن الأنشػطة الػتي تتبػع كػلّ  الدقيقة للمهارة، كما أفّ 
بززين الدهػارات لػدى  مة للتلميذات داخل البرنامج، حيث يتمّ ى إفُ تأكيد الدعلومات الدقدّ ا أدّ المحتوى لشّ 

 تػػتمّ  نوجعػػل عمليػػة التطبيػػق لػػديه، وفاعليػػة  اً يمػػالتلميػػذات في الػػذاكرة بعيػػدة الدػػدى بأسػػلوب أكثػػر تنظ
ن منهػػػػا، تقسػػػػيم الدهػػػارة إفُ خطػػػػوات تسػػػػهل علػػػػى التلميػػػذات معرفتهػػػػا والػػػػتمكّ  بصػػػورة تلقائيػػػػة، كمػػػػا تّ 
ة، جهػػزة اللوحيػّػسػػتخداـ الأاهػػا لزاكػػاة الواقػػع في عديػػد مػػن الدثػػتَات الػػتي مػن أهمّ الوإشػتماؿ البرنػػامج علػػى 
ا نعكػس لشػّ، نموذج لآداء الدهارة بشكل تفصػيلي كم الدهارات، التي كانت   تعلّ  التي كاف لذا دور كبتَ في

 ة. جهزة اللوحيّ ستخداـ الاّ بدوره على آداء التلميذات في التطبيق البعدي لا
 تعند تصميم برنامج المحاكػاة، حيػث بسػّ، مراعاة الأسس والدعايتَ التصميميةفُ إوترجع الباحثة ذلك    

ع الوسػػػائط التدريبيػػػة ة الدطلػػػوب برقيقهػػػا وملائمتهػػػا للتلميػػػذات، وتنػػػوّ داؼ التعليميػّػػمراعػػػاة وضػػػوح الأىػػػ
ق عػرض المحتػوى داخػل برنػامج المحاكػاة ائػع في طر مراعػاة التنػوّ  تتحكم في التػدريب، كمػا بسػّالػو  هػاوتكامل

م لػػػػتعلّ  ننتبػػػػاه التلميػػػػذات وزيػػػػادة دافعيػػػػتهالجػػػػذب ، مػػػػن نصػػػػوص وصػػػػور وأشػػػػكاؿ وفيػػػػديوىات ورسػػػػوـ 
 لدهارات. ا

مػت المجموعة التجريبية التي تعلّ  تلميذاتز السبب في بسيّ  ويمكن تلخيص نتائج البحث الحافِ، في أفّ     
مػت بالطريقػة الدعتػادة إفُ المجموعة الضػابطة الػتي تعلّ  تلميذاتة على باستخداـ برنامج المحاكاة الالكتًونيّ 
 : أتيها ما يت من أهمّ ة من ميزاما يمتاز بو برنامج المحاكاة الإلكتًونيّ 

 وتستوعبها بسهولة. الدفاىيم تدرؾ بشكل يجعلها للتلميذة الواقع يقرب-
 أسػلوب قهػايحقّ  الػتي والدمارسػة خػلاؿ مػن الدهػارات اواكتسػاب اسػتيعاب الدعػارؼبيػذة للتلم يسػمح -

 .ةالالكتًونيّ  المحاكاة
 .الدعتادة الطريقة من أفضل باستيعا للتلميذة يسهل والحركة الصور باستخداـ العرض طريقة -
 اكتسػاب اسػتمرار في  يسػاعدو  .مللػتعلّ  الدناسػبة ةوالكيفيػّ والزماف الدكاف باستخدامو والدرونة التشويق -

 .بنفسها التلميذة ثقة زيادةفي  يسهمو  .الدنزؿ إفُ موالتعلّ  التعليم عملية نقلت عن طريق االدهار 
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 التوصيات:  -13
 :الآتية اتالتوصيع وضوفقاً لنتائج البحث  يمكن 

مػػػػػتُ؛ لتشػػػػػجيعهم علػػػػػى توظيػػػػػف بػػػػػرامج المحاكػػػػػاة عقػػػػػد الػػػػػدورات التدريبي ػػػػػة وورش العمػػػػػل للمعلّ  -
 ة لتنمية الدهارات الدختلفة.الإلكتًونيّ 

قائمػػػػة علػػػػى أسػػػػلوب المحاكػػػاة في ضػػػػوء حاجػػػػات التلاميػػػػذ  ع في تصػػػػميم برلريػػػػات تعليميػػػةّ التوسّػػػ -
 م.التعلّ  ومتطلبات العصر لدا لذا من أثر بالغ في

عقػػػػد دورات تدريبيػػػػة لتلاميػػػػذ الدرحلػػػػة الإبتدائيػػػػة لتمكيػػػػنهم مػػػػن إتقػػػػاف التعامػػػػل مػػػػع تكنولوجيػػػػا  -
 ة.الدعلومات باستخداـ برامج المحاكاة الإلكتًونيّ 

ا ة لشّ تلميذ مساحة كافية للتعامل مع برامج المحاكاة الإلكتًونيّ  توفتَ لستبرات حاسوب جيدة، وإعطاء كلّ 
 لتعليمي.يرقى بالدستوى ا
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 مراجع البحث
 أولًا: المراجع العربية:

(، أثر استخداـ المحاكاة الحاسوبية في تنمية مهارات 5102أبو بشتَ، علاء عاطف عبد القادر. ) -
ة فلسطتُ التقنية، التفكتَ الإبداعي في مساؽ مبادئ الكهرباء لدى طلبة قسم فنوف التليفزيوف بكليّ 

 جامعة الأزىر، غزة.ة التًبية، رسالة ماجستتَ، كليّ 
(، أثر استخداـ المحاكاة الحاسوبية على اكتساب الدفاىيم 5100أبوماضي، ساجدة كامل أحمد. ) -

والدهارات الكهربية بالتكنولوجيا لدى طلبة الصف التاسع الأساسي بغزة، رسالة ماجستتَ، كلية 
 .التًبية، الجامعة الإسلامية، غزة

المحاكاة الرقمية على تنمية التحصيل في التكنولوجيا لدى  (، فاعلية توظيف5102برغوث، لزمود) -
 .2-0(.5)3في العلوـ التًبوية. ةة البحرينيطالبات التاسع الأساسي بفلسًطتُ. المجلّ 

ة (. فاعلية برنامج تعليمي إلكتًوني باستخداـ الحواسب اللوحيّ 5102الحربي، نوار لزمد سعيد ) -
م الرابع للتعلّ  ـ في الدؤبسر الدوفِىيم الرياضية، بحث مقدّ لإكساب طفل ما قبل الددرسة بعض الدفا

 .ىـ القر أوالتعليم عن بعد، جامعة  الالكتًوني
 (، تكنولوجيا التعليم والتعليم الذاتي، عماف: دار وائل للنشر.5103الخطيب، لطفي. ) -
تعليمية في (، فعالية استخداـ الحاسوب اللوحي وتطبيقاتو ال5102الرويلي، رمضاف مرجي لزمد. ) -

تنمية برصيل طلاب الصف الرابع الابتدائي في مادة الرياضيات رسالة ماجستتَ، جامعة الدلك عبد 
 العزيز، الدملكة العربية السعودية 

 (. منظومة تكنولوجيا التعليم، الرياض: مكتبة الرشد5113حمد وسرايا، عادؿ)أسافَ،  -
لكتًونية لواجهة الدستخدـ الرسومية لتنمية (. فاعلية المحاكاة الإ5102السلمي، سامية جابر ) -

 ـ في الدؤبسر الدوفِمهارات إدارة قواعد البيانات لدى طالبات الصف الثاني ثانوي بجدة. بحث مقدّ 
 .ىـ القر أم الالكتًونى والتعليم عن بعد، جامعة الرابع للتعلّ 

ة على تنمية اكاة التفاعليّ (، أثر استخداـ المح5101شلتوت لزمد شوقي والفايز، سارة عبد العزيز. ) -
، المجلّ  ة الدولية للتعليم بالإنتًنت، التحصيل لدى تلاميذ الصف السادس الابتدائي في مادة العلوـ

ISSN:1687-5796 ،052-022. 
ة استخداـ برامج المحاكاة الالكتًونية فى تنمية مهارات (. فاعليّ 5113الطباخ، حسناء عبدالعاطى ) -

الثانى  ية. الدؤبسر العلمات التًبية النوعيّ لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم بكليّ إدارة قواعد البيانات 
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يات الحاضر وآفاؽ بتُ بردّ  عشر للجمعية الدصرية لتكنولوجيا التعليم، تكنولوجيا التعليم الالكتًوني
 .031-013الدستقبل، مصر، 

حاكاة الإلكتًونية وأثر 5102عبدالحافظ، الزىراء مصطفى ) -
ُ
ىا في تنمية مهارات التصوير الرقمي ( الد

 ، جامعة الدنيا.ةوتشارؾ الصورة لدى طُلاب تكنولوجيا التعليم، رسالة ماجستتَ، كليػػػػة التػػػربية النوعي
م إلكتًونية قائمة على المحاكاة الحاسوبية وأثرىا (، تصميم بيئة تعلّ 5103عبد العزيز، حمدي أحمد. ) -

م لدى طلاب الددارس الثانوية الدكتبية وبرستُ مهارات عمق التعلّ  عماؿفي تنمية بعض مهارات الأ
 .535-512، 3، ع 3التجارية، المجلة الأردنية في العلوـ التًبوية، مج 

ة برنامج لزاكاة فى تنمية مهارات تصميم واستخداـ ( فاعليّ 5102عبد الفتاح، لزمد لزمود ) -
، جامعة ةالة ماجستتَ، كليػػػػة التػػػربية النوعيشبكات الحاسب لدى أخصائي تكنولوجيا التعليم، رس

 الدنيا.
( المحاكاة عبر الانتًنت، مقالة، متاحة في بوابة تكنولوجيا التعليم: 5101عبدالله، لزمد فضل ) -

portal.net/archives/tag-http://drgawdat.edutech. 
(، أثر توظيف المحاكاة الحاسوبية والعروض التوضيحية على 5102عطا الله، لزمود عاطف لزمد. ) -

تنمية مهارات استخداـ شبكات الحاسوب لدى طالبات جامعة الأقصى، رسالة ماجستتَ، كلية 
 التًبية، الجامعة الإسلامية، غزة.

وافَ الإفتًاضية لتدريب طفل ما قبل (. فاعلية نموذج مقتًح قائم على الع5102، ىند لزمود )يعل -
 م. رسالة دكتوراة، جامعة عتُ شمس.مصر.الددرسة على مهارات إستخداـ مصادر التعلّ 

(. أثر استخداـ المحاكاة التفاعلية في برصيل مبحث الفيزياء لدى 5103عيادات، يوسف احمد ) -
لدراسات التًبوية والنفسية، جامعة سلامية لة الجامعة الإ.لرلّ ،طالبات الصف العاشر وابذاىاتهن لضوىا

 Vol 27, No 4, 2919, ppالاردف، –قسم الدتاىج وطرؽ التدريس -كلية التًبية-التَموؾ
249 -255 ISSN 2410-3152 

فى العملية  ي(. تطوير نموذج مقتًح لإدخاؿ الحاسوب اللوح5103قنيبى، فاتنو لزمد صابر ) -
وضماف الجودة، الجامعة الاردنية، عماف،  يدة البحث العلمالتعليمية، دراسات، العلوـ التًبوية، عما

 .332-311، 0، ملحق 0، العدد 22د الاردف، المجلّ 

http://drgawdat.edutech-portal.net/archives/tag/
http://drgawdat.edutech-portal.net/archives/tag/
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(، فاعلية المحاكاة الحاسوبية وفق الاستقصاء في 5102الدسعودي، عبتَ لزمد والدزروع، ىيا لزمد. ) -
، 20، دراسات العلوـ التًبوية، مجتنمية الاستيعاب الدفاىيمي في الفيزياء لدى طالبات الدرحلة الثانوية

 .030-013، 0ع 
سة أخبار جامعة القاىرة بالتعاوف مع مؤسّ  ( بعنواف لضو حلوؿ إبداعية،5101مؤبسر التعليم في مصر ) -

 ابريل. 2اليوـ وذلك فى 
 م مبتكر.... لدستقبل(. بعنواف تعلّ 5102الدؤبسر الدوفِ الرابع للتعليم الإلكتًوني والتعليم عن بعد ) -

بفندؽ الريتزكارلتوف بددرينة الرياض خلاؿ  بالدملكة العربية السعودية التًبية والتعليم ورزارة ومواعد، تنظّ 
 .مارس 2-5جمادي الأوؿ، الدوافق  02 – 00الفتًة من 

م إفتًاضيػة في تنميػة مهارات إدارة الفصل التفاعلي (. فاعليػة بيئػة تعلػّ 5102لزمد، علاء مصطفى ) -
مػي ذوي الإحتياجػات الخاصػة، رسالة ماجستتَ، كلية التًبية النوعية، ػػة الإلكتًونيػػػة لدعلّ والدشاركػ

 جامعة الدنيا.
ة  (، إدماف أطفاؿ الروضة على الأجهزة اللوحية وتأثتَاتو السلبية، لرلّ 5102ىاشم، جناف لطيف. ) -

 .5231-5222، 3، ع 53كلية التًبية للبنات مج 
(، اعتماد مشروع شبكة التعليم العاـ وتأمتُ معامل حاسوبية 5102ط والدعلومات. )وكالة الوزارة للتخطي

 للمدارس وزارة التًبية والتعليم، الدملكة العربية السعودية.
 ثانياً: المراجع الأجنبية:

- Archbold Hufty Alegría, D., Boscardin, C., Poncelet, A., Mayfield, C., & 
Wamsley, M.(2014),Using tablets to support self-regulated learning in a 
longitudinal integrated clerkship.Academic Journal,19(4),1-17. 

- Cheng, A., Morse, K. J., Rudolph, J., Arab, A. A., Runnacles, J., & 
Eppich, W. (2016). Learner-centered debriefing for health care simulation 
education: lessons for faculty development. Simulation in 
Healthcare, 11(1), 32-40. 

- Chou, C. C., Block, L., & Jesness, R. (2014). Strategies and Challenges in 
Ipad Initiative. International Association for the Development of the 
Information Society. 

- Clarke, B., Svanaes, S., & Zimmermann, S. (2013). One-to-one tablets in 
secondary schools: an evaluation study. Tablets for schools. available at: 
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http://www.medienberatung.nrw.de/Medienberatung-NRW/Lern-
IT/Dokumente/Tablets/One-to-one-Tablets-in-Secondary-Schools.pdf. 

- Golland, B. (2011). Affordances of iPads for improvement of learning 
outcomes and engagement in an ESL classroom MA. University of 
Manchester.  

- http://medcontent.metapress.com/content/a65rm03p4874243n/ 
- Damewood, A. M. (2016). What They Say: Student Voices in Nursing 

Simulation. . " PhD diss., University of Tennessee, Knoxville 
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