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في تدريس  (Augmented Reality)فاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز 
مبحث العموم لتنمية ميارات التفكير الإبداعي لدى طالبات الصف التاسع 

  الأساسي بغزة
the effectiveness of applying  Augmented Reality Technique in Teaching 

Science for Developing Creative Thinking Skills among The Ninth 

Grade Female students in Gaza 

 سلامة زكي وفاء برغوت فؤاد محمد محمود درويش حسن عطا

 غزة -الأزىر جامعة

 تاريخ الاستلاـ 28/3/2019 تاريخ القبوؿ 3/7/2019

 
 ممخص:ال

ىدفت ىذه الدراسة إلى معرفة فاعمية توظيؼ تقنية الواقع المعزز في تدريس مبحث العموـ 
التفكير الإبداعي لدى طالبات الصؼ التاسع الأساسي بغزة، ولتحقيؽ أىداؼ الدراسة  لتنمية ميارات

طالبة مف طالبات الصؼ 73) استخدـ الباحثوف المنيج التجريبي، حيث تكونت عينة الدراسة مف )
التاسع الأساسي، بمدرسة عبد القادر الحسيني الأساسية لمبنات بمحافظة خانيونس، حيث تـ اختيار 

دراسييف أحدىما )ضابط( درس بالطريقة التقميدية والآخر )تجريبي( درس بتوظيؼ تقنية  فصميف
(، وقد أعدّ الباحثوف اختبار التفكير الإبداعي كأداةٍ Aurasmaالواقع المعزز باستخداـ )تطبيؽ 

 لمدراسة، وقد تـ التحقؽ مف صدقو وثباتو وصلاحيتو لمتطبيؽ.
 وتوصمت الدراسة إلى:

( بيف متوسط درجات α = 0.05ت دلالة إحصائية عند مستوى دلالة )وجود فروؽ ذا .1
طالبات المجموعة الضابطة، ومتوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية في اختبار 

 التفكير الإبداعي البعدي، لصالح المجموعة التجريبية.
ة الكسب ( فاعميةً مرتفعةً )نسبAugmented Realityتحقؽ توظيؼ تقنية الواقع المعزَز ) .2

 ( في تنمية ميارات التفكير الإبداعي.1.3المعدؿ لبلاؾ=
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كافة،   وحدات منياج العموـ وفي ضوء النتائج السابقة أوصى الباحثوف بضرورة تطوير
باستخداـ تقنية الواقع المعزز. بالإضافة إلى عقد ورش عمؿ لممعمميف؛ لتدريبيـ عمى كيفية توظيؼ 

 .ة التعميميةتقنية الواقع المعزز في العممي
 : الواقع المعزز، ميارات التفكير الإبداعي.الكممات المفتاحية

Abstract:  

This study aimed at identifying the effectiveness of applying  

Augmented Reality technique in teaching science for developing creative 

thinking skills among the ninth grade female in Gaza. To achieve the 

objectives of study, the researchers used the experimental approach. The 

population of the study consisted of seventy three female students in the 

Ninth Grade in Abdul Qadir Al Husseiny Basic School in Khan Yunis 

Governorate, two classes were chosen, one of them was taught by the 

traditional instructions (controlled) while the other was taught by using 

Augmented Reality Technique (Aurasma Application). The validity and 

reliability of the test was checked to apply it.  
   The study found the following: 

1- There were statistically significant differences  in the mean scores of 

the control group and the experimental group in the post test of 

creative thinking, in the favor of  the  trial  group. 

2-  Augmented Reality  achieved high effectiveness (Black=1.3) in 

developing creative thinking skills. 
 In the light of previous results , the researchers recommended with the 

necessity for thinking about developing all units of science using Augmented 

Reality technique. And to hold workshops for the teachers to train them to 

apply it in the learning-teaching process. 

 

 Keywords: Augmented Reality , Creative Thinking Skills. 

 المقدمة والخمفية النظرية:
ـ اليوـ ىو عالـ مفتوح، حيث يتـ تبادؿ المعمومات والمعارؼ والأفكار عبر اليواتؼ الذكية عال

سوب والشبكات الاجتماعية؛ مما كاف لو تأثيره المباشر في التطور العممي والتقني وشبكات الحا
 السريع، والذي يعدّ المممح الأبرز مف ملامح ىذا العصر.

وقد تأثرت التربية كغيرىا مف مجالات الحياة، فمـ تعد الوسائؿ التقميدية تمبي متطمبات ىذا 
ؾ كاف لزامًا عمى المتخصصيف، وخبراء التربية أف العصر الذي يتسـ بالانفجار المعموماتي، لذل

يطوروا المناىج والأنشطة واستراتيجيات التدريس بما يواكب ثورة المعمومات، والتقدـ التقني في ىذا 
العصر مف جانب، وبما يشبع الاحتياجات التقنية لمجيؿ الحالي مف المتعمميف مف جانب آخر، 
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عات المتقدمة، وقد شيدت الممارسات التربوية قفزات نوعية لموصوؿ بيـ إلى ما وصمت إليو المجتم
لمواكبة ىذه التطورات وتوظيؼ التقنيات الرقمية المعاصرة في العممية التعميمية. وجاء ىذا التطوير 
منسجمًا مع النظريات التربوية الحديثة، مثؿ النظرية البنائية التي ساعدت عمى وضع نماذج 

ية تساعد المدرس عمى تنفيذ الأدوار المنوطة بو بفاعمية، كما توفر ىذه واستراتيجيات تعميمية تعمم
النماذج لمطالب فرصًا لمتعمـ النشط، والاندماج الحقيقي والمسؤولية الذاتية مف خلاؿ أدوار رئيسة 

إليو، وىذه النماذج البنائية تنسجـ مع التوجيات الحديثة في ىذا المضمار)الرصاصي  توكؿ
 .2008)وآخروف،
، حيثُ بدأ و  لقد سارت معظـ الدوؿ العربية في ىذا الركب وبدأت في تطوير مناىج العموـ

الاىتماـ بالتطوير في جميع المراحؿ التعميمية، وواكب ذلؾ تطوير إعداد المعمميف )عميمات وأبو 
 (.2001جلالة، 
قد  بأف الإنساف عندما يفكر فإنو Eicher&Bearley,2009) أوضحت دراسة إيكر وبيرلي) 

مف مدخلات عممية التفكير، بينما قد  %80)تصؿ نسبة ما يمر مف خلاؿ حاسة البصر لمدماغ إلى)
(، وقد تصؿ نسبة ما يمر مف خلاؿ الحواس %40تصؿ نسبة ما يمر مف خلاؿ حاسة السمع إلى )

 مف خلاؿ عممية التفكير.%50) الشعورية كالشـ والممس والتذوؽ إلى )
ات المختمفة في تنمية التفكير مف خلاؿ مخاطبة الحواس، وبالتالي ومف ىنا يبرز دور المثير 

تجذب انتباه المتعمميف، وتنمي العمميات الذىنية لدييـ، لذلؾ يجب السعي لاستعماؿ أساليب مبتكرة 
عداد برامج وتقنيات رقمية تسعى للارتقاء بقدرات الطلاب وتفكيرىـ وتميد الطريؽ للإبداع.  وا 

أف التفكير الإبداعي: عبارة عف عممية ذىنية يتفاعؿ فييا المتعمـ مع  2003)ويذكر سعادة )
الخبرات العديدة التي يواجييا بيدؼ استيعاب عناصر الموقؼ مف أجؿ الوصوؿ إلى فيـ جديد 
نتاج جديد يحقؽ حلًا أصيلًا لمشكمتو، أو اكتشاؼ شيء جديد ذي قيمة بالنسبة لو، أو المجتمع  وا 

 الذي يعيش فيو.
كدراسة بزنقرلي وآخريف                            التفكير الإبداعي وردت بعض الدراسات أىميةوقد أ

(,2014 Others &  ( Pizzingrilli حيث ىدفت ىذه الدراسة إلى ابتكار أداه سيمة تسمح بتقييـ
اليا، وقد مستويات التفكير الإبداعي عمى عينة مف الطلاب الممتحقيف بالمدارس الابتدائية جنوب إيط

دعمت النتائج الإبداع وأوصت بضرورة تمكيف المعمميف مف تطبيؽ اختبارات سيمة الإدارة تسمح ليـ 
( التي ىدفت إلى 2017بتقييـ مستويات التفكير الإبداعي لدى الطلاب. ودراسة العنزي والحسيف )

لرياضيات لممرحمة معرفة درجة توافر ميارات التفكير الإبداعي اللازـ توافرىا في محتوى كتب ا
الابتدائية العميا، وتوصمت النتائج إلى توافر ميارات التفكير الإبداعي في محتوى كتب الرياضيات 
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لممرحمة الابتدائية العميا، وأوصت الدراسة بضرورة تضميف الكتب الدراسية أسئمة تقيس ميارات 
 .  يارة الأصالةالتفكير الإبداعي وأنشطة تنمي ميارات التفكير الإبداعي خصوصًا م

وتوجد دراسات أخرى أكدت أىمية استخداـ برامج وتقنيات في التعميـ لتنمية التفكير الإبداعي، 
( التي ىدفت إلى معرفة كيؼ يتفاعؿ الطلاب في أنشطة Schmaelz ,2018كدراسة سكموليز) 

تعة مشتركة الفصؿ التي تستخدـ القصص الرقمية؛ لتمكيف التفكير الإبداعي، وأظيرت النتائج م
وتدفقًا إبداعيًا مشتركًا بيف الطلاب وظير ذلؾ مف خلاؿ الانغماس الكامؿ في أنشطة إنتاج القصص 

(ىدفت إلى استقصاء أثر تقنية المعامؿ الافتراضية في تنمية 2017ودراسة الغشـ والحمادي)، الرقمية
، وتوصمت الدراسة إلى وجود ميارات التفكير الإبداعي لدى الطلاب المتفوقيف في المرحمة الثانوية

فروؽ بيف المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة لصالح التجريبية، وأوصت الدراسة بتصميـ 
وتطوير برامج بيئات تعميـ افتراضية لممواد المتعددة والمواضيع المختمفة، ودراسة 

ت التفكير الإبداعي (ىدفت إلى معرفة فاعمية توظيؼ الحقيقة المدمجة في تنمية ميارا2015مشتيي)
والاتجاه نحو العموـ لدى طلاب الصؼ التاسع الأساسي بغزة، وتوصمت الدراسة إلى وجود فرؽ بيف 
المجموعتيف الضابطة والتجريبية لصالح التجريبية، وأوصت الدراسة بضرورة استخداـ الحقيقة 

تدريبية لممعمميف لتدريبيـ  المدمجة في تعميـ العموـ كأحد الأساليب الفعالة والعمؿ عمى عقد دورات
 عمى المستحدثات التكنولوجية.

وجاء في توصيات المؤتمر العممي الأوؿ لمجمعية العربية لتكنولوجيا التربية ضرورة الاستفادة  
مف التجارب المحمية والعالمية في مجاؿ التطوير التكنولوجي، وتطبيقات تكنولوجيا التربية؛ 

تعميمية وجودتيا، وكذلؾ إنشاء مراكز نموذجية بالجامعات لتدريب والاتصالات لتحسيف العممية ال
 .2010)المتعمميف عمى أحدث نماذج التطبيؽ التكنولوجي )نوفؿ،

( مف المفاىيـ المعاصرة والميمة التي Augmented Realityوتعدّ تقنية الواقع المعزز )
بالواقع الافتراضي داخؿ البيئة  أضافتيا تقانة المعمومات، والتي تشير إلى دمج البيئة الحقيقية

الحقيقية، وتعرؼ تكنولوجيا الواقع المعزز بأنيا نظاـ يتمثؿ بدمج بيف بيئات الواقع الافتراضي 
والبيئات الواقعية مف خلاؿ تقنيات وأساليب خاصة؛ ومف أمثمة ذلؾ: يمكف أف تضاء ممرات اليبوط 

جراحوف معمومات افتراضية أثناء إجراء الجراحة أماـ الطائرات في المطارات الحقيقية، أو أف يرى ال
 (.2010فعميًا توضح لو الأماكف التي يجب استئصاليا بالفعؿ )نوفؿ،

ويمكف أف تعدّ تقنية الواقع المعزَز بيئة تعميمية فعالة، تشجع الطلاب عمى التساؤؿ حوؿ 
ممعرفة ويطوعيا؛ لاحتياجات المتعمـ الحقائؽ العممية والمفاىيـ الواقعية والتخيمية، وتفتح آفاقًا متعددة ل

 ولأنماط التعميـ والتعمـ المختمفة. 
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قد أثبتت العديد مف الدراسات فاعمية وأثر استخداـ ىذه التقنية في التدريس، كدراسة و 
( والتي ىدفت إلى معرفة فاعمية برنامج قائـ عمى تكنولوجيا الواقع المعزز في تنمية 2016أحمد)

ري في مبحث العموـ لدى طلاب الصؼ التاسع بغزة، وتوصمت الدراسة إلى ميارات التفكير البص
فاعمية توظيؼ تكنولوجيا الواقع المعزز في تنمية ميارات التفكير البصري، وأوصت الدراسة بضرورة 

بيريز لوبيز ودراسة  الاىتماـ بتطوير برامج تكنولوجيا الواقع المعزز وعقد ورش عمؿ لممعمميف.
( ىدفت إلى معرفة أثر تقنية الواقع المعزز عمى  Perez-Lopez & Contero,2013وكونتيرو )

اكتساب المعرفة والاحتفاظ بيا في دروس الجياز اليضمي والدورة الدموية عمى مستوى المدارس 
الابتدائية في أسبانيا، وتوصمت الدراسة إلى أف الطلاب الذيف درسوا باستخداـ تقنية الواقع المعزز 

فاظًا أكبر بالمعرفة ممف درسوا بالطريقة التقميدية، وأوصت الدراسة بضرورة دعـ عممية أظيروا احت
ودراسة تشف  التعميـ والتدريس في المباحث التعميمية الأخرى بتكنولوجيا الواقع المعزز،

(Chen,2013)  ىدفت إلى الكشؼ عف تأثير الواقع المعزز وقدرتيا عمى تسييؿ تعمـ الكيمياء
صمت الدراسة إلى أف أداء الطلاب الذيف درسوا باستخداـ الواقع المعزز أفضؿ مف لمطلاب، وتو 

الذيف درسوا بأنفسيـ مف غير استخداـ الواقع المعزز، وأوصت الدراسة بضرورة دعـ التعميـ 
 بتكنولوجيا الواقع المعزز في المراحؿ التعميمية الأخرى.

 (:  Augmented Realityمفيوم تقنية الواقع المعزًز )
يعدّ مصطمح الواقع المعزز مف المصطمحات الحديثة التي ظيرت في السنوات الأخيرة  ويعود 

ـ، ونظرًا لحداثة ىذا المفيوـ فقد تعددت 1970ـ وبداية عاـ 1969تاريخ ظيورىا لأواخر عاـ 
 المصطمحات التي تشير إليو، ومف خلاؿ الاطَلاع عمى )الأدب التربوي( يمكف ملاحظة العديد مف
المصطمحات المرادفة ليذا المفيوـ مثؿ: )الواقع المحسف، الواقع المضاؼ، الواقع الموسًع، الواقع 
المدمج، الحقيقة المدمجة، الحقيقة المعزًزة(، وجميعيا مصطمحات تدؿ عمى مصطمح الواقع المعزًز 

 Augmentedوالسبب في الاختلاؼ طبيعة الترجمة لمصطمح الواقع المعزز بالمغة الإنجميزية 
Reality).)                 

بأنيا: تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد تدمج الواقع الحقيقي بالواقع الافتراضي،  2015)عرفيا خميس)
ويتـ التفاعؿ بينيما في الوقت الحقيقي أثناء قياـ الفرد بالميمة الحقيقية؛ بيدؼ تحسيف الإدراؾ 

 الحسي لممستخدـ .
شكؿ مف أشكاؿ التقنية التي  :( بأنياYuen& Others,2011بينما عرفيا يويف وآخروف )

تعزَز العالـ الحقيقي مف خلاؿ المحتوى الذي ينتجو الحاسب الآليِ؛ حيث تسمح تقنية الواقع المعزَز 
بإضافة المحتوى الرقمي بسلاسة لإدراؾ تصور المستخدـ لمعالـ الحقيقي؛ حيث يمكف إضافة 
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (6)
 

دراج ممفات الصوت، والفيديو، والمعمومات النصية، كما  الأشكاؿ ثنائية الأبعاد و ثلاثية الأبعاد، وا 
 يمكف ليذه الأدوات أف تعمؿ عمى تعزيز معرفة الأفراد وفيـ ما يجري مف حوليـ.

وفي ضوء ذلؾ يعرفيا الباحثوف بأنيا: تقنية تعزز العالـ الحقيقي بواقع افتراضي بإضافة محتوي    
و وصوت أو صور افتراضية ورسوـ تفاعمية ثلاثية الأبعاد عمى رقمي مف خلاؿ إدراج ممفات فيدي

 شاشة الأجيزة الذكية وذلؾ لتزويد المستخدـ بالمعمومات المناسبة في الوقت المناسب. 
 مراحل تصميم وانتاج الواقع المعزَز:

 ( كما يأتي:(2016عبد الواحد يمر عمؿ التقنية بمراحؿ أوجزىا
الأىداؼ المراد تحقيقيا بتطبيؽ ىذه التقنية، وكذلؾ تحديد التحديد: ويقصد بيا تحديد  -1

 الموضوعات، والعناصر التي ستطبؽ عمييا التقنية .
الإنشاء: أى إنشاء الصور، والفيديوىات، والمقاطع الصوتية، وكؿ ما سيدمج في الواقع الحقيقي  -2

 المراد تعزيزه.
ية وبيف المشاىد والعناصر الحقيقية؛ ربطاً الربط: أى الربط بيف المشاىد، والعناصر الافتراض -3

 تزامنياً حتى تظير العناصر الافتراضية جزءًا مف المشيد الواقعي.
الاستكشاؼ: وىو ما يحدث عف توجيو كاميرا أحد الأجيزة المستعممة في تطبيؽ التقنية كاليواتؼ  -4

ناصر افتراضية اضيفت إلى الذكية أو الأجيزة الموحية نحو المشيد أو العنصر المعزز مف قبؿ بع
 قاعدة البيانات المرتبطة بالتطبيؽ وعند اكتشاؼ العنصر وتحديده يعرض المشيد المعزز.

الدمج: وىى التى يتـ فييا دمج بيف ما سيظير في المشيد الحقيقي وبيف العناصر المعدة مسبقًا 
لعناصر جزءًا مف المشيد بتعزيز ىذا المشيد الحقيقي وستكوف النتيجة مشيدًا واحدًا تظير فيو ا

 الحقيقي الظاىر أماـ عدسة الكاميرا. 
 آليَة عمل تقنية الواقع المعزَز:

 ( أف ىناؾ طريقتيف لعمؿ الواقع المعزز:(2015يذكر أوباري 
( بحيث تستطيع الكاميرا التقاطيا Markersالطريقة الأولى: ىى عف طريؽ استخداـ علامات )

 تبطة بيا .وتمييزىا لعرض المعمومات المر 
نما تستعيف بموقع الكاميرا الجغرافي عف طريؽ  ( Markersالطريقة الثانية: لا تستخدـ علامات ) وا 

(Gps أو ببرنامج تمييز الصورة )Image recognition) . لعرض المعمومات ) 
( وىى)علامة ثنائية الأبعاد مبرمجة لإظيار محتوى Markersتختمؼ طرؽ تتبع العلامات )   

(  Gpsقد تكوف تمؾ العلامات ذات لونيف أو ممونة، عف مجسات تحديد المواقع الجغرافية ) رقمي(
وتقنياتو المستخدمة ، في حيف تشترؾ في أف كؿ عنصر افتراضي يرتبط مع مؤشر خلاؿ تتبع ىذا 

 (. 2010المؤشر بواسطة الكاميرا، وبعد ذلؾ يحصؿ التفاعؿ مع ىذا العنصر )إطميزى ،
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (7) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

متبعة في عمؿ تقنية الواقع المعزز متماثمة بغض النظر عما إذا كاف الواقع إف الخطوات ال
المعزز بتتبع علامة أو بتتبع موقع جغرافي )بدوف علامة(، وفي حالة وجود علامة يتـ التعرؼ عمى 
العلامة، ثـ ظيور الشكؿ ثلاثي الأبعاد عمى سطح العلامة، وفي حالة عدـ وجود علامة يتـ 

لمحيط، وتعييف المعمومات الرقمية إلى مجموعة مف الإحداثيات عمى الشبكة اكتشاؼ المكاف ا
(Kipper&Ramplla,2013. ) 

 أجيزة عرض تقنية الواقع المعزَز:
( أنواع أجيزة عرض تقنية الواقع المعزَز إلى ثلاث فئات El sayed,2011قسمت نيفيف السيد )

 رئيسة:
 (:Head-Mounted Displaysأجيزة العرض المحمولة بالرأس ) -أ

عبارة عف جياز عرض حاسوبي يتـ ارتداؤه عمى الرأس، ويكوف عمى شكؿ خوذة أو عمى شكؿ 
نظارات واقية. توفر معظـ ىذه الأجيزة شاشة لكؿ عيف؛ مما يعطي المستخدـ إحساسًا بعمؽ الصورة 

 التي ينظر إلييا.   
 (:Hand Held Displaysأجيزة العرض المحمولة باليد ) -ب
 ـ استخداميا لسيولة حمميا والتنقؿ بيا، وىناؾ أنواع مختمفة مف ىذه الأجيزة، منيا :ويت
(: وىو جياز يحمؿ في اليد أو Personal Digital Assistantالمساعد الرقمي الشخصي ) -

 الجيب، ويجمع ىذا النوع بيف الحوسبة والاتصاؿ بالإنترنت.
لتصبح أجيزة تجمع بيف خصائص اليواتؼ  التي تطورت :(Smart phone) اليواتؼ الذكية -

 النقالة وخصائص الحواسيب اللاسمكية، مع إمكانية تنزيؿ تطبيقات وتصفح مواقع الإنترنت.
وىي تقنية تفاعمية، مف تقنيات الواقع المعزَز،  :(Hand-Held Mirror) المرآة المحمولة باليد -

ة نصؼ شفافية تسيؿ استخداميا كواجية تقوـ عمى استخداـ عدسة مكبَرة محمولة، وتتمتع بخاصي
 تغير عرض المعمومات المعروضة خمفيا.

(: وىي أجيزة تحمؿ باليد، وتعمؿ شاشاتيا بالممس أو بقمـ  (Tablet PCأجيزة الحواسيب الموحية -
خاص، وتدعـ الشبكات اللاسمكية، وتسمح بتصفح الإنترنت وتنزيؿ تطبيقات خاصة بيا. وتعتبر 

 الموحية أكثر شيرة في الوقت الحالي. أجيزة الحواسيب
 (:Spatial Displaysأجيزة العرض المكانية ) -ج

عمى عكس أجيزة العرض الممحقة بالجسـ )الممحقة بالرأس والمحمولة باليد( تفصؿ أجيزة العرض 
 المكانية الجزء الأكبر مف التقنية عف المستخدـ دامجاً الواقع المعزَز بالبيئة المحيطة.
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (8)
 

 ت استخدام تقنية الواقع المعزَز:مبرَرا
 ( مبررات استخداـ تكنولوجيا الواقع المعزَز كما يأتي:Yuen& Others,2011ذكر يويف وآخروف )

 تحفَز المتعمميف لاكتشاؼ المعمومات بأنفسيـ. -1
 توفر بيئة تعمـ مناسبة لأساليب تعمـ متعددة، وأعمار مختمفة. -2
تعمـ إدراكيا بسيولة إلا مف خلاؿ تجارب واقعية: تساعد في تعمـ مواد دراسية لا يمكف لمم -3

 كالفمؾ والجغرافيا.
 تشجع المتعمـ وتزيد مف إبداعو، وقدرتو عمى التخيؿ والإدراؾ. -4

( أيضًا أف مف مبررات استخداـ تكنولوجيا الواقع المعزَز عمى Radu, 2012وذكر رادو )
 المتعمميف ما يمي:

ستخداـ الواقع المعزَز مقارنة بوسائؿ أخرى زيادة فيـ الطلاب لممحتوى التعميمي با -1
 كالحاسوب، أو الفيديو التعميمي، أو الكتب.

استبقاء المعمومات والاحتفاظ بيا في الذاكرة فترة أطوؿ؛ حيث ذكر أف ما اكتسبو المتعمـ مف  -2
خلاؿ تطبيقات الواقع المعزَز يدوـ ويرسخ في الذاكرة بشكؿ أكبر مما يتـ اكتسابو بواسطة 

 ئؿ التقميدية.الوسا
زيادة دافعية المتعمميف، وشعورىـ بالاستمتاع والرضا، ورغبتيـ في إعادة تجربة الواقع  -3

 المعزز.
 زيادة التعاوف بيف مجموعات المتعمميف مف جية وبيف المتعمميف والمعمـ مف جية أخرى. -4

 مميزات تقنية الواقع المعزَز:
الإلكتروني، والتي دخمت مجاؿ التعميـ استجابة  تعد تقنية الواقع المعزَز مف تطبيقات التعمـ   

للاحتياجات المستقبمية مف مزاياىا المتعددة وتطبيقاتيا المتنوعة  في التعميـ، وداخؿ البيئة الصفية، 
( أف مف مميزات تكنولوجيا Anderson & Liarokapis, 2014وقد ذكر أندرسوف وليروكبيس )

 الواقع المعزًز أنيا:
 بسيطة وفعالة. -1
 زود المعمـ بمعمومات واضحة وموجزة.ت -2
يصاليا بطريقة سيمة. -3  تمكف المعمـ مف إدخاؿ معموماتو وبياناتو وا 
 تتيح التفاعؿ بيف المعمـ والمتعمـ. -4
 تمتاز بقابميتيا لمتوسع بسيولة. -5
 تجعؿ الإجراءات بيف المعمـ والمتعمـ واضحة. -6
 واقع المعزز:أف مف مميزات استخداـ تقنيات ال (2016)عبد الواحد  وأضاؼ
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (9) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

 تنمي قدرة المتعمميف عمى التخيؿ. -1
 تنمي ميارات التعمـ الذاتي لدى المتعمميف. -2
 تجعؿ التعميـ ذا معنى، فتساعد المتعمميف عمى فيـ الحقائؽ العممية. -3
 تساعد عمى الاحتفاظ بالتعمـ لفترة أطوؿ. -4
ثلاثية الأبعاد، تساعد المتعمميف عمى تكويف الخبرة التعميمية المباشرة باستخداـ الصور  -5

 وتراعي الفروؽ الفردية لأنيا شكؿ مف أشكاؿ التعمـ الذاتي. 
توفر طباعة الكتب المدرسية حيث يمكنيا شرح وتوضيح بعض المدركات دوف الحاجة  -6

 لمشرح والتوضيح في الكتاب المدرسي.
 تجعؿ عممية التعمـ ممتعة وشيقة. -7
ـ سوى جيازه المحموؿ كى يبدأ النشاط لا تحتاج أجيزة تعميمية معقدة، فلا يحتاج المتعم -8

 التعميمي. 
 : برامج لتصميم الواقع المعزز

  3برنامج عمؿ الأشكاؿ ثلاثية الأبعاد: برنامجD Max)( وبرنامج ،)Maya.) 
 (برنامج عمؿ الصور ثنائية الأبعاد: برنامجAdobe Photoshop   وبرنامج ،)

(Gimpshop.) 
 ( برنامج لتحرير الفيديوSony vegaz ( ،)Adobe AFTER ( ،)EFFECTS ،) 
  (Windows Movie Maker .) 
 ، ( 2015برامج لعرض الواقع المعزز.) أوباري 
 (:5102كما بينيا أوباري) ولتطبيق تقنية الواقع المعزز يوجد عدد من التطبيقات،   

Aurasma : الواقع بإنشاء و مشاركة تجارب  الرائد في صناعة الواقع المعزز، يسمح ىو التطبيؽ
المعزز بطريقة سيمة و بسيطة، و مثيرة للاىتماـ في الآف ذاتو، غالبًا يستخدـ في الفصوؿ المدرسية 

ثارة    .وبذلؾ يخدـ التعميـ ويجعؿ عممية التعمـ أكثر تشويقا وا 
Layarيستخدـ تطبيؽ : Layar   المطبوعة، كالمجلات و الخرائط و  لإجراء مسح ضوئي لممواد

مع الواقع  مما يسمح  بالتفاعؿ و مف ثـ إغنائيا و تعزيزىا بإضافات الواقع المعزز،… المطويات
 .بطريقة جديدة كميًا

Google Goggle:  يحوؿ ىذا التطبيؽ جياز الأندرويد الخاص بؾ إلى موسوعة متكاممة و غنية
بالمعمومات المفيدة عف الأشياء المحيطة بؾ، حيث يكفي تصويب كاميرا الجياز الخاص بؾ عمى 

 Goggles لوحة فنية مثلا، أو معْمَمة شييرة، أو حتى منتج أو صورة شعبية، ليزودؾ تطبيؽ
 .بمعمومات ميمة عنيا، إف وجدت في قاعدة البيانات الخاصة بو
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 Field Tripمف نوعيا في العالـ مف  دليؿ لمعثور عمى الأشياء الغريبة، و الفريدة :ىذا التطبيؽ ىو
بطاقة  شيء مثير للاىتماـ، تنبثؽ بمجرد الاقتراب مف و في خمفية الياتؼ Field Trip حولنا. يعمؿ
تفاصيؿ ميمة حوؿ ىذا الشيء، و بدوف أي تدخؿ  ياتؼ أو الجياز الموحي، لتعرضعمى شاشة ال
بؿ أكثر مف ذلؾ، فإذا كاف لديؾ سماعة رأس أو سماعة بموتوث متصمة بالجياز، يمكف  مف طرفؾ.

 .قراءة المعمومات لؾ حينيا لمتطبيؽ
يؿ واستخداـ ويمكف التسج aurasma وقد استخدـ الباحثوف في دراستيـ تطبيؽ اورازما  

، وذلؾ لأنو يستخدـ في الفصوؿ  https://studio.aurasma.com/loginالبرنامج عبر الرابط:  
المدرسية غالبًا، وسيؿ وبسيط لكؿ مف المعمـ والطالب، فالمعمـ يستطيع برمجة محتوى المنيج 

وب، أو الجياز المحموؿ، أو الجياز الموحي والمتعمـ يتفاعؿ الدراسي مف خلاؿ جياز الحاس
ويستخدـ التطبيؽ بشكؿ ذاتي مف خلاؿ  تنزيؿ التطبيؽ عمى اليواتؼ الذكية بعد تنزيؿ التطبيؽ، 

ثارة وتشويؽ .  ويجعؿ عممية التعميـ أكثر متعة وا 
تساىـ بقوة وبشكؿ  ضمف تطبيقات الواقع المعزز التي aurasmaوبذلؾ يكوف تطبيؽ اورازما     

فاعؿ في تصميـ بيئة واقع معزز جذابة وثرية وممتعة وفي متناوؿ الجميع واعتمدت عميو مدارس 
 وجامعات في دوؿ كثيرة. 

 يمكف الرجوع إلى الموقع الإلكتروني الآتي: aurasmaولشرح طريقة استخداـ تطبيؽ اورازما      
لتقنية الواقع المعزز. موقع تعميـ  aurasmaزما (: شرح طريقة استخداـ اورا2015الخضير، أمؿ.)

تمت  .aurasma-اورازما-تطبيؽ-استخداـ-/شرحeduc.com-https://www.newجديد، 
 . ، أو رابط المدونة التالي :12pm. 2019--156 مراجعتو

wd.blogspot.com/2015/12/aurasma.html-http://school 
 Creative Thinking))مفيوم التفكير الإبداعي 

يعد التفكير الإبداعي مف أبرز أنماط التفكير التي يستخدميا الفرد في حياتو لحؿ مشاكمة وتخطي    
عريؼ التفكير الإبداعي بتعريفى التفكير والإبداع. يشير الأدب التربوي إلى العديد العقبات، ويرتبط ت

 مف التعريفات التي تناولت التفكير الإبداعي ولعؿ مف أىميا:
( بأنو: العممية الذىنية التي نستخدميا لموصوؿ إلى الأفكار والرؤى 2011تعرفو سميماف)    

أليؼ بيف الأفكار، أو الأشياء التي تعتبر سابقًا أنيا غير الجديدة، أو التي تؤدي إلى الدمج والت
 مترابطة. 

بأنو: مجموعة مف الأداءات والميارات والأساليب التي يمارسيا معمـ  2011)وعرفو النفيعي)    
العموـ مف أجؿ استثارة تفكير التلاميذ ليفكروا بطرائؽ مختمفة، لإنتاج استجابات عديدة ومتنوعة 

 وجديدة.
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (00) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

ف ىنا يرى الباحثوف أنو لابد مف التركيز عمى التفكير الإبداعي في التعميـ وتنميتو  مف خلاؿ وم   
 توفير الوسائؿ والتقنيات الرقمية لموصوؿ الى مستوى أفضؿ مف التعمـ.

 ميارات التفكير الإبداعي: 
وحؿ المشكلات يعد التفكير الإبداعي نشاط ذىني يعتمد البحث بطرؽ غير مألوفة لإدراؾ الثغرات    

فيو ليس بالعامؿ الواحد، ولكنو مجموعة مف القدرات أو  بمرونة وطلاقة فكر في البيئة الواقعية.
الميارات، إذا ما استطعنا تنمية ىذه الميارات لدى الطلاب وتدريبيـ عمى استخداميا لأمكننا تنمية 

 (.2009التفكير الإبداعي لدييـ )عامر،
ارات التفكير الإبداعي تتمثؿ في: الطلاقة، المرونة، الأصالة، أف مي 2011)يرى سميماف )   

الإفاضة، الحساسية لممشكلات، التخيؿ أو التصور، التحويلات، الحدس، التركيب، التقويـ، سرعة 
 البديية، الاحتفاظ بالاتجاه ومواصمتو، تخيؿ المضموف، القدرة عمى الغمؽ.

إلى أىـ ميارات التفكير الإبداعي وىى  Torranceس وتوران Guilfordوتشير اختبارات جمفورد     
 الطلاقة والمرونة والأصالة، ويوجد العديد مف الميارات الموجودة لدى الجميع ولكف بدرجات مختمفة.

بناء عمى ما سبؽ سيقتصر الباحثوف في الدراسة عمى ميارات الطلاقة، المرونة، الأصالة، والتي 
ة، والخصائص العمرية لمطلاب. وفيما يمي توضيح لميارات تتناسب مع محتوى الوحدة الدراسي

 التفكير الإبداعي التي تضمنتيا الدراسة.
 Fluencyأولًً: الطلاقة 

(: بأنيا توليد عدد كبير مف البدائؿ والأفكار أو الأشكاؿ أو الاستعمالات عند 2010ترى شاكر)   
 .الاستجابة لمثيرات ما، ومراعاة السرعة والبساطة في ذلؾ

وفي ضوء ذلؾ يرى الباحثوف أف الطلاقة تعني: قدرة الفرد عمى إنتاج أكبر عدد ممكف مف      
 الأفكار والحموؿ والاستجابات والبدائؿ عمى أف يراعى فييا السرعة والزمف المحدد.

 Flexibilityثانيًا: المرونة 
و الاستجابات، وتغيير مسار أنيا: القدرة عمى إنتاج عدد متنوع مف الأفكار أ2010) يرى أميف )   

 التفكير وفؽ ما يتطمبو تعقد الموقؼ الإبداعي.
وفي ضوء ذلؾ يعرؼ الباحثوف المرونة بأنيا: التغيير في الحالة الذىنية لمفرد بتغير المواقؼ    

 ويراعى فييا تنوع الأفكار بإعطاء استجابات متنوعة لا تنتمي لفئة واحدة، والالتزاـ بزمف محدد.
 Originality: الأصالة ثالثاً
بأنيا: القياـ باستجابات غير مألوفة أو معتادة، والقياـ بتداعيات بعيدة  2009)عرفتيا عامر)    

للأفكار وموضوعات معينة، بمعنى أف تكوف غير شائعة مع عدـ تكرار الافكار والتميز والتفرد، 
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (02)
 

ية الأفكار الإبداعية بؿ تعتمد عمى وتختمؼ الأصالة عف الطلاقة والمرونة في أنيا لا تشير إلى كم
 قيمة تمؾ الأفكار ونوعيتيا وجودتيا.

نتاج أفكار أصيمة تتصؼ بالجدة والتفرد غير     ويعرفيا الباحثوف بأنيا: إدراؾ الأشياء إدراكًا جديدًا وا 
 متكررة ولا مألوفة والتي تحدث في مواقؼ غير مألوفة، وترتبط بزمف محدد.

 وتنمية التفكير الإبداعي:تقنية الواقع المعزز 
( أف استخداـ التكنولوجيا الحديثة بما فييا الوسائط المتعددة التفاعمية 2008يرى مصطفى)     

 تساعد في تنمية ميارات التفكير الإبداعي؛ لمساىمتيا في إيجاد بيئة تفاعمية بيف المتعمـ والبرنامج.
ب ذات الوسائط المتعددة التفاعمية، أحدثت أف برامج الحاسو  2013)ويؤكد المراغي والخوالي )   

دارة  نتاج البرامج التعميمية نظرًا لقدرتيا عمى توصيؿ المعمومات، وا  طفرة ىائمة في مجاؿ التصميـ وا 
عمميات التعميـ والتعمـ، ومساعدة المتعمميف بمختمؼ الأعمار عمى التحوؿ مف النظاـ التمقيني المعتاد 

 إلى بيئة التعمـ الذاتي. 
ا أنيا تعمؿ عمى دمج كؿ النصوص والعروض البصرية والصوت، والموسيقى والرسوـ المتحركة، كم

والفيديو في صورة موحدة داخؿ برامج الحاسوب؛ مما يجعميا تتميز بالمتعة والتشويؽ وبالتالي تفاعؿ 
تو العممية، وبناء وزيادة خبرا الطالب مع المادة الدراسية، والذي يؤدي دورًا كبيرًا في استثارة اىتمامو،

شباع حاجاتو العممية، وليذا فإنيا تتيح لممتعمـ تنمية ميارات التفكير  المفاىيـ العممية السميمة لديو وا 
 (.2010العميا مثؿ: التفكير الإبداعي .         )عبد الحميد،

ير، وكذلؾ وبيذا يرى الباحثوف أف تقنية الواقع المعزز تؤدي إلى تنمية أنواع مختمفة مف التفك   
التفكير الإبداعي، مف أجؿ ذلؾ تـ استخداـ تقنية الواقع المعزز؛ لدورىا التفاعمي في عرض 

 المعمومات والتي يتـ فييا تنمية التفكير الإبداعي وميارات تفكير أخرى .
   مشكمة الدراسة:

 تتحدد مشكمة الدراسة في السؤاؿ الرئيس:
( في تدريس مبحث العموم Augmented Reality"ما فاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز)

 لتنمية ميارات التفكير الإبداعي لدى طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة؟"
 ويتفرع من السؤال الرئيس الأسئمة الفرعية الآتية:

. ىؿ توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية بيف متوسط درجات طالبات المجموعة الضابطة، ومتوسط 1
 وعة التجريبية في اختبار التفكير الإبداعي البعدي؟درجات طالبات المجم

( فاعميةً مرتفعةً )نسبة الكسب Augmented Reality. ىؿ يحقؽ توظيؼ تقنية الواقع المعزَز )2
 ( في تنمية ميارات التفكير الإبداعي؟1.2المعدؿ لبلاؾ=
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (03) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

 فروض الدراسة:
( بيف متوسط درجات α≤0.05لا يوجد فروؽ ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة ) .1

طالبات المجموعة الضابطة، ومتوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية في اختبار 
 التفكير الإبداعي البعدي. 

( فاعميةً مرتفعةً )نسبة Augmented Realityلا يحقؽ توظيؼ تقنية الواقع المعزَز) .2
 ( في تنمية ميارات التفكير الإبداعي.1.2≥الكسب المعدؿ لبلاؾ

 ف الدراسة:أىدا
 تسعى الدراسة الحالية إلى تحقيؽ الأىداؼ التالية:

(، لتنمية ميارات Aurasmaالتعرؼ عمى الصورة العامة لتقنية الواقع المعزز) تطبيؽ  .1
.  التفكير الإبداعي في مبحث العموـ

بياف الفروؽ ذات الدلالة الإحصائية بيف متوسط درجات طالبات المجموعة التجريبية  .2
 ت طالبات المجموعة الضابطة في اختبار ميارات التفكير الإبداعي البعدي.ومتوسط درجا

( في تدريس Augmented Realityالكشؼ عف فاعمية توظيؼ تقنية الواقع المعزَز) .3
 مبحث العموـ لتنمية ميارات التفكير الإبداعي لدى طالبات الصؼ التاسع الأساسي بغزة.

 أىمَية الدراسة:
 ي النقاط الآتية:تكمن أىمَية الدراسة ف

تواكب ىذه الدراسة الاتجاىات العالمية الحديثة مف خلاؿ توظيفيا لتقنية الواقع المعزز في   .1
 .  تدريس العموـ

تفيد ىذه الدراسة واضعي المنياج وذلؾ عند تخطيط وتطوير منياج العموـ وذلؾ عف طريؽ  .2
 ميـ العاـ.الأخذ بعيف الاعتبار إدخاؿ تقنية الواقع المعزز في مدارس التع

تفيد ىذه الدراسة المشرفيف التربوييف وذلؾ مف خلاؿ عقد ندوات ولقاءات تدريبية قد تسيـ  .3
 في تنمية بعض ميارات المعمميف.

تفيد ىذه الدراسة معممي العموـ حيث تقدـ الدراسة نماذج لبعض الدروس بمبحث العموـ  .4
التعميـ والتعمـ في مقررات  لمصؼ التاسع والتي مف الممكف أف تساعد المعمميف في عممية

.  العموـ
تفتح ىذه الدراسة آفاقًا لمباحثيف في المستقبؿ باعتبارىا دراسة سابقة تساعد في توظيؼ  .5

.  تقنيات حديثة مف شأنيا تطوير تدريس العموـ
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (04)
 

 حدود الدراسة:
 الحد الموضوعي: اقتصرت الدراسة عمى معرفة فاعمية توظيؼ تقنية الواقع المعزز في تنمية -1

، مف خلاؿ الوحدة الثالثة الطلاقة، المرونة، الأصالة(بعض ميارات التفكير الإبداعي )
 الجزء الأوؿ.-"مصابيح السماء"، مف كتاب عموـ الصؼ التاسع 

الحد المكاني: تـ تطبيؽ الدراسة في مدرسة عبد القادر الحسيني الأساسية، والتابعة لوزارة  -2
 التربية والتعميـ.

-2018تطبيؽ الدراسة في الفصؿ الدراسي الأوؿ مف العاـ الدراسي  الحد الزماني: تـ -3
 .ـ2017

 الحد البشري: طالبات الصؼ التاسع في مدرسة عبد القادر الحسيني الأساسية. -4
 مصطمحات الدراسة:

 يعرّؼ الباحثوف مصطمحات الدراسة إجرائيًا عمى النحو الآتي:
 :الفاعمية 

المستقؿ "تقنية الواقع المعزز"، في المجموعة المستيدفة عمى  مقدار التغير الذي يحدثو المتغير    
المتغير التابع )ميارات التفكير الإبداعي(، وتقاس بالدرجة التي نحصؿ عمييا مف معادلة الكسب 

 .1.2≤حيث نسبة الكسب المعدؿ لبلاؾ المعدؿ لبلاؾ
 ( تقنية الواقع المعزَزAugmented Reality) 

حقيقي بواقع افتراضي بإضافة محتوي رقمي مف خلاؿ إدراج ممفات فيديو تقنية تعزز العالـ ال   
وصوت أو صور افتراضية ورسوـ تفاعمية ثلاثية الأبعاد عمى شاشة الأجيزة الذكية؛ وذلؾ لتزويد 

 .المستخدـ بالمعمومات المناسبة في الوقت المناسب
 :ميارات التفكير الإبداعي 

ث بطرؽ غير مألوفة لإدراؾ الثغرات وحؿ المشكلات بمرونة عبارة عف نشاط ذىني يعتمد البح    
وطلاقة فكر في البيئة الواقعية، ويقاس إجرائيًا بالدرجة التي يحصؿ عمييا الطلاب في اختبار 
 ميارات التفكير الإبداعي، والمعد خصيصًا لذلؾ، واقتصرت الدراسة عمى ثلاثة ميارات رئيسة ىي:

ج أكبر عدد ممكف مف الأفكار والحموؿ والاستجابات والبدائؿ عمى أف : قدرة الفرد عمى إنتاالطلاقة
 يراعى فييا السرعة والزمف المحدد.

: التغيير في الحالة الذىنية لمفرد بتغير المواقؼ ويراعى فييا تنوع الأفكار بإعطاء استجابات المرونة
 متنوعة لا تنتمي لفئة واحدة، والالتزاـ بزمف محدد.

نتاج أفكار أصيمة تتصؼ بالجدة والتفرد غير متكررة ولا : إدراؾ الأصالة الأشياء إدراكًا جديدًا وا 
 مألوفة والتي تحدث في مواقؼ غير مألوفة، وترتبط بزمف محدد.
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (05) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

 منيج الدراسة:
استخدـ الباحثوف في دراستيـ الحالية المنيج التجريبي، والذي يعرؼ بأنو" المنيج الذي  يتناوؿ 

وممارسات قائمة مع إدخاؿ بعض التغيير يقوـ بو الباحث فيو يغير عاملًا دراسة أحداث وظواىر 
  (.1997مستقلًا أو أكثر عف قصد ليرى نتيجة ذلؾ " )الأغا،

وتـ اختيار التصميـ التجريبي لمجموعتيف مع  قياس قبمي _ بعدي، حيث أخضع الباحثوف    
ة، وذلؾ لقياس فاعميتيا عمى المتغير التابع المتغير المستقؿ المتمثؿ " تقنية الواقع المعزز" لمتجرب

 وىو"ميارات التفكير الإبداعي".
 متغيرات الدراسة:

ويعرؼ بأنو العامؿ أو المتغير الذي يُسبب الظاىرة أو يؤثر فييا )أبو  المتغير المُستقل: -1
 (، ويتمثؿ في الدراسة الحالية ) تقنية الواقع المعزز(. 2009ناىية،

: ويعرؼ بأنو العامؿ أو المتغير الذي يتبع المتغير المستقؿ، ويتأثر بوجوده، أو عالمتغير التاب -2
(، ويتمثؿ في الدراسة الحالية في ميارات التفكير 2009يحدث نتيجة لو )أبو ناىية،

 الإبداعي)الطلاقة، المرونة، الأصالة(، وتـ قياسيا بالاختبار الذي تـ إعداده لتحقيؽ ىذا الغرض.
وتعرّؼ بأنيا المتغيرات التي تؤثر في المتغير التابع بخلاؼ  الدخيمة التي تم ضبطيا: المتغيرات -3

معرفة أثر المتغير المستقؿ في المتغير التابع. وتتمثؿ في  المتغير المستقؿ، واليدؼ مف أي دراسة
لعمر ىذه الدراسة الحالية في المتغيرات الآتية: البيئة الاجتماعية، الاقتصادية، الثقافية، وا

 .  (Deaumont,2009)الزمني
 عينة الدراسة:

تعرؼ العينة بأنيا "جزء مف مجتمع البحث الأصمي، يختارىا الباحث بأساليب مختمفة، وتضـ     
 (.2005عددًا مف الأفراد مف المجتمع الأصمي" )عبيدات وآخروف، 

ساسية لمبنات بخاف وقد تكونت عينة الدراسة مف شعبتيف مف مدرسة عبد القادر الحسيني الأ   
( توزيع 1يونس، وقد تـ اختيار المدرسة والشعب الدراسية بطريقة عشوائية بسيطة، ويبيف الجدوؿ رقـ)

 أفراد العينة.
 توزيع أفراد عينة الدراسة (1جدول رقم )

 التاسع )أ( التاسع)د( المجموع الكمي

37 
35 38 

 المجموعة التجريبية المجموعة الضابطة
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (06)
 

 الًستطلاعية: المجموعة
( طالبة مف طالبات الصؼ العاشر الأساسي مف مدرسة عبد القادر الحسيني 37تـ اختيار )   

 الأساسية لمبنات في خاف يونس، وذلؾ لمتأكد مف صلاحية الاختبار المراد تطبيقو.
 :تصميم الدراسة 

حيث تكونت عينة بعدي،  –اتبع الباحثوف التصميـ التجريبي لمجموعتي الدراسة مع قياس قبمي 
الدراسة مف مجموعتيف، الأولى مجموعة تجريبية درست بتوظيؼ تقنية الواقع المعزز، والأخرى 

 ضابطة درست بالطريقة المعتادة .
 أدوات الدراسة:

 للإجابة عف أسئمة الدراسة، والتحقؽ مف فرضياتيا قاـ الباحثوف بإعداد أداة الدراسة وىي:
 اختبار التفكير الإبداعي:

د الباحثوف اختبار التفكير الإبداعي حيث تكوف بصورتو الأولية مف عشرة أسئمة مف وحدة أع
الجزء الأوؿ، وكؿ سؤاؿ يقيس إحدى الميارات  –"مصابيح السماء" مف كتاب العموـ لمصؼ التاسع 

ار وفقاً الثلاثة " الطلاقة، المرونة، الأصالة "، متضمنًا الحؿ في أربع نقاط، وقد أعد الباحثوف الاختب
 لمخطوات التالية:

 خطوات بناء الًختبار:
 اليدف من الًختبار - 1

ييدؼ الاختبار الى معرفة مقدار اكتساب طالبات الصؼ التاسع الأساسي لميارات التفكير 
الإبداعي: " الطلاقة، المرونة، الأصالة "، في وحدة "مصابيح السماء" وقد تـ اختيار ىذه الوحدة بناءً 

اضع قابمة لتنمية ميارات التفكير الإبداعي فييا، وتـ تحديد الوزف النسبي بعد تحميؿ عمى توفر مو 
فقرات المحتوى بناء عمى الفكرة، ومراجعة الدراسات السابقة ذات العلاقة، مثؿ: دراسة مشتيى 

 (. 2016( وأبو بشير )2015)
 تحديد المادة الدراسية: - 5

عنواف "مصابيح السماء"، مف كتاب العموـ لمصؼ التاسع اختار الباحثوف الوحدة الثالثة والتي ب
 الجزء الأوؿ، لوجود مواضع تصمح لتنمية ميارات التفكير الإبداعي . –

 صياغة فقرات الًختبار: - 3
قاـ الباحثوف بالاطلاع عمى العديد مف الدراسات السابقة قبؿ البدء بصياغة مفردات الاختبار 

(، وتوصموا إلى أف نمط المقاؿ المقنف ىو 2015(، ودراسة عاشور)2015مثؿ دراسة مشتيى )
الأفضؿ في إعداد اختبار التفكير الإبداعي، لذلؾ تـ إعداد اختبار التفكير الإبداعي مكوف مف عشرة 
أسئمة مشتملًا عمى ميارات التفكير الإبداعي" الطلاقة، الأصالة، المرونة "، وقد روعي أف تكوف 
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (07) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

ميمة لغويًا وصحيحة عمميًا ومناسبة لمستوى طالبات الصؼ التاسع، ومناسبة أسئمة الاختبار س
 لممستوى الزمني والعقمي ليف، وشاممة لممادة العممية وىي وحدة )مصابيح السماء(. 

 وضع تعميمات الًختبار: – 4
 بعد تحديد عدد فقرات الاختبار، وصياغتيا، قاـ الباحثوف بوضع تعميمات الاختبار التي تيدؼ
إلى شرح فكرة الإجابة عف الاختبار في أبسط صورة ممكنة، وذلؾ بكتابة التعميمات عمى الصفحة 

 الأولى منو مراعيًا ما يأتي:
 .بيانات خاصة بالطالبة وىي الاسـ، والشعبة 
 .تعميمات خاصة بالإجابة عف جميع الأسئمة، وقراءة كؿ سؤاؿ بعناية واىتماـ 
  مف الاستجابات "طلاقة".الحرص عمى تقديـ أكبر عدد ممكف 
 ."الحرص عمى تنويع الأفكار باستجابات متنوعة لا تنتمي لفئة واحدة "مرونة 
 ."الحرص عمى الأفكار التي لا تخطر بباؿ الآخريف وتتميز بالجدة والتفرد "أصالة 
 .عدـ البدء بالإجابة، أو قمب الصفحة حتى يؤذف لمطالبات 

 الصورة الأولية للاختبار: -5
( أسئمة ليشمؿ 10د اختبار التفكير الإبداعي في صورتو الأولية، حيث يتكوف مف )تـ إعدا

ميارات التفكير الإبداعي: "الطلاقة، المرونة، الأصالة "، ثـ تـ عرضو عمى عدد مف المحكميف 
جراء التعديلات المناسبة.  وذوي الاختصاص. كما تـ الأخذ بآرائيـ، وملاحظاتيـ، وا 

 تجريب الًختبار: - 6
قاـ الباحثوف بتطبيؽ الاختبار عمى عينة استطلاعية مف طالبات الصؼ العاشر مكونة 

طالبة، مف مدرسة عبد القادر الحسيني الأساسية لمبنات، لمرحمة تسبؽ مرحمة عينة الدراسة  (37)مف
 بعاـ دراسي، بحيث تمت دراستيا لوحدة " مصابيح السماء". وقد تـ تطبيؽ الاختبار بتاريخ 

وذلؾ بيدؼ التحقؽ مف وضوح الأسئمة، والتحقؽ مف الصدؽ الداخمي للاختبار  ؛2017/11/19
 وثباتو، وكذلؾ تحديد زمف الاختبار عند تطبيقو عمى عينة الدراسة الأساسية.

 حساب زمن الًختبار: - 7
بعد تطبيؽ الاختبار عمى العينة الاستطلاعية، قاـ الباحثوف بتسجيؿ الوقت الذي استغرقتو أوؿ 

س طالبات، وآخر خمس طالبات، ثـ قامت بحساب متوسط زمف إجابة الاختبار باستخداـ خم
 المعادلة التالية:

  10متوسط الزمف = )زمف إجابة أوؿ خمس طالبات + زمف إجابة آخر خمس طالبات(/
 وتـ إضافة خمس دقائؽ لقراءة التعميمات والرد عمى الاستفسارات،  وبذلؾ حدد الباحثوف الزمف الكمي

 ( دقيقة.50لتطبيؽ الاختبار وىو )
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (08)
 

 تصحيح أسئمة الًختبار: - 8
قاـ الباحثوف بتصحيح أسئمة اختبار ميارات التفكير الإبداعي" الطلاقة والمرونة والأصالة " 

أسئمة حيث رصدت أربع درجات لكؿ سؤاؿ ليصبح مجموع الدرجات أربعيف درجة،  10)المكوف مف )
( أسئمة، أما بالنسبة لميارة 6لإبداعي "الطلاقة والمرونة " مف )تتكوف أسئمة ميارات التفكير ا
أسئمة، والتي تقاس بالقدرة عمى ذكر إجابات تتميز بالجدة والتفرد  4)"الأصالة" فيي تتكوف مف )

وذكر إجابات غير شائعة في الجماعة حيث تحصؿ الطالبة عمى درجة مرتفعة كمما كاف تكرار الفكرة  
 قميلًا .

 وثبات الًختبارصدق  - 9
 أولًً: صدق الًختبار:

يعرؼ صدؽ الاختبار بأنو: "الاستدلالات الخاصة التي نخرج بيا مف حيث مناسبتيا، 
 :(، وقد قاـ الباحثوف بالتحقؽ مف صدؽ الاختبار بطريقتيف2010ومعناىا،  وفائدتيا" )أبو علاـ،

 الصدق الظاىري أو صدق المحكمين: - أ
اسو، ويتـ التوصؿ إليو مف خلاؿ حكـ متخصص عمى درجة يقصد بو أف يقيس ما وضع لقي

قياس الاختبار لمسمة، ويمكف تقييـ درجة الصدؽ الظاىري للاختبار مف خلاؿ التوافؽ بيف درجات 
 (. 1998المحكميف )عودة،

وقد قاـ الباحثوف بعرض الاختبار عمى مجموعة مف الخبراء والمتخصصيف في مجاؿ 
ـ، بالإضافة إلى مجموعة مف المشرفيف التربوييف ومدرسيف ذوي خبرة عالية المناىج وتكنولوجيا التعمي

.  في تدريس العموـ
 صدق الًتساق الداخمي: - ب

ويقصد بو قوة الارتباط بيف درجات كؿ مف مستويات الأىداؼ ودرجة الاختبار الكمية، 
مي إليو وكذلؾ درجة ارتباط كؿ فقرة مف فقرات الاختبار بمستوى الأىداؼ الكمي التي تنت

(، وقد جرى التحقؽ مف صدؽ الاتساؽ الداخمي لاختبار التفكير الإبداعي، بتطبيؽ 2011)حسف،
 ( طالبة مف طالبات الصؼ العاشر. 37الاختبار عمى عينة استطلاعية مكونة مف )

وتـ حساب معامؿ ارتباط )بيرسوف( بيف درجات كؿ فقرة والبعد الذي تنتمي إليو، كما تـ إيجاد 
رتباط كؿ بعد مف أبعاد الاختبار، والدرجة الكمية لفقرات الاختبار؛ وذلؾ باستخداـ البرنامج معامؿ ا

 (.2007( ومعادلة ارتباط )بيرسوف ( )أبو علاـ،SPSSالاحصائي )
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (09) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

 معامل الًرتباط بين كل فقرة من فقرات الًختبار، والبعد الذي تنتمي إليو في اختبار التفكير:  -0
ساب معامؿ الارتباط بيف كؿ فقرة مف فقرات الاختبار والبعد الذي تنتمي إليو في قاـ الباحثوف بح    

 ( يوضح ذلؾ.2والجدوؿ رقـ ) اختبار التفكير الإبداعي، وذلؾ عف طريؽ معامؿ ارتباط بيرسوف .
 ( معامل ارتباط فقرات الًختبار مع البعد الذي تنتمي إليو5) رقمالجدول 

 معامل الًرتباط
مستوى 

 ةالدلًل

 معامل الًرتباط
مستوى  

 الدلًلة

 معامل الًرتباط
مستوى 
 م الدلًلة

المحور الأول: 
 م الطلاقة

المحور 
الثاني: 
 المرونة

 م
المحور 
الثالث: 
 الأصالة

1 0.501 0.002 4 0.878 0.00 7 0.580 0.00 
2 0.400 0.017 5 0.738 0.00 8 0.432 0.009 
3 0.669 0.00 6 0.921 0.00 9 0.413 0.014 
     -    - -      -    - 10 0.569 0.00 

 0.304(  تساوي (36( ودرجة حرية 0.05الجدولية عند مستوى دلالة) (r)*قيمة       
 0.257(  تساوي (36( ودرجة حرية 0.01الجدولية عند مستوى دلالة) (r)*قيمة       

ذا دلالة إحصائية مع البعد الذي يوضح الجدوؿ السابؽ ارتباط جميع فقرات الاختبار ارتباطًا 
( (0.01( الجدولية عند مستوى دلالةrالحسابية أكبر مف قيمة )r) تنتمي إليو، حيث قيمة )

، وىذا يؤكد أف جميع فقرات الاختبار مرتبطة ارتباط داؿ إحصائيًا مع البعد الذي تنتمي 0.05)و)
 إليو.

 والدرجة الكمية لًختبار التفكير الإبداعي:معامل الًرتباط بين كل بعد من أبعاد الًختيار  – 2
كما قاـ الباحثوف بحساب معامؿ الارتباط بيف كؿ بعد مف أبعاد الاختبار والدرجة الكمية       

 (.3لاختبار التفكير الإبداعي وىذا ما يوضحو الجدوؿ رقـ )
 ( معاملات الًرتباط لكل بعد من أبعاد الًختبار مع الًختبار ككل7جدول رقم )

 الرقم  أبعاد الًختبار  معامل الًرتباط  مستوى الدلًلة 

 ١-  الطلاقة  0.750 0.00

 ٢ - المرونة  0.717 0.00

 ٣ - الأصالة 0.649 0.00

  0.304(  تساوي(36( ودرجة حرية 0.05الجدولية عند مستوى دلالة) (r)*قيمة        
 0.257(  تساوي(36رجة حرية ( ود0.01الجدولية عند مستوى دلالة) (r)*قيمة        
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (21)
 

( الجدولية، حيث معاملات rالحسابية أكبر مف قيمة )r) يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف قيمة ) 
الارتباط بيف كؿ بعػد مػف أبعاد الاختبار والاختبار ككؿ دالة إحصائيًا وىذا يعني أف أبعاد الاختبػار 

خمي مما يطمئف الباحثوف لتطبيقو عمى عينة متسػقة وأف الاختبار عمى درجة عالية مف الاتساؽ الدا
 الدراسة.

 ثانيًا: ثبات الًختبار
يعرؼ الثبات بأنو: "دقة الاختبار أو اتساقو، حيث يعتبر الاختبار ثابتًا إذا حصؿ نفس الفرد 
عمى نفس الدرجة أو درجة قريبة منيا في نفس الاختبار، أو مجموعة مف أسئمة متكافئة أو متماثمة 

 .2010) و أكثر مف مرة " )أبو علاـ، عند تطبيق
( طالبة مف 37وبعد إعداد الاختبار قاـ الباحثوف بتطبيقو عمى عينة استطلاعية قواميا ) 

طالبات الصؼ العاشر الأساسي، لمتأكد مف ثبات الاختبار ولقد استخدـ الباحثوف طريقة التجزئة 
ثلاثة أبعاد ىي: الطلاقة والمرونة والأصالة، النصفية، حيث قاـ الباحثوف بتجزئة فقرات الاختبار إلى 

 وتـ حساب درجة الارتباط باستخداـ معادلة سبيرماف براوف للأبعاد الزوجية، وجيتماف للأبعاد الفردية. 
 طريقة التجزئة النصفية:

 النصفية، حيث التجزئة بطريقة الاختبار ثبات لحساب الاستطلاعية العينة درجات استخداـ تـ   
الأرقاـ الزوجية، حيث تـ  ذات الأسئمة ودرجات الفردية، الأرقاـ ذات الأسئمة درجات مف كؿ احتسبت

 تطبيؽ طريقة سبيرماف براوف لمتجزئة النصفية  والتي تستخدـ في حالة تساوي نصفي الاختبار.
 (2006ممحـ، )                           ر      5  معامل الثبات  =

 + ر  1                   
 حيث،  ر: معامؿ الارتباط بيف نصفي الاختبار

 
أما في حالة عدـ تساوي نصفي الاختبار فقد تـ استخداـ معادلة جتماف لمتجزئة النصفية وىي 

1)ع - 1  [ 2 ث =   : كالتالي
2+ ع 2

 (  2006)السيد،      ] 2(/ع2
  ث : معامؿ الثبات. 
1ع

 مف الاختبار.: تبايف درجات الطالبات عمى النصؼ الأوؿ 2
2ع

 : تبايف درجات الطالبات عمى النصؼ الثاني مف الاختبار.2
 : تبايف الاختبار الكمي.2ع
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (20) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

وقد استخدـ الباحثوف معادلة سبيرماف براوف لمتجزئة النصفية لحساب معامؿ الثبات لكؿ مف     
فقد استخدمت  الأصالة والاختبار الكمي وذلؾ لأف عدد الاسئمة زوجي أما في المرونة والطلاقة

 .( يوضح ذلؾ4رقـ ) معادلة جتماف لأف عدد الاسئمة فردي، والجدوؿ
 ( معامل الثبات لميارات التفكير الإبداعي بطريقة التجزئة النصفية4) رقمجدول 

 عدد الأسئمة طريقة التجزئة  النصفية معامل الثبات
الميارات المتضمنة  في 
 اختبار التفكير الًبداعي

 م

 1 الطلاقة 3 جتماف 0.85
 2 المرونة 3 جتماف 0.81
 3 الأصالة 4 سبيرماف براوف 0.80
 4 الًختبار الكمي 10 سبيرمان براون 0.82

يبيف الجدوؿ السابؽ ميارات التفكير الإبداعي المتضمنة في الاختبار، وقد بمغ معامؿ الثبات 
مما يطمئف الباحثوف لمتطبيؽ  ، وىي نسبة تدؿ عمى أف ثبات الاختبار مرتفع،0.82للاختبار الكمي 

 عمى عينة الدراسة.
 

 الصورة النيائية لًختبار التفكير الإبداعي:
بعد تأكد الباحثوف مف صدؽ وثبات الاختبار، وتعديؿ الفقرات في ضوء آراء المحكميف، أصبح    

( أسئمة موزعة عمى ميارات التفكير الإبداعي 10الاختبار في صورتو النيائية يتكوف مف )
( أسئمة عمى ميارة (4( أسئمة عمى ميارة المرونة، و(3( أسئمة عمى ميارة الطلاقة، (3الثلاث،

 الأصالة .
 ضبط  متغيرات الدراسة:

تيدؼ الدراسة الحالية إلى الكشؼ عف فاعمية توظيؼ تقنية الواقع المعزز في تنمية ميارات    
الأساسي بغزة، ولذلؾ تـ ضبط المتغيرات  التفكير الإبداعي لمبحث العموـ لدى طالبات الصؼ التاسع

التي مف الممكف أف تؤثر عمى تنمية ميارات التفكير الإبداعي في ظؿ توظيؼ تقنية الواقع المعزز 
حرصاً عمى سلامة النتائج، وتعميميا بصورة صائبة عمى مجتمع الدراسة، كما تـ ضبط المتغيرات 

 :  تقبؿ البدء في فترة التجريب، ومف ىذه المتغيرا
 أولًً: العمر

تـ إجراء الدراسة عمى مجموعتيف )تجريبية، ضابطة(، وىف مف طالبات الصؼ التاسع، تتراوح    
 ( سنة.  14 – 15أعمارىـ بيف )
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  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (22)
 

 ثانيًا: التحصيل العام
تـ حساب متوسط التحصيؿ العاـ لكؿ مف المجموعة التجريبية والضابطة وذلؾ بالرجوع إلى    

 ( يوضح ذلؾ.5ت، والجدوؿ رقـ )كشوؼ درجات الطالبا
 ( متوسط التحصيل العام لمجموعتي الدراسة2) رقمجدول 

 الًنحراف المعياري الوسط الحسابي العدد المتغير البيان
 التحصيل

 العام
 100.5 644.3 38 المجموعة التجريبية
 69.2 628.4 35 المجموعة الضابطة
 85.5 636.7 73 المجموع الكمي

 حصيل في مادة العموم ثالثاً: الت
تـ حساب متوسط الدرجات في التحصيؿ بمادة العموـ لمجموعتي الدراسة، وذلؾ بالرجوع إلى    

نتائج امتحاف الطالبات في امتحاف نياية العاـ السابؽ في مادة العموـ لأف ىذه الدراسة طبقت عمى 
 ( يوضح ذلؾ.(6العينة التجريبية خلاؿ الفصؿ الأوؿ، وجدوؿ رقـ 

 ( متوسط التحصيل في مادة العموم لمجموعتي الدراسة6)رقم دول ج
 الًنحراف المعياري الوسط الحسابي العدد المتغير البيان

 التحصيل
في مادة 

 العموم

 10.3 63.7 38 المجموعة التجريبية
 9.2 63.1 35 المجموعة الضابطة

 9.8 63.4 73 المجموع الكمي

 ار التفكير الإبداعي القبمي:تكافؤ مجموعتي الدراسة في اختب
تـ إجراء اختبار التفكير الإبداعي القبمي عمى مجموعتي الدراسة قبؿ إجراء التجربة )توظيؼ تقنية 

 يوضح ذلؾ. (7)الواقع المعزز(، والجدوؿ رقـ 
 ( يوضح نتائج اختبار ت لًختبار التفكير الإبداعي القبمي7جدول رقم )

 المتغير

 تجريبية
 (38)ف = 

 ضابطة
 (35)ف = 

 قيمة )ت(
قيمة 
sig 

ومستوى 
 المتوسط الدلالة

 الحسابي
 الانحراؼ
 المعياري

 المتوسط
 الحسابي

 الانحراؼ
 المعياري

اختبار التفكير 
الإبداعي 

 القبمي
7.86 3.79 7.51 3.05 0.437 0.66 

غير دالة 
 إحصائياً 
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (23) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

وىػي قيمػة أكبػر مػف  sig  =0.66، وأف قيمػة 0.437يتضح مػف الجػدوؿ السػابؽ أف قػيـ )ت( =    
مستوى الدلالة، فيي غير دالة إحصائياً، مما يدؿ عمى عدـ وجود فروؽ بيف المجمػوعتيف فػي اختبػار 

 التفكير الإبداعي القبمي، مما يؤكد عمى تكافؤ المجموعتيف التجريبية والضابطة قبؿ تنفيذ التجربة.
 تجربة الدراسة:

(، 2007لواقع المعزز وفقاً لنموذج محمد عطية خميس)قاـ الباحثوف بتصميـ وتطوير تقنية ا
 التعميمي، ومرحمة التطوير مرحمة التحميؿ، مرحمة التصميـ، مرحمةوذلؾ بإتباع الخطوات الأربعة لو )

ثـ تطبيؽ أداة الدراسة )اختبار النشر والاستخداـ( وجميع الخطوات الفرعية المنبثقة عنيا. ومف 
كد مف صدقيا وثباتيا صلاحيتيا للاستخداـ، وذلؾ عمى عينة مف الطالبات التفكير الإبداعي( بعد التأ

)المجموعة الضابطة  Aurasmaقبؿ البدء بالتدريس باستخداـ تقنية الواقع المعزز تطبيؽ 
والتجريبية(، وبعد المعالجة وتدريس طالبات الصؼ التاسع الأساسي وحدة )مصابيح السماء( بتقنية 

عة التجريبية( وتدريس طالبات المجموعة الضابطة بالطريقة التقميدية، قاـ الواقع المعزز )المجمو 
 الباحثوف بتطبيؽ أداة الدراسة عمى عينة الطالبات )بعدياً(.
 حيث قاـ الباحثوف بتطبيؽ الدراسة وفؽ الخطوات الآتية: 

يقة اختار الباحثوف مجموعتي الدراسة )التجريبية والضابطة( مف طالبات الصؼ التاسع بطر  -1
 عشوائية.

طبؽ الباحثوف اختبار التفكير الإبداعي قبميًا عمى مجموعتي الدراسة لمتأكد مف تكافؤىما، وذلؾ  -2
 .2017/11/21يوـ الثلاثاء، الموافؽ:

، حيث تـ تدريس وحدة "مصابيح 2017/11/22بدأ الباحثوف بتطبيؽ الدراسة يوـ الأربعاء  -3
ـ تقنية الواقع المعزز، وتدريس المجموعة السماء" لممجموعة التجريبية مف خلاؿ استخدا

الضابطة بالطريقة المعتادة، ولقد انتيى الباحثوف مف تطبيؽ الدراسة يوـ الأحد الموافؽ 
 ( حصص أسبوعيًا.5( حصة دراسية بواقع )14، حيث استغرقت )2017/12/10

موافؽ تطبيؽ اختبار التفكير الإبداعي بعديًا عمى مجموعتي الدراسة يوـ الاثنيف ال -4
2017/12/11. 

 تصحيح الاختبار، ورصد الدرجات، ومعالجتيا إحصائيًا.  -5
 تحميؿ النتائج ومناقشتيا، وتفسيرىا تفسيرًا موضوعيًا دقيقًا.  -6
 وضع التوصيات والمقترحات المناسبة في ضوء ما أسفرت عنو النتائج. -7
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 وفاء سلامة وآخرون

  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (24)
 

 المعالجات الإحصائية:
عدي لأدوات الدراسة، ومػف ثػـ إدخاليػا عمػى برنػامج قاـ الباحثوف بجمع البيانات بعد القياس الب

( فػػي شػػكؿ تقػػدير كمػػي، وتضػػمنت عمميػػات الإحصػػاء المسػػتخدمة الأسػػاليب SPSSالحػػزـ البرمجيػػة)
 الآتية:
(: وذلػؾ لاختبػار صػحة T.test independent sampleاختبػار "ت" لعينتػيف مسػتقمتيف ) .1

جريبيػػة والضػػابطة فػػي اختبػػار التفكيػػر فػػروض الدراسػػة المتعمقػػة بػػالفروؽ بػػيف المجمػػوعتيف الت
 الإبداعي بعد تطبيؽ الدراسة.

 والذي يدلؿ عمى فاعمية توظيؼ تقنية الواقع المعزز.Black" الكسب المعدؿ بلاؾ  " .2
استخداـ مربع إيتا لمكشؼ عف حجـ تأثير التقنيات المستخدمة عمى تنمية التفكير الإبداعي  .3

 ط مف أنماط العمميات الإحصائية معادلة لحجـ التأثير.لدى أفراد عينة الدراسة إذ إف لكؿ نم
 نتائج الدراسة )تفسيرىا ومناقشتيا(:

 فيما يمي عرضاً لنتائج الدراسة، وتفسيرىا ومناقشتيا:
 الإجابة عن السؤال الأول:

للإجابة عف ىذا التساؤؿ الذي ينص عمى "ىؿ يوجد فروؽ ذات دلالة إحصػائية عنػد مسػتوى 
يف متوسػػػػط درجػػػػات طالبػػػػات المجموعػػػػة الضػػػػابطة، ومتوسػػػػط درجػػػػات طالبػػػػات ( بػػػػα≤0.05دلالػػػػة )

 المجموعة التجريبية في اختبار التفكير الإبداعي البعدي؟
قاـ الباحثوف بالتحقؽ مف صحة الفرض الآتي: "يوجد فروؽ ذات دلالة احصائية عند مستوى 

درجػػػػات طالبػػػػات  ( بػػػػيف متوسػػػػط درجػػػػات طالبػػػػات المجموعػػػػة الضػػػػابطة، ومتوسػػػػطα≤0.05دلالػػػػة )
المجموعػػػػة التجريبيػػػػة فػػػػي اختبػػػػار التفكيػػػػر الإبػػػػداعي البعػػػػدي، وذلػػػػؾ باسػػػػتخداـ اختبػػػػار "ت" لعينتػػػػيف 

 ( يوضح نتائج الاختبار.8رقـ) ، وجدوؿIndependent Samples T-Testمستقمتيف 
 ( يوضح نتائج اختبار )ت( لعينة تجريبية وعينة ضابطة8جدول رقم )

المتوسط  العدد المجموعة
 الحسابي

الًنحراف 
 المعياري

درجات 
مستوى  قيمة ت الحرية

 الدلًلة
الدلًلة عند 

(1.12) 

المجموعة 
 1.18 32.05 38 التجريبية

 دالة 0.00 84.2 71
المجموعة 
 1.19 8.62 35 الضابطة
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (25) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

( طالبة، 38يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف عدد الطالبات في المجموعة التجريبية )
( وأف عدد الطالبات في المجموعة 1.18( والانحراؼ المعياري )32.05)المتوسط الحسابي 

 T( وأف قيمة اختبار1.19( والانحراؼ المعياري )8.62( طالبة، والمتوسط الحسابي )35الضابطة )
( وىي أقؿ مف Sig( = )0.00( وأف الدلالة المحسوبة )71( عند درجة حرية )84.2المحسوبة= )

، وبيذا نرفض الفرض الصفري، ونقبؿ البديؿ، أي أنو يوجد فروؽ بيف (0.05حدود الدلالة عند )
طالبات المجموعة الضابطة وطالبات المجموعة التجريبية، لصالح المتوسط الأكبر )المجموعة 

 التجريبية(.
 :حساب حجم التأثير لتقنية الواقع المعزز 
لمعزز في تنمية ميارات التفكير كما وقاـ الباحثوف أيضاً بحساب حجـ التأثير لتقنية الواقع ا   

 ، مف خلاؿ المعادلة الآتية: SPSS)الإبداعي، وذلؾ باستخداـ برامج الحزـ الإحصائية )
                     t²  

   2
η ،2012)=      __________             ) محمد وعبد العظيـ 

                   t²  +df 
: نسبة التبايف 2η: ىي درجات الحرية           df        : مربع قيمة ت     t²حيث إفّ :    

 الكمي 
 الإطار المرجعي لتحديد مستويات حجم التأثير بالنسبة لكل مقياس من مقاييس حجم التأثير (9جدول رقم )

 حجم التأثير الأداة المستخدمة

 كبير جدًا كبير متوسط صغير
D 0.2 0.5 0.8 1.0 

5
η 0.01 0.06 0.14 0.2 

 (2009)أبو علاـ، 
 ( حجم تأثير تقنية الواقع المعزز عمى تنمية التفكير الإبداعي في العموم01جدول رقم )

 حجم الًثر 2ηقيمة   العدد المجموعة التجريبية التقنية المستخدمة
 38 قبمي تقنية الواقع المعزز

 كبير جدًا 0.97
 38 بعدي

 
ىناؾ  أف نجد (9التأثير جدوؿ رقـ ) حجـ مستويات إلى ( وبالرجوع10الجدوؿ رقـ ) مف يتضح     
لدى طالبات الصؼ التاسع،  العموـ الإبداعي في التفكير تنمية حقيقيًا لتقنية الواقع المعزز عمى تأثيرًا
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  2 ، العدد20 ، المجمد2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية  -مجمة جامعة الأزىر (26)
 

وىذا يعني أف التبايف في المتغير التابع ىو عبارة عف حجـ تأثير المتغير المستقؿ عميو ولقد كانت 
 .لؾ فإف ليا أثر واضح عمى تنمية ميارات التفكير الإبداعيالنتائج مؤثرة لذ

ومف خلاؿ الاطلاع عمى قيـ حجـ الأثر التي أحدثتيا تقنية الواقع المعزز لتنمية ميارات التفكير     
5قيـ مربع إيتا الإبداعي، نلاحظ أف 

η  ( وبذلؾ يعتبر حجـ التأثير كبيرًا جدًا.0.20أكبر مف ) 
 ىذه النتائج إلى :ويعزي الباحثون    
تساعد تقنية الواقع المعزز الطالبة عمى بناء وتركيب المعمومات وتكامميا في شكؿ ذي معنى  -1

مما يتيح لمطالبة رؤية الأفكار بصورة أكثر وضوحًا يمكنيا مف النظر إلى الموضوع مف جميع 
عطاء أفكار تتميز بالجدة والتفرد.    الجوانب، وا 

طالبات وتبادؿ المعمومات مف خلاؿ مناقشة زميلاتيف في المجموعة يؤدي تنوع نمط مشاركة ال -2
 إلى الجدة والتفرد في الأفكار لدى الطالبات و لو أثر إيجابي في تنمية ميارات التفكير الإبداعي.

تدعـ تقنية الواقع المعزز باستخداـ الجياز الذكي والجياز الموحي إمكانية الاطلاع عمى المحتوى  -3
المتمثؿ بالفيديو أو الصور، في أى وقت يناسب الطالب، مما يساعد  عمى إعطاء أفكار  الرقمي

 متفردة وتتميز بالجدة .
توفر تقنية الواقع المعزز التفاعؿ بيف أطراؼ عممية التعمـ حيث تتناقش الطالبات مع بعضيف  -4

توسع الكوف وىذا يتطمب  البعض، وكذلؾ مع المعممة لمتفكير في مسألة معينة مثؿ تكوف المجرات أو
التفكير بعمؽ فيما ىو متاح مف معمومات وأفكار، واستخداـ القواعد العممية لموصوؿ الى استنتاجات 

 صحيحة وىذا يسيـ في تنمية التفكير الإبداعي.
 الإجابة عن السؤال الثاني:

 Augmented)ىؿ يحقؽ توظيؼ تقنية الواقع المعزَز  للإجابة عف ىذا التساؤؿ الذي ينص عمى "
Reality=في تنمية ميارات التفكير الإبداعي"؟1.2( فاعميةً مرتفعةً )نسبة الكسب المعدؿ لبلاؾ ) 

يحقؽ توظيؼ تقنية الواقع المعزَز لا  قاـ الباحثوف بالتحقؽ مف صحة الفرض الآتي: "
(Augmented Reality=في تنمية مي1.2( فاعميةً مرتفعةً )نسبة الكسب المعدؿ لبلاؾ ) ارات

التفكير الإبداعي"، وذلؾ باستخداـ معادلة )معامؿ الكسب( وذلؾ بحساب قيمة الكسب المعدؿ 
Black :والوقوؼ عمى مستوى الفاعمية التي حققتيا تقنية الواقع المعزز، مف خلاؿ المعادلة التالية 
 +    =blackρ                 ،2004))عبد الحفيظ وآخروف 

ρ نسبة الكسب لبلاؾ = 
 y المتوسط الحسابي لممجموعة في القياس البعدي =  
xالمتوسط الحسابي لممجموعة في القياس القبمي =  
dالدرجة النيائية العظمى لممقياس = 
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 ...( في تدريس مبحث العمومAugmented Realityفاعمية توظيف تقنية الواقع المعزز )

 (27) 2، العدد 20، المجمد 2109غزة، سمسمة العموم الإنسانية -مجمة جامعة الأزىر
 

 Black( يوضح قيمة الكسب المعدل 00جدول رقم )

 نسبة الكسب Y X D Y-X d-X الأداة

 1.3 32.14 24.15 40 7.86 32.01 اختبار التحصيؿ 

X،متوسط درجات التطبيؽ القبمي::Y ،متوسط درجات التطبيؽ البعديd .القيمة العظمى لدرجة التطبيؽ: 

يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف متوسط درجات الطالبات في التطبيؽ القبمي لاختبار التفكير 
( 32.01للاختبار ) ( في حيف بمغ متوسط الطالبات في التطبيؽ البعدي7.86الإبداعي بمغت )

 (.1.3( وبمغت نسبة الكسب لاختبار التفكير الإبداعي )40وكانت القيمة العظمى لدرجة الاختبار )
 عف واحد "Black"وتعد تقنية الواقع المعزز مقبولة وفعالة إذا زادت قيمة الكسب المعدؿ 

الصفري ونقبؿ ومف خلاؿ النتائج السابقة نرفض الفرض ( 62 ،1996صحيح )الوكيؿ والمفتي،
( فاعميةً مرتفعةً )نسبة Augmented Reality" يحقؽ توظيؼ تقنية الواقع المعزَز )الفرض البديؿ: 

ويعزو الباحثوف ذلؾ إلى أف تقنية  ( في تنمية ميارات التفكير الإبداعي".1.2الكسب المعدؿ لبلاؾ=
قة بسيطة وسيمة، واكتساب تساعد المتعمـ عمى اكتساب المعرفة والميارات بطريالواقع المعزز، 

بالإضافة إلى العديد مف الخصائص والمميزات التي تمتاز  العلاقات والأجزاء الداخمية لممعمومات.
 بيا تقنية الواقع المعزز وذلؾ عند تدريس الطمبة وحدة مصابيح السماء، ولعؿ مف أىميا:

ة ساعدت عمى عمى عروض فيديو وصور، تتفاعؿ معيا الطالبAurasmaاحتواء التطبيؽ  -1
 تنمية التفكير الإبداعي لدى الطالبات.

 تفاعؿ الطالبات بصورة فردية أو جماعية أتاح الفرصة الكافية  لمتفكير تفكيرًا إبداعيًا. -2
 قدرة التقنية عمى جذب انتباه الطالبات. -3
 قدَمت التقنية عروضًا يصعب توافرىا بالكتاب المدرسي. -4

(، ودراسة بيريز لوبيز 2016ائج دراسة كؿ مف أحمد )تتفؽ نتائج الدراسة الحالية مع نت  
(، ودونسر وآخروف Chen,2013(، وتشف)Perez-Lopez &Contero,2013وكونتيرو )

(Dunser&Others,2012( والحسيني ،)يفانوؼ 2014 يفانوفا وا  (، وا 
(Ivanov&Ivanova,2011( والسيد ،)El-Sayed,2011 في الكشؼ عف الأثر والفاعمية ، )

 ؼ تقنية الواقع المعزًز.لتوظي
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 توصيات الدراسة:
 في ضوء نتائج الدراسة يوصى الباحثون بما يمي:

تطوير وحدات منياج العموـ كافة، باستخداـ تقنية الواقع المعزز نظرًا لفاعميتيا في تنمية  -1
 ميارات الطمبة ولا سيما ميارات التفكير الإبداعي. 

كيفية توظيؼ تقنية الواقع المعزز في العممية عقد ورش عمؿ لممعمميف؛ لتدريبيـ عمى  -2
التعميمية، وتنمية ميارات التفكير العميا ولا سيما ميارات التفكير الإبداعي، في مبحث العموـ 

 العامة.
التوعية بأىمية تقنية الواقع المعزز في العممية التعميمية وحث المدارس والجامعات عمى السعي  -3

 اوني مشترؾ.فيما بينيا نحو إنشاء إطار تع
تشجيع معممي العموـ عمى استخداـ تقنية الواقع المعزز في تدريس موضوعات مبحث العموـ  -4

 الفمسطيني، لأثرىا الواضح عمى تنمية ميارات التفكير الإبداعي.
ضرورة تدريب الطمبة عمى ميارات التفكير الإبداعي المختمفة، والابتعاد عف الطرؽ التقميدية  -5

، و  استخداـ التقنيات الرقمية  الحديثة والتي تساعد عمى تنمية ميارات التفكير في تدريس العموـ
 الإبداعي.

 
 مقترحات الدراسة:

 في ضوء نتائج الدراسة الحالية تقدم الباحثون ببعض المقترحات وىي: 
دراسة فاعمية توظيؼ تقنيات رقمية أخرى ولا سيما الواقع الافتراضي واليولوجراـ في تنمية  -1

نوعة، مثؿ ميارات التفكير العميا )التفكير الناقد، والتفكير التأممي، والتفكير ميارات مت
 العممي...(. 

دراسة فاعمية توظيؼ تقنيات رقمية في المواد الدراسية الأخرى، و لمراحؿ دراسية أخرى في  -2
.  مادة العموـ

مف المتغيرات إجراء دراسة مقارنة بيف فاعمية توظيؼ تقنيات رقمية حديثة، عمى أنواع أخرى  -3
 التابعة .

إجراء دراسة لمعرفة واقع توظيؼ تقنيات رقمية في المواد الدراسية بشكؿ عاـ، وفي تدريس  -4
 العموـ بشكؿ خاص في المدارس الفمسطينية.

إجراء دراسة لمكشؼ عف المعوقات التي تواجو المعمميف في توظيؼ التقنيات الرقمية في  -5
 العممية التعميمية.
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 المراجع :
 المراجع العربية: -أولًً 

. أثر استخدام المحاكاة الحاسوبية في تنمية ميارات التفكير الإبداعي في مساق (2016أبو بشير، علاء )
، رسالة ماجستير، جامعة التقنية –مبادئ الكيرباء لدى طمبة قسم فنون التمفزيون بكمية فمسطين 

 غزة. -الأزىر
. القاىرة : دار النشر  SPSSلمبيانات باستخدام برنامج  التحميل الإحصائي(. 2009أبو علاـ، رجاء )
 لمجامعات.
 . القاىرة: دار النشر لمجامعات .6مناىج البحث في العموم النفسية والتربوية، ط(. 2007أبو علاـ، رجاء)
 .القاىرة: دار النشر لمجامعات. مناىج البحث في العموم النفسية والتربوية (.2010أبو علاـ، رجاء)

، دليل الباحث في إعداد خطة البحث وتنفيذىا وكتابة الرسالة الجامعية (.2009ناىية، صلاح الديف )أبو 
 ، مكتبة الأنجمو المصرية، القاىرة.1ط

( في  Augmented Realityفاعمية برنامج قائم عمى تكنولوجيا الواقع المعزّز )(. 2015أحمد، إسلاـ.)
رسالة ماجستير، لعموم لدى طالبات الصف التاسع بغزّة ، تنمية ميارات التفكير البصري في مبحث ا

 جامعة الأزىر، فمسطيف .
 . أمريكا: مؤسسة فميبس لمنشر. التعميم الإلكتروني وأدواتو( .2010إطميزي، جميؿ )
 . غزة: مطبعة الرنتيسي.2البحث التربوي :عناصره، مناىجو أدواتو، ط.1997)الأغا، احساف )
. رسالة ماجستير استخدام برنامج كورت في تنمية التفكير الإبداعي لطلاب العمارةأثر (.2010أميف، سري )

 غير منشورة، الجامعة التكنولوجية، العراؽ.
   ما ىى تقنية الواقع المعزز؟ وما ىى تطبيقاتيا في التعميم ؟ موقع تعميم جديد:(. 2015أوباري، الحسيف )

educ.com-https://www.new2019-6-15. تمت مراجعتو التعميـ-في-المعزز-الواقع-/تقنية .
12pm. 

.   من أفضل تطبيقات أندرويد لتقنية الواقع المعزز. موقع تعميم جديد 4.(2015أوباري، الحسيف )
educ.com-https://www.new6-15. تمت مراجعتو   المعزز-الواقع-تقنية-اندرويد-/تطبيقات-

2019 .12pm. 
. فاعمية استخداـ الخرائط الذىنية الإلكترونية في تنمية التفكير الإبداعي 2016 )الجيمي، الصافي )

البحوث والنشر  –المجمة العممية لكمية التربية عي. والتحصيؿ لدى طلاب الصؼ الثاني الثانوي الصنا
 . 256-289، 4))32، السويس، العممي

.القاىرة: دار الفكر  SPSS18الإحصاء النفسي والتربوي تطبيقات باستخدام (. 2011حسف، عزت )
 العربي.

من مقرر ( في وحدة Augmented Realityأثر استخدام تقنية الواقع المعزز )(. 2014الحسيني، ميا )
، رسالة ماجستير، كمية التربية، جامعة أـ الحاسب الآلي في تحصيل واتجاه طالبات المرحمة الثانوية

 القرى، المممكة العربية السعودية.
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( في التحصيؿ وتنمية التفكير الإبداعي لدى CLM(. أثر أنموذج ياكر البنائي )2017الخشخشي، حساـ )
مجمة كمية التربية الأساسية لمعموم التربوية التاريخ الأوروبي، طلاب الصؼ الخامس الأدبي في مادة 

 .668-684، 31جامعة بابؿ ،العدد  – والإنسانية
( تكنولوجيا الواقع الافتراضي وتكنولوجيا الواقع المعزز وتكنولوجيا الواقع المخموط. 2015خميس،  عطية )

 .1-3(، 2)25، مصر -مجمة تكنولوجيا التعميم 
الطبعػػػة الأولػػػى. القػػػاىرة: دار  الكمبيووووتر التعميموووي وتكنولوجيوووا الوسوووائط المتعوووددة،(. 2007)خمػػػيس، محمػػػد 

 السحاب لمنشر والتوزيع. 
أثر استخداـ الوسائط الحاسوبية المتعددة في (. 2008الرصاصي، محمد والعاني، رؤوؼ والقادري، سميماف )

، جامعة الإمارات المتحدة، مة كمية التربيةمج فيـ المفاىيـ الفيزيائية لدى طلاب المرجمة الجامعية.
23(25 ،)180-158. 

.عماف ،الأردف: دار الشروؽ تدريس ميارات التفكير)مع مئات الأمثمة التطبيقية( (. 2003سعادة، جودت )
 لمنشر والتوزيع.

 .الـ الكتب . القاىرة: ع1ط التفكير: أساسياتو وأنواعو .. تعميمو وتنمية مياراتو،(. 2011سميماف،  سناء )
 . القاىرة :دار الفكر العربي.عمم النفس الإحصائي وقياس العقل البشري(. 2006السيد، فؤاد )
 . الأردف: دار البداية ناشروف وموزعوف.إدارة الصفوف(. 2010شاكر، ىالة)

 دار ديبونو لمصحافة والنشر . عماف،TRIZنظرية الحل الإبداعي لممشكلات تريز (. 2009عامر، حناف )
 والتوزيع.
(. أثر استراتيجية الإثارة العشوائية في تحصيؿ مادة الجغرافية وتنمية التفكير الإبداعي 2017العادلي، رواء )

، جامعة مجمة كمية التربية الأساسية لمعموم التربوية والإنسانيةلدى طالبات الصؼ الخامس الأدبي، 
 .                     630-654، 31بابؿ، العدد 

فاعمية برنامج قائم عمى نظرية تريز في تنمية ميارات التفكير الإبداعي وميارات (. 2015ر، ىيا )عاشو 
 فمسطيف . –، رسالة ماجستير. الجامعة الإسلامية التواصل الرياضي لدى طالبات الصف الخامس

نصورة :المكتبة ،المالتعميم الإلكتروني ومستحدثات تكنولوجيا التعميم (. 2010عبد الحميد، عبد العزيز )
 العصرية لمنشر والتوزيع. 

 –التحميل الإحصائي في العموم التربوية (. 2004عبد الحفيظ، إخلاص وباىي، مصطفى والنشاز، عادؿ )
 . القاىرة: مكتبة الانجمو المصرية .تدريبات –تطبيقات  –نظريات 

م المغة العربية لطلاب الجامعة في تجربة توظيف تقنيات الواقع المعزز في تعمي (.2016عبد الواحد، عمى )
-14. بحث منشور في المؤتمر الدولي لمتعميـ الإلكتروني )التعمـ الابداعي في العصر الرقمي(، تركيا
 ، الدار المصرية المبنانية، القاىرة .281-304ابريؿ ،12

 أدواتو وأساليبو.البحث العممي: مفيومو و (. 2005عبيدات، ذوقاف وعدس، عبد الرحمف، وعبد الحؽ، كايد )
 عماف: دار الفكر .
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، مكتبة الفلاح لمنشر أساليب التدريس العامة والمعاصرة(. 2001عميمات، محمد وأبو جلالة، صبحي )
 والتوزيع، الكويت.

. مدى تضميف كتب الرياضيات لميارات التفكير الإبداعي. 2017)العنزي، عبد اليادي والحسيف ،أحمد )
 (.2)33البحوث والنشر العممي،  إدارة – المجمة العممية

جامعة  . كمية العموـ التربوية،الإصدار الثاني القياس والتقويم في العممية التدريسية،. 1998)عودة ، أحمد )
 اليرموؾ، عماف: دار الأمؿ لمنشر والتوزيع. 

اف: دار شبرة ، عم1، ط. تحميل محتوى المنيج في العموم الإنسانية2012)محمد، وائؿ وعبد العظيـ، ريـ )
 لمنشر والتوزيع .

(. فاعمية برنامج مقترح قائـ عمى 2013المراغي، السيد شحاتة والخوالي، عبادة أحمد وباجري، عادؿ منصور )
الوسائط المتعددة التفاعمية في تنمية بعض ميارات التفكير الناقد والاتجاه نحو التعمـ الذاتي وبقاء أثر 

 .33، عالمجمة التربويةثانوي، التعمـ لدى طلاب الصؼ الأوؿ ال
فاعمية توظيف تقنية الحقيقة المدمجة في تنمية ميارات التفكير الإبداعي والًتجاه (. 2015مشتيى، رامي )

 ، رسالة ماجستير، الجامعة الإسلامية، فمسطيف.نحو العموم لدى طلاب الصف التاسع الأساسي بغزة
خداـ التعمـ المعكوس في تحصيؿ طمبة الصؼ السابع في (. أثر است2017المشني، يوسؼ والحيمة، محمد )

 .90-112، 15))8،المجمة الدولية لتطوير التفوقمادة العموـ وفي تفكيرىـ الإبداعي. 
الوسائط المتعددة التفاعمية: رؤية تعميمية في التعميم عبر برمجيات (.  2008مصطفى، أكرـ فتحي )
 ، القاىرة: عالـ الكتب.الوسائط المتعددة

 . عماف: دار الميسرة لمنشر والتوزيع.5القياس والتقويم في التربية وعمم النفس، ط(. 2006ممحـ، سامي )
. أثر برنامج الكورت في تنمية التفكير الإبداعي لدى تمميذات المرحمة الابتدائية بمقرر 2017)المنيع، إيماف )

 . 192-279 (،3) 33،البحوث والنشر العممي –المجمة العممية  التربية الأسرية.
، دار المناىج لمنشر والتوزيع، تكنولوجيا الواقع الًفتراضي واستخداماتيا التعميمية(. 2010نوفؿ، خالد )
 عماف.

. القػػاىرة: المنوواىج:المفيوم والعناصور والأسووس والتنظيموات والتطووير(. 1996الوكيػؿ، حممػي والمفتػي، محمػد )
 جامعة عيف شمس.-كمية التربية
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