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 المستخلص 
إلى استقصاء أثر برمجية تعليمية قائمة على نمطي التدريب    المقال   هدف  

والممارسة والتلعيب في تنمية مهارات اللغة الإنجليزية لطلبة الصف الثالث  
في لواء الجيزة، ولتحقيق أهداف الدراسة تم اعتماد المنهج شبة التجريبي،  

( من  الدراسة  عيّنة  الثال60وتكونت  الصف  طلبة  من   
ً
وطالبة طالبًا  ث  ( 

لمدير  التابعة  المازنية  نسيبة  مدرسة  في  "لواء  الأساس ي  والتعليم  التربية  ة 
"، تم اختيار شعبهم بالطريقة العشوائية، وتكونت أداة الدراسة من  الجيزة 

: للغة الإنجليزية  )  اختبارين  القراءة وتكون من   16اختبار 
ً

واختبار   ،( سؤال
. أظهرت النتائج  17الكتابة وتكون من )

ً
المتعلقة بالإجابة عن السؤالين  ( سؤال

الدراسة،   لمجموعتي  والبعدي  القبلي  الأداء  في  فرق   وجود  والثاني:  الأول، 

النتائج   الكتابة، وأظهرت  القراءة ومهارة  في مهارة  البعدي  التطبيق  ولصالح 

عنْد  إحصائيًا  دال  فرق  وجود  عدم  الثالث:  السؤال  عن  بالإجابة  المتعلقة 

عزى إلى α= 0.05مستوى الدللة )
ُ
ت في تنمية مهارات القراءة لدى الطلبة   )

الطريقة المستخدمة )برنامج تعليمي قائم على نمط التلعيب، برنامج تعليمي  
الحسابية  الأوساط  قيم  كانت  حيث  والممارسة(،  التدريب  نمط  على  قائم 

الرابع: وجود  السؤال  بالإجابة عن  المتعلقة  النتائج   أظهرت  بينما  متقاربة، 

( في قيم المتوسطات الحسابية لأداء  α= 0.05عِنْد مستوى الدللة )  فروق
طريقة   لصالح  الفرق  كان  وقد  البعدي،  الكتابة  مهارة  اختبار  على  الطلبة 

التوصيات: أهم  ومن  والممارسة.  مميزات    التمرين  تجمع  إستراتيجية  بناء 
لتنمية فائدة  أقص ى  لتحقيق  وذلك  والتلعيب؛  والممارسة  التمرين   نمطي 

 مهارتي القراءة والكتابة. 
المفتاحية: تعليمية  الكلمات  نمط    ، برمجية  والممارسة،  التدريب  نمط 

الكتابة( مهارة  القراءة،  )مهارة  الإنجليزية  اللغة  مهارات  تنمية   ،التلعيب، 

 . لطلبة الصف الثالث الأساس ي
 

Abstract 
 

The article aimed to investigate the effect of using an 

educational software program based on Drill and Practice and 

Gamification patterns in developing English language skills 

for third-grade students in Jiza District. Nusaiba Al Mazenia 

School is affiliated with the Director of Education "Giza 

District", where people are chosen randomly. The study tool 

consisted of two English language tests, a reading test 

consisting of (16) questions, and a writing test consisting of 

(17) questions. The results related to the answer to the first and 

second questions showed a difference in the pre- and post-

performance of the two study groups and in favor of the post-

application in reading and writing skills. The results related to 

the answer to the third question showed that there was no 

statistically significant difference at the significance level (α 

= 0.05) in the development of students reading skills due to 

the method used (an educational program based on the 

gamification pattern, an educational program based on the 

pattern of Drill and practice), where the values of the 

arithmetic means are close, while the results related to the 

answer of the fourth question showed that there were 

differences at the significance level (α = 0.05) in the arithmetic 

mean values of students' performance on the post-writing skill 

test, and the difference was in favor of the exercise and 

practice method. Among the most important 

recommendations is building a strategy that combines the 

advantages of the modes of exercise, practice, and 

gamification, in order to achieve the maximum benefit for 

teaching reading and writing skills. 

Keywords: Educational Software, drill, and practice, 

gamification, developing English language skills, third-grade 

students.

file:///s:/digitalcommons.aaru.edu.jo/jaaru_rhe/
mailto:narimanalmasri123@gmail.com


 ناريمان المصري    و   محمد الحيلة  .... والممارسة والتلعيبأثر برمجية تعليمية قائمة على نمطي التدريب 
 

 

-46- 

 مقدمة 

العملية   مخرجات  تعظيم  في  مهمًا  عنصرًا  التكنولوجيا  عد 
ُ
ت

( أن التكنولوجيا أتاحت  2020التعليمية، حيث أكد الريس)

لتوظيف   متكاملة  منهجية  على  القائم  الذكي  التعلم  وجود 

 التكنولوجيا المتقدمة ؛ مما أحدث تغيير 
ً
 إيجابي   ا

ً
في منهجيات    ا

مهارات   لبناء  محفزة  تعليمية  بيئة  وخلق  المعتادة،  التعلم 

الإبداع والبتكار، وتنمية الثقافة الفكرية والتواصل الفعال  

الندماج   من  نها 
ّ
يمك بما  التعليمية  العملية  عناصر  بين 

أب ومن  التعليم.  عملية  في  في  بفاعلية  الحديثة  التقنيات  رز 

التعلم الإلكتروني البرمجيات التعليمية التي تعمل على تمثيل  

المصممة   الملموسة  غير  التعليمية  المواد  من  مجموعة 

مهارة لتعليم  الحاسوب؛  وفق  أو    باستخدام  معين  واقع 

التربوية وتعتمد  .الأسس  بشكل    كما  التعليمية  البرمجيات 

لذي شجع عليه العالم السلوكي  رئيس على التعليم المبرمج وا 

الدراس ي   المنهج  لتقسيم  المبرمج فكرة  التعليم  ويعد  سكينر، 

حتى   التعليمية؛  والمواد  البرامج  من  صغيرة  مجموعات  إلى 

يستطيع الطلبة فهم واستيعاب كل جزء لوحده ويتمكن منه  

ويتقنه ويتأكد أنه يطبقه بصورة جيدة، ومن ثم النتقال إلى  

اللاح راعى  المجموعة  قد  المبرمج  التعليم  يكون  وبذلك  قة، 

لبة المتفاوتة في عملية التعلم والفروقات الفردية  
ّ
سرعة الط

 (.Coramik, 2021بينهم، وشجع على التعلم الذاتي)

والتي    لائموت  الحديثة،  التعلم  التعليمية أساليب  البرمجيات 

مثل:   الفوائد  من  العديد  وتقدم  الذاتي  التعلم  تشجع 

دافعيهم   وزيادة  لبة 
ّ
الط بين  والتفاعل  والتواصل،  التحفيز، 

نحو التعلم، حيث تعمل على تقوية الموقف التعليمي وتطوير  

التخصصات  مختلف  في  والمهارية  المعرفية    الجوانب 

(Lehtinen et al., 2017)  وأضاف أن  2020)  الموسوي .   )

أهمية البرمجيات الإلكترونية في التعليم هي: تعزيز التواصل  

لبة والمعلمين وبين الطلبة أنفسهم، بالإضافة إلى أنها 
ّ
بين الط

التعليمية،   والموارد  المعلومات  إلى  الوصول  إلى سهولة  تؤدي 

 ة.وسهولة إنشاء محتوى تعليمي وأنشطة تربوي 

تقديم المساعدة    إن الهدف من استخدام البرامج التعليمية

المهارات المختلفة في الموضوعات  أو    للطلبة في تعلم المضمون 

خاص  بشكل  نشئت 
ُ
أ التعليمية  البرامج  وإن   المتعددة، 

البرامج   وتقدم  ما،  موضوع  في  وإرشادهم  الطلبة  لمساعدة 

الملاحظات الفورية التعليمية دعما لتعليم الطلبة عن طريق  

ن تعريف  وتحفيز وتشجيع الطلبة وحثهم على المشاركة، ويمك

بأنها التعليمية  المعلومات    البرامج  لتعلم  صممت  برامج 

توضيحية وعروض  أمثلة  طريق  عن  حل  أو    والمهارات 

والممارسة،أو    المحاكاة،أو    المشكلات،   لعاب الأأو    التدريب 

 (.  2020التعليمية )الدوسري، 

أب و  البرمجياتمن  أنماط  نمط التعليمية  رز  التدريب    : 

الأ ونمط  وجراسيا    لعاب والممارسة،  ديز  وأفاد  التعليمية، 

(Diez& Garcia, 2020  أن ) يهدف إلى    التعليمية  لعابنمط الأ

لبة على التعليم من خلال تصميم  
ّ
الفيديو    ألعابتشجيع الط

وعناصر اللعبة في البيئات التعليمية، والغاية من هذا النمط  

هي تحقيق أعلى مستوى من المشاركة والمتعة عن طريق لفت  

ويعد   التعليم،  عملية  في  ليستمروا  وجذبهم  المتعلمين  انتباه 

( نمطGamificationالتلعيب   ) 
ً
 تعليمي   ا

ً
باستخدام    ا يتم 

الأ  تصميم  وعناصر  الأ وم  لعابالحاسوب  ،  لعاببادئ 

عملة  على  سلسلة  أو    كالحصول  وإتمام  افتراضية،  نقاط 

مجالت   في  التالية  المرحلة  إلى  للانتقال  والنشاطات  المهمات 

للمتعلمين،   ومحفز  ممتع  جو  لخلق  نمط  تعليمية  ويتيح 

التلعيب للمتعلمين أن يصححوا أخطاءهم ويتابعوا تطورهم  

آ بيئة  التلعيب  نمط  ويتيح  سهلة،  للمتعلمين  بطريقة  منة 

أما عن نمط التدريب   ويوفر لهم حرية الفشل خلال تجاربهم.

( فهو طريقة للتعليم، وتمتاز  Drill and practiceوالممارسة )

المنهجي   بالتكرار  النمط  هذا  على  المعتمدة  البرمجيات 

الممارسة ومشكلات  والأمثلة  والممارسة    ، للمفاهيم  التدريب 

تكون فيه منظمة ومتكررة، ويشجع هذا النمط على اكتساب  

المهارة من خلال التدريب المنتظم بواسطة التكرار أو  المعرفة

 من أجل التقان.  

أن أنشطة   (2020، والبرعمي )(Lehtinen et al., 2017) وأفاد 

التمرين   للطلبة  تتيح  أن  يمكن  والممارسة  التمرين  برامج 

ا  الف
ً
عال الذي يحتاجون إليه لنقل المعلومات المكتسبة حديث

إلى ذاكرة طويلة المدى، كما ويشعر العديد من المعلمين أن  

استدعاء   في  أكبر  سرعة  الطلبة  تمنح  الممارسة  هذه 

واستخدام المهارات الأساسية كمتطلبات أساسية للمفاهيم  

ذا للمهارات  التلقائي  السترجاع  ويحدث  كما  ت  المتقدمة، 

بشكل   العليا  المهارات  إتقان  على  لمساعدتهم  الأدنى  الترتيب 

 أسرع وأسهل. 

التي    ألعابتحتوي   الميزات  التعلمية على عدد من  التعليمية 

المؤسسات   تهدف  التي  الستراتيجيات  إحدى  تجعلها 

أنها   على  إليها  ويُنظر  مناهجها  في  استخدامها  إلى  التعليمية 

اكتسا للطلاب  تتيح  تدريس  والمهارات  طريقة  المعرفة  ب 

على   التدرب  للطلبة  يتسنى  حيث  وشيقة،  جذابة  بطريقة 

كيفية عمل اللعبة وكيف يمكنهم ممارستها، وهذا في حد ذاته  

 عن  
ً
كافٍ لجعلهم يتوقون للعب والتنافس مع زملائهم، فضلا

بينهم ودفعهم وتشجيعهم على   نشر روح المنافسة والمشاركة 
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ة وزيادة انتاجيتهم، بالإضافة  التعلم بطريقة مشوقة ومختلف

التعليمية الإلكترونية تزود الطلاب بردود فعل    لعابإلى أن الأ 

وتصحيح   اللازم  الدعم  لهم  وتوفر  استجابتهم،  على  فورية 

إجاباتهم وتوضيح وتفسير أهم النقاط بالنسبة لهم في وقت  

 (. Roshdy,2020أسرع من النشاطات المدرسية الأخرى)

الباحثو كما   الأ يعتقد  أن  التعلمية    لعابن  التعليمية 

مهارات  اكتساب  على  الطلاب  قدرة  من  تزيد  اللكترونية 

بنسبة   بشكل  ٪40جديدة  للتعلم  يحفزهم  الذي  المر   ،

من   أعلى  مستويات  إلى  للوصول  جاهدين  والسعي  أفضل 

اللتزام وتحفيزهم للمشاركة بالأنشطة والعمليات، حيث أن  

هي عدم مشاركة الطلاب وعدم    المعضلة الساسية في التعليم

تحفيزهم من قبل المدرسين بشكل صحيح لهذا السبب يقوم  

نشاط   لتحفيز  وإستراتيجيات جديدة  بدمج طرق  المدرسون 

التعليمية،   العملية  في  للمشاركة  دافعيتهم  وإثارة  الطلاب 

حيث يتم منح الطلبة المكافآت والجوائز على الجهود والنتائج  

الذي المر  للمشاركة    المحققة،  الحافز  زيادة  على  يعمل 

والنشاط، فيتم تحقيق الهدف التعليمي عن طريق التفاعل  

التعليمي  المحتوى  تعليمية  أو    مع  أنشطة  تنفيذ 

 (. 2018محددة)السليمان، 

تعليم   تحسين  إلى  يؤدي  التعليمية  البرمجيات  استخدام  إن 

 Lehtinen et)الطلبة ويلبي احتياجاتهم التعليمية، وقد أشار  

al. 2017)     أساليب تغيير  إلى  يؤدي  التكنولوجيا  تطبيق  أن 

وفرت   حيث  كبير،  بشكل  الإنجليزية   اللغة  تدريس 

ممتعًا   التدريس  وجعلت  البدائل  من  العديد  التكنولوجيا 

وأكثر إنتاجية، فساعد استخدام نصوص الوسائط المتعددة  

على   التعرف  في  المتعلمين  الدراس ي  الفصل  المفردات  في 

جوًا   وخلق  اللغوية  معرفتهم  من  عزز  مما  ؛  اللغة  وتراكيب 

(  (Ataman, 2020تعليميًا يتمحور حول المتعلم، وأكد اتامان

أنه باستخدام الأدوات التكنولوجية يصبح الموقف التعليمي  

يكون المتعلمون   بالمهام ذات المغزى، حيث  ا مليئًا 
ً
للغة نشط

بيق تعلم اللغة باستخدام  مسؤولين عن تعلمهم، كما إن تط 

المتعلمين   لدى  التعلم  مواقف  يغير  التعليمية  البرمجيات 

ا  
ً
نشط دورًا  المتعلمون  يلعب  حيث  بأنفسهم،  ثقتهم  ويعزز 

المعلومات,   من  بمزيد  الحتفاظ  في  يساعدهم  أن  يمكن 

وتتضمن مناقشات المتابعة مزيدًا من المعلومات، حيث يمكن  

ا  أكثر  يصبحوا  أن  يمكن  للمتعلمين  وأخيرًا  ستقلالية, 

إلى   المستندة  الجديدة  التعليمية  المواد  معالجة  للمتعلمين 

اللغة   تعلم  مهارات  تزيد  أن  ويمكن  المتعلم 

 (.   (Roshdy,2020لديهم

 مشكلة الدراسة وأسئلتها 

الباحث  ملاحظة  من  الدراسة  مشكلة  عملها  ي جاءت  خلال  ن 

يواجهون   الطلبة  إن  الإنجليزية،  اللغة  تدريس  في  لسنوات 

مهارة   وخاصة  الإنجليزية   اللغة  مهارات  تعلم  في  صعوبات 

اللت القراءة   في  الأ   تعدانن  ي والكتابة  المعرفة  اساس  كتساب 

المفاهيم   اكتساب  على  قدرتهم  على  سلبا  يؤثر  مما  ونقلها؛ 

الأ من    ،كاديميوتحصيلهم  مجموعة  على  الطلاع  خلال  من 

الدراسات السابقة التي بحثت في موضوع التحصيل في مادة  

)النجار،   كدراسة  الإنجليزية   عواف، 2021اللغة  (  2020؛ 

في    كاديمين أشارتا إلى أن هناك ضعفًا في التحصيل الأياللت و 

 Shaikh etمادة اللغة الإنجليزية، بالطلاع على نتائج دراسة )

al., 2021  )ستخلص أن هناك أثر ا 
ً
  في استخدام البرمجيات    ا

إتجاه   لبة 
ّ
الط ومواقف  اللغة  مهارات  تحسين  في  التعليمية 

الإنجليزية اللغة  دراسة    ،مادة  أوصت   Lehtinen et alكما 

بضرورة استخدام البرمجيات التعلمية التعلمية في    ((2020.

كبيرة   أهمية  التكنولوجية  للتطبيقات  وأن  في  المدارس، 

تنمية العديد من مهارات   تعمل على  التعلمية؛ فهي  العملية 

الطلبة، وتزيد من دافعيتهم نحو التعلم، فتجعل من عملية  

 التعلم عملية ممتعة ومشوقة. 

أثر "معرفة  في  الدراسة  مشكلة  تمثلت  ذلك  على   تأسيسا 

برمجية تعليمية قائمة على نمط التمرين والممارسة والتلعيب  

اللغة الإنجليزية )مهارتي القراءة والكتابة("،    في تنمية مهارت

 وقد انبثقت عن مشكلة الدراسة الأسئلة الأتية:

 قائمة على نمط التدريب والممارسةما أثر برمجية تعليمية   .1

الثالث في  تنمية مهارات القراءة والكتابة لطلبة الصف  في  

 ؟ مبحث اللغة الإنجليزية

تعليمية قائمة على نمط التلعيب في  تنمية    ما أثر برمجية  .2

مبحث   في  الثالث  الصف  لطلبة  والكتابة  القراءة  مهارات 

 اللغة الإنجليزية؟

مستوى   .3 عند  إحصائية  دللة  ات 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف يوجد  هل 

نجليزية  في تنمية مهارات القراءة للغة الإ (  α=0.05الدللة)

التعليمية   للبرمجيات  عزى 
ُ
ت الطلبة  تعليمي  لدى  )برنامج 

نمط   على  قائم  تعليمي  برنامج  التلعيب/  نمط  على  قائم 

 ؟(التدريب والممارسة

مستوى  ت هل   .4 عند  إحصائية  دللة  ات 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف وجد 

للغة  α =0 . 05الدللة) الكتابة  مهارات  تنمية  في   )

عزى للبرمجيات التعليمية )برنامج  
ُ
النجليزية لدى الطلبة ت

التلعيب/ برنامج تعليمي قائم على  تعليمي قائم على نمط  

 ؟نمط التدريب والممارسة(
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 أهداف الدراسة 

 ت الدراسة إلى تحقيق الهداف الآتية:  سع

التدريب  ا  - نمط   على  قائمة  تعليمية  برمجية  أثر  ستقصاء 

تنمية في  اللغة    والممارسة  في  والكتابة(  مهارات)القراءة 

 الجيزة.الإنجليزية  لطلبة الصف الثالث في لواء 

استقصاء أثر برمجية تعليمية قائمة على نمط التلعيب  في   -

مهارات لطلبة    تنمية  الإنجليزية  اللغة  في  والكتابة(  )القراءة 

 الصف الثالث في لواء الجيزة.

مقارنة في تنمية مهارة القراءة بين نمطي التدريب والممارسة    -

 والتلعيب.

نمطي التدريب والممارسة  مقارنة في تنمية مهارة الكتابة بين    -

 والتلعيب.

 تتمثل الأهمية في الأتي:أهمية الدراسة: 

 الأهمية النظرية   -

الهائل   التطور  باستغلال  العصر  روح  متطلبات  مواكبة 

وتكنولوجيا   التعليم،  تكنولوجيا  تقنيات  مجال  في  والمستمر 

رفع مستوى   والعمل على  التدريس،  في  المعلومات والتصالت 

ومحاولة   التعلمية،  ضعف  االعملية  من  للحد  حلول  قتراح 

اللغة الإنجليزية، والعمل على   في مبحث  الكفاءة  الطلبة  زيادة 

التكنولوجيا استخدام  خلال  من  على    .التعلمية  والتعرف 

اللغة   في  والكتابة  القراءة  مهارات  تنمية  في  البرنامجين  فاعلية 

أهمية   بمدى  المعلمين  وعي  زيادة  في  تسهم  وقد  الإنجليزية، 

التعلم، والتعرف على المشكلات   في  التعليمية  البرامج  توظيف 

مهارات بتنمية  على    المتعلقة  العمل  ومحاولة  والكتابة  القراءة 

حلها، وقد تسهم هذه الدراسة في رفع مستوى تحصيل الطلبة  

في   والكتابة  القراءة  مهارات  لتنمية  البرامج  توظيف  خلال  من 

في   النخراط  على  الطلبة  قدرات  وتعزيز  الإنجليزية،  اللغة 

 التعلم. 

 الأهمية التطبيقية  -

ءة  ين في تنمية مهارات القراالتعرف على فاعلية البرنامج سهم  ي 

في زيادة وعي المعلمين بمدى أهمية    والكتابة في اللغة الإنجليزية

التعلم، والتعرف على المشكلات   في  التعليمية  البرامج  توظيف 

على   العمل  ومحاولة  والكتابة  القراءة  مهارات  بتنمية  المتعلقة 

الإسهامحلها،   إن   
ً
من    فضلا الطلبة  تحصيل  مستوى  رفع  في 

لال توظيف البرامج لتنمية مهارات القراءة والكتابة في اللغة  خ

 الإنجليزية، وتعزيز قدرات الطلبة على النخراط في التعلم.

 

 

 مصطلحات الدراسة  

عرف مصطلحات الدراسة علميًا وإجرائيًا كما يأتي: 
ُ
 ت

التعليمية مساعدة  :  البرامج  على  تعمل  تفاعلية  وسائط 

عملية خطوة   باستخدام  مهارات جديدة  تعليم  في  الشخاص 

التي   الدورس  ويفهمها، وتستخدم  المواد  المتعلم  لتتابع  بخطوة 

كالرتباطات   تفاعلية  ووسائل  التعليمية  البرامج  على  تعتمد 

يخص   بما  والصوتي  المرئي  التقديمي  والعرض  التشعبية 

لاحظات عن طريق تدريب الجابات والأسئلة،  الموضوع وتتيح الم 

من   ومدروسة  ويتطلب  متكررة  اجوبة  يقدموا  ان  الطلاب 

والتغذية   تناسبهم  التي  الممارسة  وتتيح  والمشكلات  للأسئلة 

ويعرفها الباحثان   (.2020الراجعة لتوجيه تعلم الطلبة )علام، 

والمهارية   والبصرية  السمعية  العناصر  من  مجموعة  إجرائيا: 

منظمة  واحدة  وحدة  داخل  معًا  تصميما    المرتبطة  ومصممة 

لمهارة واكتسابه  المتعلم  تعلم  يحقق  ودقيقا  مهارات  أو    مبتكرا 

 متعددة كمهارتي القراءة والكتابة. 

والممارسة:   التدريب  (  Shaikh et al., 2020:9عرّف)برامج 

بأنه علميًا  والممارسة  التدريب  طريقة  :ابرامج  تستخدم  "برامج 

والأمثلة   للمفاهيم  الممنهج  التكرار  على  تعتمد  التي  التعليم 

للتدريس   البرامج كوسيلة  الممارسة، وتستخدم هذه  وتدريبات 

إجراء المعرفةأو    وإتقان  اكتساب  وتعزز  محددة،  أو    مهارة 

المهارات من خلال التدريب الممنهج عن طريق التكرار المتعدد،  

أو أن  ، مل من أجل التعلموالتدريب والممارسة، والنخراط في ع

ماهرًا".   الطالب  الباحثانيصبح  "برامج   إجرائيًا  ويعرّفها  بأنها: 

بانتاجه الباحثان  قام  برنامج   محوسب  على  بالعتماد 

(oArticulate Storyline 360)    وحدة الطلبة  تدريس  أجل  من 

(There is a big museum و ،)التدريب    عتمد هذا البرنامج علىا

بنا تمّ  التي  البرمجية  ا هؤ والممارسة  يقوم  "  داخل  على  والذي 

 التكرار والمحاولة والخطأ والعبارات التحفيزية.

الأ )التعليمية:    لعاببرامج  (  Kalogiannakis, 2021:10عرّف 

بأن و علميًا  الحاسوب،  على  تعتمد  :"برامج  مصممة  ها  تكون 

لبة على تضمين التعلم ضمن نشاط ممتع،  
ّ
لتشجيع تحفيز الط

وهي برامج مصممة لزيادة منافسة الطلبة وتقديم التعليم لهم  

بأنه:"   إجرائيًا  الباحثان  ويعرّفها  وممتعة".  ابة 
ّ
جذ بطريقة 

برنامج   على  بالعتماد  بانتاجها  الباحثان  قام  برنامج محوسب 

(o60Articulate Storyline 3)    وحدة الطلبة  تدريس  أجل  من 

(There is a big museum  واعتمد هذا البرنامج على أنشطة ،)

على    لعابالأ قائم  البرمجية  داخل  بنائها  تمّ  التي  التعليمية 

 والجوائز والمستويات .  لعابإستخدام الأ 
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 حدود الدراسة  

  تمثلت حدود الدراسة في الآتي:

تم إجراء هذه الدراسة في الفصل الدراس ي  الحدود الزمنية:  

 (. 2022-2021(الثاني للعام الدراس ي 

قتصرت الدراسة على طلبة الصف الثالث  االحدود المكانية:  

نسيبة   مدرسة  في  الإنجليزية  اللغة  مبحث  يدرسون  الذين 

ا الدراس ي  للفصل  الدراس ي  المازنية  للعام  - 2021)لثاني 

2022).  

البشرية:   طلبة  الحدود  من  عينة  على  الدراسة  تطبيق  تم 

ستون   وعددهم  المازنية  نسيبة  مدرسة  في  الثالث  الصف 

مجموعتين   إلى  عشوائي  بشكل  توزيعهم  وتم  وطالبة،  طالبًا 

 تجريبيتين. 

 محددات الدراسة 

الدراسة   هذه  نتائج  تعميم  العينة  ب يتحدد  تمثيل  مدى 

 وصدق وثبات أدوات الدراسة. ،سحبت منهلمجتمعها الذي 
 

 الإطار النظري 

 البرمجيات التعليمية.

التعليمية   التعلمية أحد الوسائل  التعليمية  البرمجيات  تعد 

التعليمي  العملية  تدعم  من  التي  فيها  الطالب  دور  وتحول  ة 

يعتمد على الحفظ والتلقين إلى مشارك يقوم بالتفكير    متلق 

فطر  والتفاعل،  التعلم  والإبداع  مبادئ  تدعم  التعليم  يقة 

تنمية   على  تعمل  والتي  التعليمية  النظريات  على  القائمة 

مهارات المتعلم وزيادة دافعيته نحو التعلم، ويتضمن التعليم  

والنصوص   والفيديوهات  التعليمية،  البرمجيات  الإلكتروني 

والإنترنت، من خلال تخزين المناهج التعليمية وتحريرها على  

الحاس الويب أو    وبقرص  شبكة  مواقع  على    تحميلها 

.(Asrksoy, 2017) 

( إلى تطبيقات التعليم الإلكتروني المهمة  (2019وأشار البدو  

والبرمجيات التعليمية التعلمية  القائمة على نمطي التدريب  

على   والممارسة  التدريب  نمط  يقوم  إذ  والتلعيب؛  والممارسة 

على   عدة  بتمارين  الطلبة  خلال  تزويد  ومن  المفهوم، 

تقدم   تطبيقات  على  تحتوي  التي  التعليمية  البرمجيات 

تقديم   مع  بحلها  يقوم  معينة  بمهارة  تتعلق  أسئلة  للطالب 

الأهداف   تحقيق  لتأكيد  إجاباته؛  حول  الراجعة  التغذية 

( الحفناوي  أشار  حين  في  نمط  2017المنشودة،  يعمل   )

التعل  نحو  الطلبة  دافعية  زيادة  على  وإكسابهم التلعيب  م 

  لعاب معارف و مهارات مختلفة لتنمية تفكيرهم من خلال الأ 

استخدام   ويعد  التعلم.  عملية  في  المستخدمة  المختلفة 

التعليمية،   العملية  في  الهامة  الأساسيات  من  الحاسوب 

هو   التدريس  في  استخدامه  من  مخرجات  ا والهدف  تقان 

التعلم وتحسين  التعليمية  م  ، العملية  إلى  واكبة  بالإضافة 

 العصر وتحقيق الأهداف التعليمية. 

( إبراهيم  التعليمية  2019وعرف  البرمجية  عملية  ب (   " أنها: 

الحاسوب لجهاز  أوامر  وتوجيه  تعليمات  جهاز  أو    كتابة  أي 

أو كيفية  ، آخر؛ لتوجيهه وإعلامه كيفية التعامل مع البيانات

المطلوبة الأعمال  من  سلسلة  العمري    ، تنفيذ  عرفها  كما 

أن  (2017) " على  خوارزميةها:  لكتابة  تصميم  أو    تستخدم 

وهي:   مستويات  عدة  ولها  معينة  أوامر  بتنفيذ  يقوم  برنامج 

منخفضة   ولغات  جافا،  لغة  مثل  المستوى  عالية  لغات 

الأسمبلي.  لغة  مثل  فقد    (Kaleliog, 2017)أما   المستوى 

" ب عرفها   البدء   أنها:  في  الذات  على  العتماد  على  تقوم  لغة 

المنطقي   التفكير  على  وتعتمد  التعلم،  في  القرار  واتخاذ 

 للمشكلات.
ً

 والجراءات البسيطة للوصول إلى حلا

أنها:    على  التعلمية  التعليمية  البرمجية  تعريف  ويمكن 

دراسية   بمادة  خاص  منهاج  على  يحتوي  إلكتروني  "تطبيق 

من   وتطبيقه  تعلمه  تسهل  بطريقة  حوسبته  تمت  معينة، 

التماري مهارة  خلال  كل  تعلم  التي  الراجعة  والتغذية  ن 

 متضمنة في البرمجية". 

 مجالات استخدام أنماط البرمجيات في التعليم 

تساعد البرمجيات التعليمية المعلم في عملية التعلم، ويقصد  

تقديم   على  المعتمد  التعليم  الحاسوب،  بمساعدة  بالتعليم 

موذج  المادة التعليمية باستخدام برمجيات الحاسوب وفق ن 

الدروس   هذه  وتختلف  الشرح،  أثناء  المعلم  لمساعدة  معين 

حسب طبيعة المادة المبرمجة وأسلوب التعلم، وهناك العديد  

كما   ومنها  الحاسوب  باستخدام  التعليمية  البرمجيات  من 

 ( :2019الشمري، 2018;ذكرها )عيس ى، 

أن   • مفهوم  على  البرامج  هذه  وتقوم  والممارسة:  التمرين 

ت  قد  هو  الطريقة  البرمجية  دور  وأن  للطالب،  تعليمها  م 

عرض مجموعة من الأمثلة لزيادة كفاءة الطالب في تطبيق  

الكثير   البرمجات طلب  تتيح هذه  إلى ذلك  إضافة  المهارة، 

من الأسئلة بأشكال مختلفة، وتسمح له بإجراء محاولت 

 قبل أن يقدم الإجابة الصحيحية. 

هنا • البرمجية  وتقوم  الخصوص ي:  تقديم    التعليم  على 

المعلومات على شكل وحدات صغيرة متبوعة بسؤال عن  

كل وحدة، ثم يقوم الحاسوب بتحليل استجابات المتعلم  

ومقارنتها بالإجابة الصحيحة الموجودة في البرمجية، وبناءً  

 على ذلك يقدم التغذية الراجعة للمتعلم.
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  المحاكاة: في هذا النوع من البرمجيات يواجه المتعلم موقفًا •

الحقيقية،   حياته  في  يواجهها  التي  للمواقف  مشابهًا 

فيزيائية،   مادية،  منها:  أنواع  عدة  المحاكاة  ولبرمجيات 

 إجرائية، وضعية، عملية و معالجة.

موقف   • غير  في  اللعب  البرمجيات  هذه  وتستخدم  اللعب: 

اللعب، وهو أسلوب تعليمي يهدف إلى تحفيز الطلبة على  

 التعلم. 

التعلمية  إحدى أهم  ويمكن القول أن   التعليمة  البرمجيات 

استخدامات الحاسوب في عملية التعلم، وبغض النظر عن  

دون   يتعلم  أن  للمتعلم  تتيح  فإنها  التعلمية،  البرمجية  نوع 

ويكون   الحاسوب،  باستخدامات  عميقة  معرفة  إلى  الحاجة 

استخدامها مناسبًا لتدريس مختلف المناهج الدراسية؛ نظرًا  

ب  تتسم  عرضها  لما  وإمكانية  المعلومة،  وصول  سرعة  من  ه 

مختلفة البصرية   ،بطرق  المؤثراث  على  تعتمد  أو    وقد 

أكثر  أو    السمعية استخدامها  يجعل  الذي  الأمر  الحركية، 

أو    متعة للمتعلم ؛ مما يزيد مثابرته ومواصلة تعلمه دون ملل 

 تعب. 

 ( Drill and practiceنمط التدريب والممارسة )

التربويو  البيئة  يبحث  لتوفير  الطرق  أفضل  باستمرار عن  ن 

زيادة   الطلبة وتساعدهم على  اهتمام  تجذب  التي  التعليمية 

أفضل   من  التعليمة  البرمجيات  وتعتبر  العلمي،  تحصيلهم 

البيئة التحفيزية، وتنوعت أساليب   توفر هذه  التي  الوسائل 

لأغراض   المصممة  البرمجيات  وأصبحت  التعليمية  البرامج 

المح منها:  تعليم  تصنيفات  عدة  تتضمن  الدراس ي  توى 

المشكلات   وحل  والمحاكاة  والممارسة،  التدريب  برمجيات 

وغيرها من برمجيات، ولعل برمجيات التدريب والممارسة أحد  

لها من   لما  البرمجيات المطبقة من قبل العديد من المعلمين؛ 

دور في تعزيز تعلم المهارة، ورفع كفاءة المتعلمين، ومساعدتهم 

لى تطبيق المعارف في المواقف الحياتية المختلفة )القيس ي،  ع

2018 .) 

 مفهوم التدريب والممارسة 

التدريب   ببرمجيات  المتعلقة  التعريفات  من  العديد  ظهرت 

 والممارسة، ومن هذه التعريفات:

أنها: "قدرة  ب ( برامج التدريب والممارسة   (2018عرف القيس ي

برامج حاسوبية تتناسب  الشخص على التعلم والتدرب عبر  

يشعر   تجعله  بحيث  والعلمية،  العقلية  المتعلم  قدرات  مع 

 بالثقة أثناء التعلم ". 

أنها: "التدريبات التي يقدمها المعلم  ب (   (2017وعرفتها المخزومي

بعد شرح الموضوع نظريًا داخل الغرفة الصفية، حيث تقدم  

مهار  من  تزيد  التي  التدريبات  من  سلسلة  البرامج  ة  هذه 

: "التمرينات  بأنها  (Saeger, 2017)الطالب، كما عرفها ساجر  

والممارسات لصقل المهارات، وخلالها يكون الطالب قد تمرن  

معينة،   مهارة  لتنمية  إضافية  ممارسة  إلى  ويحتاج  مسبقًا 

وتتميز هذه البرامج بقدرتها على إثارة الطلبة وتحفيزهيم على  

 رة التعليمية ".متابعة الممارسة من أجل إتقان المها

التدريب   برامج  الباحثان  يعرف  سبق  ما  على  وتأسيسًا 

أنها :"تدريبات تعمل على تقديم التغذية الراجعة ب والممارسة  

للطالب،   المعلومة  ايصال  على  قدرته  حيث  من  للمعلم 

تقديم   أجل  من  الطلبة  إخفاقات  إدارك  على  وتساعده 

ويتحقق الهدف  الخطط العلاجية إلى أن يتقن الطالب المهارة  

 التعليمي المنشود من ورائها.

 أهمية برامج التدريب والممارسة

تعد برامج التدريب والممارسة من أكثر التطبيقات الحاسوبية  

في المناهج   التمارين  أنواع  التعلم، وتختلف  انتشارًا في مجال 

الدراسية، فهناك التمارين الحركية والتمارين العقلية والتي  

إنجازها من خلال التكرار، وتهدف التمارين إلى مساعدة  يتم  

مواقف   في  تعلمه  ما  وتطبيق  التذكر  على  المتعلم 

الفوائد  Capperucci, 2017مختلفة) من  العديد  وهناك   ،)

كما   ومنها  والممارسة  التدريب  على  القائمة  بالبرامج  الخاصة 

 (:2017المخزومي، 2017 ; ذكرها )السلخي،  

الت   - برامج  المتعلم  تساعد  أداء  تحسين  دريب والممارسة على 

 وصقل المهارات التي تعلمها في المدرسة. 

للمتعلم؛ - الفرصة  إتاحة  على  الستجابات    تعمل  لتقوية 

الصحيحة، وتعزيز استمرارها، أي تساعد على تكوين مهارة  

وشروح   بأمثلة  المستمر  التدريب  طريق  عن  الطالب  لدى 

 .جديدة يليها تمرينات متعلقة بها

ا تعليميًا يساعد المتعلم   -
ً
تعد برامج التدريب والممارسة نشاط

بتذكر   المتعلقة  الأساسية  المهارات  وتكوين  البراعة،  على 

 الحقائق والمفاهيم من خلال أسلوب الممارسة المتكررة. 

تستخدم البرامج القائمة على التدريب والممارسة في تدريس   -

والحسابية،   الرياضية  وتعلم  الحقائق  الأجنبية،  واللغات 

المفردات، والقراءة الستيعابية، والعلوم الأساسية، ومواد  

 الجغرافيا والتاريخ.

وفورية  - راجعة  تغذية  والممارسة  التدريب  برمجيات  توفر 

 لستجابات المتعلمين للأسئلة المقدمة لهم في التمارين.

تعمل هذه البرمجيات على زيادة تحصل الطالب واستيعابه   -

 همه للمادة الدراسية التي تعلمها.وف
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ميزة هامة - والممارسة  التدريب  القائمة على  وهي  ، للبرمجيات 

الدرجة العالية من الصبر على بطء المتعلم في الإجابة وعلى  

الأسئلة   تكرار  على  التقنية  القدرة  وكذلك  أخطائه،  كثرة 

 بطرق مختلفة حتى يصل إلى درجة الإتقان. 

 مارسة أشكال برامج التدريب والم 

هناك العديد من أشكال برامج التدريب والممارسة ومنها كما  

 (: ;Suparto, 2021 2019ذكرها )الشرعة، 

والجواب   • السؤال   Questions and answerبرامج 

programs  : 

طرح الأسئلة على المتعلم، ويقوم بدوره  إلى  ويهدف هذا النوع  

في  أو    المقاليةبكتابة الإجابة الصحيحة في الأسئلة   اختيارها 

الأسئلة الموضوعية، ويقوم الحاسوب بمقارنة إجابة الطالب  

التغذية   تقديم  ثم  ومن  لديه،  المخزنة  الصحيحة  بالإجابة 

أحسنت،   )صحيح،  مثل  ألفاظ  شكل  على  الفورية  الراجعة 

على شكل نقاط، وإذا كانت الإجاية خاطئة يتيح  أو    رائع،....(، 

 لة. للمتعلم تكرار المحاو 

:  (Multiple Choice Questions)أسئلة الختيار من متعدد   •

لكل   الأسئلة،  من  مجموعة  تقديم  على  الشكل  هذا  ويقوم 

ثلاثة  الإجابة  أو    منها  اختيار  الطالب  وعلى  بدائل،  أربعة 

الصحيحية، وبناء على استجابة الطالب، يعمل الحاسوب  

 على تزويده بالتغذية الراجعة المناسبة.

الفراغ   • ملء  تطرح  Gap Filling Questionsأسئلة  وهي   :

الكلمة   كتابة  المتعلم  وعلى  الفراغ،  لملء  تحتاج  أسئلة 

الراجعة   التغذية  الحاسوب  يقدم  ثم  الفراغ،  في  المناسبة 

 الملائمة.

المطابقة    • النوع   :Matching Exercisesتمارين  يساعد هذا 

المف الطالب  تعليم  في  التعليمية  البرامج  اللغوية،  من  ردات 

المفردات،   الأول على  يشتمل  في عمودين،  قائمة  من خلال 

بينما يحتوي العمود الثاني على معاني هذه المفردات، مرتبة  

المفردة   توصيل  الطالب  من  والمطلوب  عشوائية،  بطريقة 

 بمعناها المقابل في العمود الثاني.

 أنواع برامج التدريب والممارسة 

ا أنواع  من  العديد  على  هناك  القائمة  التعليمية  لبرامج 

 (:Ataman, 2020التدريب والممارسة، ومنها كما ذكرها )

في   • المعلومات  تذكر  على  الطالب  مساعدة  على  تقوم  برامج 

 المقرر الدراس ي.

 برامح تقيس قدرة الطلبة على أداء المهارة. •

التمارين   • له  وتقدم  الستيعاب،  على  الطلبة  تساعد  برامج 

 المبادئ والمفاهيم التي تعلمها.لتطبيق 

هي    أنواع برامج التدريب والممارسة:ويرى الباحثان أن من أهم  

البرامج القائمة على قياس قدرة الطالب على أداء المهارة؛ إذ  

والمطلوب   التعليمية  الأهداف  عليها  تحتوي  التي  المهارات  أن 

اء  تحقيقها، يمكن إنجازها من خلال التكرار والتدريب على أد

 المهارة والتي بدورها تحقق الأهداف التعليمية المنشودة.

والمفاهيم الشرح • الأدلة  ضوء  في  علني  بشكل  تبرير  وهو   : ،  

 . والقياس، والسياق والحجج، ومن ثم إعلان النتائج

 مزايا برامج التدريب والممارسة 

لبرامج التدريب والممارسة العديد من المزايا والأثر الإيجابي في  

 (: (Roshdi, 2020التعلم، ومن هذه المزايا كما ذكرها رشدي 

 أن تكون ملائمة للأهداف التربوية.  •

أن تحتوي على الصور والأصوات والألوان التي تلفت انتباه   •

 الطالب.

والوقت بما  من حيث المكان    ، التحكم بعرض المادة التعليمية •

 يتناسب مع ظروف الطلبة.

 تقدم المحتوى التعليمي بدقة ووضوح ولغة سليمة. •

 توظيف نظريات التعلم بشكل مناسب. •

تكيف المحتوى التعليمي على ضوء قدرات الطلبة المختلفة؛   •

التدريب  في  يستمر  على  أو    إذ  بناء  المادة  بمراجعة  يبدأ 

 استجاباته.

 ة. تزود الطالب بتغذية راجعة فوري  •

م أهم  من  أن  القول  والممارسة:  ويمكن  التدريب  برامج  زايا 

والمعلومات  " التعليمات  على  للاطلاع  للمتعلم  الفرص  توفير 

السابقة، وتكرار المحاولة في حالة الستجابات الخاطئة، فهي  

تقوم على مبدأ التعلم من أجل الإتقان ونقل مهارات التعلم  

تية المختلفة، أي تساعد  من البيئة الصفية إلى المواقف الحيا

 على انتقال أثر التعلم عن طريق التكرار والمحاولة والخطأ.

 :    Gamification)نمط التلعيب )

أمرًا  الحالي  العصر  في  التكنولوجيا  لإستخدام  الحاجة  تعد 

التعليم،   في مجال  الحياة، ولسيما  في شتى مجالت  ضروريًا 

الحاسب   لإستخدام  الأفراد  لحل  فيسعى  وتطبيقاته  الآلي 

المتزايد   المعلوماتية والطلب  والثورة  المعرفي  مشكلة النفجار 

العملية   في  الآلي  الحاسب  المعلمون  ويستخدم  التعلم،  على 

كأدة رئيسة في التعليم من  أو    التعليمية إما كمساعد للتعليم

توفير   أن  وذلك  التعليمية،  البرمجيات  استخدام  خلال 

تتسم بتحسين مهارات المتعلم وتجعله    البرمجيات التعليمية
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متعلم إيجابي، فعال، مستقل، ومحجورًا للعملية التعليمية،  

ولسيما البرمجيات القائمة على التلعيب والتي تتسم بقدرتها  

على إثارة المتعلم وزيادة دافعيته نحو التعلم، وبالتالي تحقيق  

التعليمية   المادة  من  المتوخاة  التعليمية  الأهداف 

(ltowaqri, 2020A) . 

 مفهوم التلعيب في التعليم 

في   التلعيب  لمفهوم  ظهرت  التي  التعريفات  من  العدد  هناك 

 التعليم ومنها: 

( الشمري  التعليم  2019عرف  في  التلعيب  :"برمجية  ب (  أنه 

تطبق من خلالها خصائص اللعبة من منافسين ومستويات  

بحيث يتفاعل المتعلم معها عبر جهاز الحاسوب،    ،ومكافآت

ذلك   خلال  من  ويتم  إيجابية،  استجابة  فيها  ويستخدم  

اكتساب   على  المتعلم  لمساعدة  التعليمية  الأهداف  تحقيق 

( على أنها: " منحى  2018   (مهارة معينة ". كما عرفها الجبول 

المهام   متابعة  على  لبة 
ّ
الط لتحفز  وتعليمي  التعليمية  تدريبي 

في بيئات التعلم والتدرب، بهدف    لعابباستخدام عناصر الأ 

" والمشاركة  المتعة  من  قدر  أقص ى  ) &Ozerوعرفها تحقيق 

, 2018) Kılıc  لعاب على أنها :" دينماكية لإستخدام أنشطة الأ  

لتؤثر على سلوك الأفراد إيجابيًا، أي أنها عملية تكامل ودمج  

ن على النخراط مع التقنيات  عناصر اللعبة لتشجع المتعلمي

 المفيدة ". 

( على أنها :"مصطلح جديد مشتق من  (2018وتعرفها العتيبي  

اللعبة  Gameكلمة   في مجال  أو    أي  البداية  في  ظهر  اللعب، 

إلى   انتقل  ثم  التجارية،  للعلامات  للترويج  التجاري  التسويق 

نمط   الباحثان  وعرف   ." التعليم  فيها  بما  أخرى  ميادين 

لعبة  التلعي  إنشاء  على  تقوم  تدريسية  :"طريقة  أنه  على  ب 

تحقيق   وتستهدف  المتعلمين،  وتجذب  مشوقة  تعليمية 

التعليمية وتعزز    ،الأهداف  المتعلم  مشاركة  وتحسين 

يحاكي   التعليمي  الموقف  تجعل  التعلم بحيث  اتجاهاته نحو 

 ".  لعابالأ

بعض   بين  المفارقات  بعض  هناك  أن  بالذكر  الجدير  ومن 

بالأالمصطلح قام     لعاب ات الخاصة  التعلمية   Alالتعليمية 

azawi, et al.,2016)  ,بينها التباينات  بإظهار  بدراسته   )

واللعبة   اللعبة  على  القائم  والتعلم  التعليم  في  التلعيب 

 التعليمية.
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ممكنه وقد تكون 

ل حيث أن 
الهدف هو تحفيز  
الناس على إتخاذ 

 الجراءات 

 نقطة الهدف

ت  
ويا

ست
الم

ف 
الي

تك
وال

 

 أرخص وأسهل 
باهظ الثمن  

 وصعب 
جميع المستويات  

 باهظة الثمن 

ى  و
حت

الم
 

تتم إضافة الميزات  
أي  أو   LMCإلى 

 نظام أخر 

عادة ما يتم 
تحويله ليتلائم مع  

قصة اللعبة  
 ومشاهدها 

 منظم وتنافس ي 
نشاط , لعبة يتم 
لعبها في سياق  

 قصة

لة 
مث

أ
 

 المنقذ 
SimCity, 

Civilization 
أجزاء الجسم , 
 مفاعل اللوان 

Source: Al azawi, et. al (2016). 
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 التعليم في  التلعيب  إيجابيات

التعلم   على  الطلبة  لتحفيز  منحى  التعليم  في  التلعيب  يُعد 

الأ  تحقيق    لعابباستخدام عناصر  بهدف  التعلم،  بيئات  في 

اهتمام   جذب  خلال  من  والمشاركة  المتعة  من  قدر  أقص ى 

سلوك   على  يؤثر  أن  ويمكن  التعلم،  لمواصلة  المتعلمين 

الطالب من خلال تحفيزه على حضور الفصل برغبة وشوق  

( المفيدة  التعليمية  المهام  على  التركيز  مع   ,Alswaier)أكبر، 

2017 . 

التلعيب في التعليم والتي تجعل مبادرات  يجابيات  إومن أشهر  

كامل   الطلبة  منح  الدراسية  الفصول  في  ناجحة  تطبيقه 

التعلم،   نحو  السلوك  وتحفيز  تعلمهم،  امتلاك  في  الحرية 

من خلال بيئة  أو    حيث أن تقديم التعلم في سياق من الخيال،

وأقرب   جاذبية  أكثر  التعلم  تجعل  قد  مألوفة  غير  وهمية 

المتعلم  ؛  لعاطفة  مريح  بشكل  خياله  فتدفعه لستكشاف   ،

 . (Aldemir, et al.,2018) مما يحفز سلوكه نحو التعلم

كما يلعب التلعيب دورًا بارزًا في تكوين اتجاهات إيجابية نحو  

التعلم، ولقد ذكرت العديد من الأدبيات إيجابيات التلعيب،  

للطلبة،   التحصيلي  المستوى  رفع  في  أهمها  نلخص  والتي 

من  وتنمية   العديد  المتعلم  لممارسة  الذاتية  الدافعية 

والتركيب   والتحليل  كالفهم  اللعب  أثناء  العقلية  العمليات 

،  المشكلات  حل  واكتساب المتعلم عادات فكرية مختلفة مثل 

الذاتية   الكفاءة  تنمية  إلى  بالإضافة  والتخيل،  والمبادرة، 

الدراسات فاعلية  والقدرات الذهنية لدى الطلبة، كما أثبتت  

التلعيب في تخفيف توتر المتعلم، ومساعدته في السيطرة على  

 مشاعره وانفعالته أثناء عملية التعلم.

ويمكن القول أن دمج التطبيقات في العملية التعليمية تزيد  

لدى   العليا  القدرات  ومخاطبة  المحتوى،  في  التعمق  من 

لم،وتزيد من  الطلبة، وتزيد من دافعيتهم وانخراطهم في التع 

مهارة الستقصاء وحل المشكلات ؛ لتصبح العملية التعلمية  

 أكثر متعة وتشويق . 

 مميزات التلعيب في التعليم  

حول التلعيب  أن   (Brull, 2016)من أهم الميزات التي جاء بها 

العملية   عكس  على  اللعب  خلال  من  يتعلمون  الطلبة 

على الحصول  يعني  مما  الإعتيادية؛  مخرجات    التعليمية 

ن الطلبة من خلال الأ 
ّ
التعليمية    لعاب تعليمية أفضل، ويتمك

التي   أوقاتهم وبالسرعة  اللعبة وفق  الإلكترونية من ممارسة 

الأ ن 
ّ
وتمك من    لعاب تناسبهم،  الطلبة  الإلكترونية  التعليمية 

متخصص،   لمعلم  الحاجة  دون  مستقلة  بطريقة  التعلم 

الأ متابعة    لعابوتسمح  من  للطلبة  الإلكترونية  التعليمية 

تقدمهم بشكل سهل، و تصحيح أخطائهم، ويتمتّع الطلبة في  

التعليمية الإلكترونية بحرية الفشل أثناء التجربة في    لعابالأ

غير   آمنة  العواطف  بيئة  تجربة  للمتعلمين  ويمكن  مهددة، 

الإحباط مشاعر  مثل  التعجب   ،المختلفة  والغموض،    ،و 

 والتسلية . 

( السليمان  الأ 2018نوّه  دمج  نجاح  عوامل  إلى    لعاب ( 

المعلمين   دراية  إلى  يعود  التعليم  في  الإلكترونية  التعليمية 

الأ هذه  استخدام  وبأنها    لعاب بتعليمات  بالمنهاج،  وعلاقتها 

ومساعدة للمنهاج وليست    ،تت كمساعد للعملية التعليميةأ

لتحل محله،و على المعلمين أن يكونوا على دراية تامّة بأن هذه  

المعلم    لعابالأ استخدام  بدافعية  وثيقًا  ارتباطا  ترتبط 

 التعليمية داخل الغرف الصفية. لعابللأ

( وسمارة  صوالحة  له  أشار  تجريب  2018وما  ضرورة  هو   )

المعلم لهذه اللعبة قبل دمجها في العملية التعليمية وإختبارها  

نوع المهارات والمعارف، وتدريب وتأهيل المعلمين على   وتحدد 

التعليمية، وأن يتمّ دمج اللعبة التعليمية    لعابإستخدام الأ 

الإلكترونية في المنهاج بطريقة منظمة ومدروسة. و الأهم من  

س أنها  من  التأكد  هو  كله  التربوية  هذا  الأهداف  تحقق  وف 

أم أنها لعبة تعليمية إلكترونية تجارية.   ،التي وضعت من أجلها

يجب على اللعبة التعليمية الإلكترونية أن "تكون مبنية على  

للمتعلم،   المشاركة  من  الكثير  وتوّفر  سليمة،  تعلم  مبادئ 

الذاتي  للتعلم  فرصة  القرن ، وتوّفر  مهارات  تعليم  في  وتسهم 

لعشرين، وتوفر بيئة للتقييم تكون صادقة ووثيقة الحادي وا

 الصلة.

الأ  اختلاف  من  الرغم  أهدافها    لعابعلى  في  التعليمية 

وأنواعها، إل أنها تشترك في ثلاثة عناصر تمثل أسس التلعيب  

 :وهذه الأسس هي (Werbash, 2017)  ذكرهاكما  

الميكانيكية:  -1 في سلوك    العناصر  تؤثر  التي  العناصر  وهي 

اللاعبين، وتعتبر عنصر أساس ي في تصميم البرمجية القائمة  

 على اللعب، ومنها:

لذلك    - إلى الصعب،  اللعبة من السهل  في  التدريجي:  التقدم 

دافعية   استمرارية  لضمان  المهام  تعقيد  في  التدرج  يجب 

 الطالب.

تشجيع    - على  القائمة  المرئية  المبدئية  الرموز  الشارات: وهي 

 المعلم أثناء اللعبة وهذا يساعد المتعلم على التقدم التدريجي. 

التفاعل   - به  ويقصد  ؛    الندماج:  اللعبة  مع  للاعب  الأولي 

تعليمية   مقاطع  خلال  من  اللعبة  بأهداف  لتعريفه  وذلك 

 إرشادية في بداية اللعبة. 
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سريعة    - اللعبة  تكون  أن  يجب  الفورية:  الراجعة  التغذية 

؛لأن    ،الستجابة أفعاله  حول  للاعب  النتائج  تظهر  بحيث 

تها  تأجيل التغذية الراجعة لفترة طويلة قد يفقد اللعبة أهمي 

 .واللعب حماسه ودافعته

الشخصية:   -2 الجتماعية    العناصر  بالعناصر  وتعرف 

؛ لأنها ترتبط بشخصية اللاعب وسلوكه خلال الأنشطة  أيضًا

 الجماعية، ومن أهمها:  

الأ  - فيها  وتقدم  المرئية:  افتراضية    لعابالحالة  شخصية 

داخل   إنسان  تمثيل شخصية  وهي  "أفتار"  تسمى  للاعب 

اللعبة، وتكمن أهمية الأفتار بأنها تتيح للاعب تبني أفكار  

 . امة ؛ مما يزيد من جاذبية اللعبةجديدة واتخاذ قرارات ه

الأ - هذه  وتركز  الجماعية:  مفهوم   لعاب المسؤولية  على 

م الأفراد  بين  والتعاون  الجماعي  إنجاز  العمل  أجل  ن 

 .المهمة المطلوبةأو  النشاط

العاطفية:-3 أي    العناصر  "التدفق"  مبدأ  على  وتقوم 

المهمة   على  الكلي  التركيز  من  حالة  إلى  باللاعبين  الوصول 

وهي:   شروط  ثلاثة  توافر  يجب  التدفق  ولتحقيق  المطلوبة، 

بين   والتوازن  الفورية،  الراجعة  والتغذية  الأهداف،  وضوح 

  (Brull, 2016).ارةالتحدي والمه

يتوفر فيها   أن  يجب  التلعيب  أن إستراتيجية  الباحثان  ويرى 

آخر والمقصود    ، عنصر  المناسبة،  التعليمية  البيئة  وهو 

البنية   و  وتفضيلاتهم،  الطلبة  التعليمية، خصائص  بالبيئة 

التحية كتوافر الإنترنت وأجهزة الحواسيب، وكذلك إمكانات  

عام   بشكل  التكنولوجيا  إستخدام  على  وقدراتهم  المعلمين 

ونمط التلعيب بشكل خاص، فإن كان هناك خلل في إحدى  

العنا من  هذه  المرجوة  التعليمية  الأهداف  تتحقق  لن  صر 

البرمجية  يحاكي    تصميم  التعليمي  الموقف  جعل  في  وفشل 

 .لعابالأ

 :خطوات التلعيب في التعليم

هناك خمس خطوات رئيسة لتطبيق التلعيب في التعليم كما  

 :( وهي2019حددها )جنائي، 

الطلبة   ❖ خصائص  تحديد  أي  المستهدف:  الجمهور  فهم 

الذين سوف يطبق عليهم التلعيب، ويتم ذلك من خلال  

معرفة عمر الطلبة وقدراتهم التعليمية ومهاراتهم، كما  

سوف   الذي  المحتوى  تحليل  التلعب  تطبيق  يتطلب 

يعكس   ذلك  لأن  التلعيب؛  خلال  من  للطلبة  يقدم 

المج حجم  مثل:  الطلاب  عن  والبيئة  تفاصيل  موعة، 

 .والوقت اللازم للتطبيق  ، وتسلسل المهارات ، التعليمية  

تحديد الأهداف التعليمية: على المعلم تحديد الأهداف   ❖

  التعليمية عند تطبيق التلعيب سواء الأهداف العامة،

 .السلوكيةأو  الخاصةأو 

بناء الخبرة: يجب أن يكون البرنامج التعليمي الذي سوف   ❖

واضحًا ؛ لمساعدة المعلم على تحديد    يطبق فيه التلعيب 

إليه الطلبة من تعلم، كذلك يستطيع المعلم   ما يحتاج 

تقديم المعرفة بشكل متسلسل؛ مما يساعد في تحقيق  

 الأهداف التعليمية والقدرة على قياسها.

تحديد المصادر: عند تحديد تفاصيل العملية التعليمية   ❖

مرحلة سوف    يصبح من السهل على المعلم أن يقرر في أي

يطبق التلعيب، وكيفية تطبيقه، وعليه يجب أن يحتوي  

متابعة   من  المعلم  تمكن  آليات  على:  التلعيب  تطبيق 

أن   وكذلك  التلعيب،  فيها  يطبق  سوف  التي  المرحلة 

الأهداف   تحقق  مدى  لقياس  وحدة  على  يحتوي 

الطالب  جمعها  نقاط  تكون  وقد  وقتًا  أو    التعليمية، 

وقوا للإنجاز،  الطلبة  محددًا  يستطيع  واضحة  عد 

تنفيذها وهي الحدود التي يلتزم بها الطالب خلال تنفيذ  

البرنامج التعليمي، ومن ثم تقديم التغذية الراجعة حول  

 .الأداء

 مهارات اللغة الانجليزية 

عن  إن   التعبير  خلالها  من  يتم  بشري  اتصال  وسيلة  اللغة 

و  للإنسان  الفكري  الوعاء  وهي  والأحاسيس،  تعد  الأفكار 

إتقان   ويتطلب  الأفراد،  بين  المشتركة  السمات  في  الأساس 

الأربعةاللغة   الأساسية  المهارات  من  إتقان  الفرد  ليتمكن  ؛ 

اللغات   فمعظم  المعرفة،  أنواع  إلى مختلف  الوصول  خلالها 

الستماع  وهي:  مهارات  أربع    ،والقراءة  ، والتحدث  ، لها 

أهم   إحدى  النجليزية  اللغة  وتعد  التي  والكتابة.  اللغات 

لدى   الثانية  اللغة  وأصبحت  العالم  دول  جميع  في  انتشرت 

العديد من الدول؛ إذ أنها لغة العلوم والتكنولوجيا والبحث  

العلمي، وحيث أنها لغة العصر أصبح تعلمها ضرورة ملحة؛  

 (Durak,et al. 2017).لمواكبة التطور والنفتاح على العالم

للعوامل   والتحدث  نظرًا  الستماع  مهارات  بين  المشتركة 

يمكن تدريس هذه المهارات بمعزل   والقراءة والكتابة فإنه ل 

البعض  بعضها  الضعف  ،عن  أن  هذه  أو    كما  في  القصور 

المهارات سيؤدي إلى قصور في التصال، ولكل مهارة من هذه  

 (Mangal, 2019).المهارات أهمية بالغة

هارات في تعلم اللغات الأجنبية  فمهارة الستماع إحدى أهم الم 

ويعرف الستماع على أنه: " قدرة المتعلم على الإحاطة بالفكرة  

مستعينًا   أهلها  يتحدثها  كما  إليها  يستمع  التي  للمادة  العامة 
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الموقف" أحداث  و  ولإبالسياق  قبل  .   من  المهارة  هذه  تقان 

أهدافها،    تحقيق  إلى  المعلم  يسعى  أن  يجب  الطلبة، 

الإنجليزية   اللغة  متحدثي  فهم  على  الطلبة  كمساعدة 

أو    الأصليين،  ومعرفة التغيرات الصوتية الناتجة عن اللهجة

الثقافية اللغة  أو    الختلافات  بين  كالختلافات  القومية 

 ). ,Kusmaningrum (2016الإنجليزية والبريطانية وغيرها

للتواص  اللازمة  اللغة  التحدث من مهارات  بين  وتعد مهارة  ل 

الأفراد،  وهناك علاقة وثيقة بين مهارتي الستماع والتحدث  

ول يمكن تدريسهما بمعزل عن بعضهما ويعرف التحدث على  

بسيطة   بلغة  أفكاره  عن  التعبير  على  الطالب  :"قدرة  أنه 

في   الهامة  الأمور  ومن  فهمها".  الأصليين  اللغة  أهل  يستطيع 

هامة التي تساعد  تعليم مهارة التحدث استخدام الوسائل ال 

وتنظيم   للتحدث،  دوافعهم  وتثير  التحدث  على  الطلبة 

و   حياتهم،  في  تعلموه  ما  لإستخدام  تدعوهم  التي  الأنشطة 

كذلك تصحيح أخطائهم بعد نطق العبارة مباشرة، واختيار  

 المواقف التصالية التي تلبي إحتياجات الطلبة واهتماماتهم.

(Altawajiry, 2021) 

الكتاب  تعد  الأربعةكما  اللغة  مهارات  أهم  أحد  عبارة    ، ة  وهي 

 عاليا من التآزر الحس ي الحركي  
ً
عن مهارة عملية تتطلب قدرا

الكتابة   في  والسرعة  الدقة  درجة  خلال  من  قياسها  يمكن 

 (2017، وذلك وفقًا لمعايير معينة. )خلف

أما مهارة القراءة فهي من أهم المهارات المعرفية اللغوية ؛ إذ  

ال  مهارة  إكسابها  أن  اللازم  المهارات  أهم  من  القرائي  فهم 

لمتعلميها،  فالهدف الأخير للقراءة يتمثل في توصيل المعرفة،   

وهذا يتطلب من القارئ أن يمتلك مهارات قادر على توظيفها  

 ( 2018لفهم ما يقرأ  .)المطيري، 

المهارات   أهم  من  والكتابة  القراءة  مهارتي  أن  الباحثان  ويرى 

حيث   مهارات  الربعة  والمحادثة  الستماع  مهارتي  أن 

البيئة   من  إكتسابها  يمكن  ل    المحيطة،إستيعابية  قد  وربما 

لغة   هي  النجليزية  اللغة  أن  حيث  للفرد  جمة  فوائد  تحقق 

يمكننا   ول  وسيط   عن  عبارة  وهي  التعلم  ولغة  العصر 

بالكتابة   بالقراءة وتدعيمها  إل  المعارف والمعلومات  إكتساب 

م ل  لنهما  لمن  مسمانا  كان  ولطالما   , ش يء  لكل  التعلم  فتاح 

الستماع   على  قدرته  رغم  أميا  والكتابة  القراءة  يجيد 

 والتحدث.  

 مشكلات تدريس اللغة الإنجليزية 

اللغة   معلمي  تواجه  التي  المشكلات  من  العديد  هناك 

الإنجليزية والتي تؤثر على أداء الطلبة بشكل سلبي، ومن هذه  

والمدرسة،   والمعلم،  بالطلبة،  تتعلق  مشكلات  المشكلات 

مه وتعتبر  التدريس.  وطرق  المهن  والمناهج،  من  التدريس  نة 

إذ   الأفراد  إ الصعبة؛  من  مجموعة  مع  يتفاعل  المعلم  ن 

الأمر   والجتماعي  والعلمي  الثقافي  مستواهم  في  المختلفين 

م مع  ءم التنويع في طرق التدريس؛ لتتلاالذي يتطلب من المعل 

اختلافاتهم من أجل توصيل المعلومة لهم، وتحقيق الأهداف  

 .التعليمية المرجوة

وفيما يلي بعض المشكلات المتعلقة بتدريس اللغة الإنجليزية  

 :(Hetsevich,2017) كما ذكرها

بالمعلم: مشكلات   من    متعلقة  يتجزأ  ل  جزءًا  المعلم  يعد 

التعليمية العملية  تحقيق  ،عناصر  عن  المسؤول  فهو 

الأهداف التعليمية، ومن المشكلات التي يواجهها معلم اللغة  

التدريبية   للدورات  وحاجته  كفاءته  عدم  هي  الإنجليزية 

اللغة   بمنهاج  مشكلات  المتعلقة  إلى  إضافة  الإنجليزية، 

كما   كبير.  مجهود  إلى  تحتاج  التي  الطلبة  ومتابعة  التدريس 

الوسائل   استخدام  على  قدرته  عدم  مشكلة  المعلم  يواجه 

 .التكنولوجية وأساليب التقويم المناسبة

تعتبر الأهداف التعليمية جزءًا   : متعلقة بالأهداف مشكلات  

ا  وهي  التربوية  العملية  في  من  مهمًا  تحقيقها  اللازم  لنتاجات 

التغييرات   التعليمية، وعلى المعلم تحقيقها لإحداث  العملية 

 .الإيجابية اللازمة في المتعلم كنتيجة لعملية التعلم

هي   المعلم  يواجهها  التي  المشكلات  أهم  أن  سبق  مما  يتضح 

بين   الفردية  للفروق  مراعاتها  وعدم  الأهداف  وضوح  عدم 

ا، الطلبة على  ارتباطها  وتركيزها  وعدم  المعرفية،  لأهداف 

 .بالبيئة الخاصة بالمتعلمين

: المحتوى التعليمي من  متعلقة بالمحتوى التعليميمشكلات  

قادرًا   يكون  أن  المعلم  وعلى  التعليمية،  العملية  محاور  أهم 

على تحليل محتوى المنهج التعليمي والتفاعل معه ؛ من أجل  

ويو  لتحقيقه.  المرسومة  الأهداف  العديد  تحقيق  المعلم  اجه 

من المشكلات المتعلقة بالمنهج الدراس ي الذي يقوم بتدريسه  

  ، مثل صعوبة المادة الدراسية،وعدم ملاءمته لجميع الطلبة

بي الفردية  للفروق  مراعاته  توافر  نوعدم  عدم  وكذلك  هم، 

إلى عدم ملاءمته   الوسائل التكنولوجية لتقديمه، بالإضافة 

 .الحاليلمستجدات العصر 

 متعلقة بالطلبةمشكلات 

دور  بطبيعة    فاعل   للمتعلم  يتأثر  فالمعلم  المعلم،  أداء  في 

المتعلم وخصائصه، فلكل متعلم بيئة خاصة جاء منها وثقافة 

تختلف عن ثقافة متعلم آخر، وهذه الختلافات لها دور كبير  

في إكساب المعلم العديد من المهارات والعادات التي يكتسبها  

دوره كمدرس. ومن مشكلات المتعلمين كثرة عدد الطلبة  لأداء  
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والتي تؤثر سلبًا على    ، في الفصل الدراس ي  ومختبر الحاسوب

أداءات   جميع  متابعة  لصعوبه  ؛  دوره  أداء  في  المعلم  دور 

 .(2019الطلبة لتطبيق المهارات المختلفة )الشرعة، 

من   العديد  يواجه  الإنجليزية  اللغة  معلم  أن  ونلاحظ 

في الصفوف الدراسية الأولى فهو ضابط  المش كلات وخاصة 

الذين   الطلاب  من  العديد  مع  يتعامل  فهو  للطلبة،  وقدوة 

توافر صفات   يتطلب  الذي  الأمر  بيئات مختلفة،  جاؤوا من 

أو    معينة في معلم اللغة الإنجليزية سواء من الناحية المهنية

التدريس أو    الجتماعية لطرائق  متابعًا  ليكون    العلمية 

العلمي   التطور  لمواكبة  استخدامها؛  على  وقادرًا  الحديثة 

التعليمية   الأهداف  لتحقيق  كمعلم  دوره  أداء  في  والمهني 

 .المرجوة

يستخلص الباحثان مما سبق أن أحد أهم معوقات تدريس  

اللغة الإنجليزية هي عدم كفاءة المعلم نفسه، سواء من ناحية  

عدم قدرته على استخدام  أو    عدم تمكنه من اللغة الإنجليزية 

في تقديم المحتوى   التكنولوجية والتعليمية اللازمة  الوسائل 

الطلبة   مستويات  مع  التعامل  على  قدرته  وعدم  للطلبة، 

يحتاجون   الذين  الولى  الصفوف  طلبة  خاصة  وفكرهم 

 .معاملة خاصة الأمر الذي ينعكس سلبًا على تعلم الطلبة

 ةثانيا: الدراسات السابقة ذات الصل

لم يعثر الباحثان )في حدود علمها( على دراسات بحثت في أثر  

والممارسة   التدريب  نمطي  على  قائمة  تعليمية  برمجية 

الصف   لطلبة  الإنجليزية  اللغة  مهارات  تنمية  في  والتلعيب 

 وبذلك تم تقسيم الدراسات السابقة إلى الآتي:  ،الثالث

خدام  أولا: الدراسات التي تناولت أساليب التدريس بإست

 البرمجيات  

دراسة    الطرق      (Suparto  (2021,هدفت  في  البحث  إلى 

تنمية   على  وأثرت  المعلمون  استخدمها  التي  والستراتيجيات 

طلاب الصف السابع في مهارة القراءة تكون مجتمع الدراسة  

    SMP Negeri6 Bone – Boneمن معلمين السنة الثانية في  

(  30واقتصرت العينة على معلمين اللغة الإنجليزية وعددهم )

الدراسة أتبعت  الأداة    معلمًا،  النوعي وكانت  الوصفي  المنهج 

هي الملاحظة والمقابلة وتوصلت النتائج أن هناك ثماني طرق  

السابع   الصف  طلاب  لدى  القراءة  مهارة  تنمية  في  أسهمت 

والسؤال   والممارسة،  والتمرين  المباشر،  التوجية  وهي: 

التعلم   وطريقة  والمناقشة،  المحاضرة  وطريقة  والجواب، 

 ذجة الذهنية، وطريقة الستفسار.بالكتشاف، والنم

دراسة   على    (  (Lestari et al. 2021وسعت  للحصول 

يتم   الذين  للطلاب  القرائي  الفهم  مهارات  حول  معلومات 

والممارسة التدريب  بطريقة  يتم    ، تدريسهم  الذين  لبة 
ّ
والط

على   للحصول  وأيضًا  العتيادية،  بالطريقة  تدريسهم 

هارة بين المجموعتين، اتبعت  معلومات حول الختلافات في الم 

طلاب   جميع  من  وتكونت  التجريبي  شبه  المنهج  الدراسة 

وكانت الأداة    SDI Assalam Pasir Randuالصف الخامس في

أثر   هناك  أن  إلى  النتائج  وأشارت  الختبار،  هي  المستخدمة 

الفهم   مهارات  تنمية  على  والممارسة  التمرين  لإستخدام 

 القرائي للطلاب.  

( آراء    Ataman ,2020قامت  تحديد  إلى  هدفت  بدراسة   )

الأدوات   باستخدام  يتعلق  فيما  الإنجليزية  اللغة  معلمي 

متغيرات   مع مراعاة  اللغة،  تعليم  في  بالتكنولوجيا  المدعومة 

و  والجنس  و   العمر  التعليمية،  والخلفية  سُئل  الأقدمية 

أي   وفي  الحاسوب،  بمساعدة  يدرسون  كانوا  إذا  المعلمون 

التعليم   بين  والختلافات  اللغة؟  تعليم  مجالت  من  مجال 

والصعوبات   الحاسوب،  بمساعدة  اللغة  وتعلم  الإعتيادي 

وتم   امتلاكها،  عليهم  ينبغي  التي  والمهارات  تواجههم  التي 

نوعي،   كنمط  الحالة  دراسة  نمط  عدد استخدام    بلغ 

)  يشاركالم  الدراسة  في  اختيارهم من خلال    11ن  تم  معلمًا   )

البيانات من خلال   وتم جمع  الملائمة،  العينات  أخذ  نموذج 

تحليل   يتكون من ستة أسئلة، و  نموذج مقابلة شبه منظم 

نتائج   باستخدام طريقة التحليل الوصفي، أظهرت  البيانات 

أن   تكنولوجيا  55الدراسة  يستخدمون  المعلمين  من   ٪

الكفاءة،  ال  ولزيادة  للموضوع  الطلبة  إنتباه  لجذب  تعليم؛ 

٪ منهم يستخدمون الحاسوب واللوحة الذكية خاصة؛  45و

و والستماع،  التحدث  مهارات  أن  91لتحسين  ذكر  منهم   ٪

التعليم بمساعدة التكنولوجيا يجعل الطلبة أكثر استعدادًا  

كين  ٪ من المشار 55للتعلم؛لأنه يوفر التعلم الدائم. لوحظ أن  

وصرح   الإنترنت  إلى  الوصول  في  مشكلة  من  64لديهم   ٪

الأساسية   المهارات  لديهم  تكون  أن  ينبغي  أنه  المشاركين 

 لإستخدام التكنولوجيا. 

( دراسة  الكتابة  )   Roshdy ,2020أشارت  مهارات  لتطوير 

باللغة الإنجليزية لطلبة الصف الثاني من المرحلة الإعدادية  

ا التعلم  التفاعلي، حيث كان  من خلال إستخدام  لإلكتروني 

تفاعلي   إلكتروني  تعلم  استخدام  تأثير  "ما  الرئيس ي:  السؤال 

الثاني   للصف  الإنجليزية  باللغة  الكتابة  مهارات  لتنمية 

المرحلة الإعدادية؟" تصميم مجموعة التحكم قبل النشر تم  

من   الدراسة  عينة  تكونت  الحالية.  الدراسة  في  استخدامه 

ال 60) من  طالبًا  نزلة  (  مدرسة  من  الإعدادي  الثاني  صف 

بمحافظة   التعليمية  قرقاص  إدارة  أبو  في  الإعدادية  النخل 
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(  30المنيا. بعد ذلك تم تقسيمها إلى مجموعة التحكم )ن =  

)ن=   التجريبية  المجموعة  30والمجموعة  طلبة  تلقى   .)

التجريبية الكتابة باللغة الإنجليزية تعليم المهارات من خلال  

علم الإلكتروني التفاعلية المقترحة من الموقع الذي  أنشطة الت 

طوره الباحث لهذا الغرض من الدراسة الحالية، بينما تلقى  

أدوات   تشمل  منتظمة،  تعليمات  الضابطة  المجموعة  طلبة 

يلي ما  بعد  الدراسة   / قبل  ما  كتابة  الإنترنت،  ا:  عبر  ختبار 

أنشطة.  استبيان لتصورات المتعلمين حول التعلم الإلكتروني  

مستوى   عند  الفرق  إحصائية  دللة  وجود  النتائج  أظهرت 

متوسط    0.01 والمجموعات  بين  التحكم  لعنصر  الدرجات 

التجريبية   المجموعة  لصالح  البعدي  الختبار  في  التجريبية 

مهارة   كل  في  وكذلك  الشاملة  الكتابة  مهارات  في  مجموعة 

أن   النوعية  النتائج  أظهرت  أيضًا  في  كتابة.  المشاركين 

الإلكتروني   التعلم  وأنشطة  مواد  قبلوا  التجريبية  المجموعة 

للدراسة    ،التفاعلية الإلكتروني  التعلم  مادة  أن  تعني  والتي 

الإنجليزية   باللغة  الكتابة  مهارات  تطوير  في  فعالة  الحالية 

 لطلبة الصف الثاني.

( فاعلية    Altowairqi,2020)أجرى  إلى قياس  دراسة هدفت 

ا التواصل  رواية  مهارات  بعض  تنمية  في  الرقمية  لقصة 

الثاني   الصف  لطالبات  الإنجليزية  اللغة  مادة  في  اللغوي 

المتوسط في مدينة جدة، اتبع الباحثان المنهج شبه التجريبي،  

و صمم الباحثان رواية القصة الرقمية، وتكونت العينة من  

بجدة، وتم  50) المتوسط  الثاني  ( طالبة من طالبات الصف 

( لكل مجموعة تجربية وضابطة،  25سيمهن عشوائيا إلى )تق

متوسط   بين  إحصائيا  دال  فرق  إلى وجود  الدراسة  توصلت 

درجات   ومتوسط  الضابطة  المجموعة  طالبات  درجات 

للاختبار   البعدي  التطبيق  في  التجريبية  المجموعة  طالبات 

المجموعة   لصالح  )الستماع(  بمهارة  الخاص  التحصيلي 

ووج درجات  التجريبية.  متوسط  بين  إحصائيا  دال  فرق  ود 

طالبات   درجات  ومتوسط  الضابطة  المجموعة  طالبات 

الأداء   لختبار  البعدي  التطبيق  في  التجريبية  المجموعة 

وبطاقة الملاحظة الخاص بمهارة )التحدث( لصالح المجموعة  

درجات   متوسط  بين  إحصائيا  دال  فرق  ووجود  التجريبية. 

الضابطة المجموعة  طالبات    طالبات  درجات  ومتوسط 

التواصل   لمهارات  البعدي  التطبيق  في  التجريبية  المجموعة 

التحدث( لصالح المجموعة التجريبية،    – اللغوي )الستماع  

هناك فاعلية لرواية القصة الرقمية في تنمية مهارة التواصل  

)الستماع   لدى    –اللغوي  الإنجليزية  اللغة  في  التحدث( 

 توسط في مدينة جدة.طالبات الصف الثاني الم 

دراسة) فعالية    )  Syahputra ,2019هدفت  عن  للكشف 

لتقليل الأخطاء    Doulingo Gamification Platformمنصة 

تقرير  نص  كتابة  في  لبة 
ّ
الط لدى  الدراسة  ، النحوية  واتبعت 

المنهج شبه التجريبي، وتم تطبيق اختبار قبلي واختبار بعدي  

من   تتكون  عينة  على  طبق  المدرسة طالبً   25,  طلبة  من  ا 

الثانوية الميثودية العليا في باندا ايسه اندونيسيا، و تم تحليل  

بواسطة   استخدام  t-testالختيار  أن  الدراسة  وكشفت   ،

لدى   النحوية  الأخطاء  لتقليل  كافيا  كان  دولينجو  منصة 

لبة في كتابة النصوص، كما أوصت الدراسة باستخدام  
ّ
الط

لزيادة جو  في  النظام الأساس ي؛  لبة 
ّ
دة مهارة الكتابة لدى الط

 كتابة النصوص.  

( الجبول  أثر  2018وأجرى  عن  الكشف  إلى  هدفت  دراسة   )

تنمية   في  السحابية  الحوسبة  على  قائم  تدريس ي  برنامج 

مهارات القراءة والكتابة في اللغة الإنجليزية لدى طلبة الصف  

( من  الدراسة  أفراد  وتكون  طالبًا  40العاشر،  من  (  وطالبة 

على   عشوائيا  الشعب  وُزعت  و  الأردنية،  الجامعة  مدرسة 

تجريبية البرنامج    ، مجموعتين:  الباحثان  وأعد  وضابطة، 

دللة   ذات  فروق  وجود  الدراسة  نتائج  وأظهرت  التدريس ي، 

نتائج   أظهرت  كما  التجريبية،  المجموعة  لصالح  إحصائية 

جميع  على  إحصائية   دللة  ذات  فروق  وجود    التحليل 

البرنامج   إلى  عزى 
ُ
وت الكتابة  مهارات  اختبار  مستويات 

وجود   وأظهرت  التجرييبية،  المجموعة  ولصالح  التدريس ي 

المضمون  مهارات  على  إحصائية  دللة  ذات  عزى    ، فروق 
ُ
وت

 ولصالح الإناث.  ،لختلاف المجموعة، والنوع الجتماعي

( من    )   2018Ozer& Kılıc,قام  التحقق  إلى  هدفت  دراسة 

ت  الهاتف المحمول على التحصيل  مدى  التعلم بمساعدة  أثر 

الدراس ي، وقبول أدوات التعلم المتنقلة والعبء المعرفي لطلبة  

المنهج   الدراسة  واستخدمت   . أجنبية  كلغة  الإنجليزية  اللغة 

( من  الدراسة  عينة  وتكونت  والوصفي،  التجريبي  (  63شبه 

جراء مقابلات  متعلمًا للغة الأجنبية في الختبار التحصيلي تم إ

وأظهرت    ،جماعية للإجابة عن أسئلة مقترحة حول تجربتهم

قبول   ومستوى  التحصيل  في  فروق  وجود  الدراسة  نتائج 

المجموعة   لصالح  الطلبة  لدى  المتنقل  التعلم  أدوات 

التعلم   بيئة  أنه لم تكن  أيضًا  التجريبية، و أظهرت الدراسة 

الم  الناحية  من  مثقلة  المحمول  الهاتف  عرفية  بمساعدة 

من   ظهرت  التي  المواضيع  وأن  الضابطة،  المجموعة  لصالح 

البيانات النوعية تشير إلى الإيجابية والجوانب السلبية لبيئة  

 .التعلم المدعومة بالهاتف المحمول 
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 ثانيًا: الدراسات التي تناولت نمطي التدريب والممارسة 

( القراءة    Verrawati et al. 2022بحثت  تحسين  طرق  في   )

للغة   لبة 
ّ
الط تعلم  وتنمية  لبة 

ّ
الط لدى  عال  بصوت 

الندونسية باستخدام التمرين والممارسة، في الصف الثالث  

SD Neger Petngkurn  ( طالبا من    28واشتملت العينة على )

وقد إتبعت    2020/2021طلاب الصف الثالث للعام الدراس ي  

أداة جمع البيانات المراقبة،    المنهج الوصفي الكمي باستخدام

وتضمنت خطوات التعليم تدريبا على كيفية القراءة بالنطق  

الصحيح والترنيم والتوقف المؤقت الذي يغطي عدة مراحل،  

طلاب   لدى  عال  بصوت  القراءة  مهارة  أن  النتائج  وأظهرت 

التمرين   طريقة  استخدام  بعد  تحسنت  قد  الثالث  الصف 

 والممارسة في التعلم.

إلى فحص جدوى وفاعلية  )   Nelson ,2021دراسة )  هدفت 

طلاب   معرفة  لزيادة  والممارسة؛  التمرين  أسلوب  استخدام 

طالبا من  )   66  (مرحلة ما قبل الروضة، و تكونت العينة من 

مرحلة ما قبل الروضة تم توزيعهم بشكل عشوائي  لضابطة  

خمس   لمدة  تعليمات  التجريبية  المجموعات  تلقت  وتجريبية 

دقائق يوميا من مرة لربع مرات اسبوعيا، وتم تقيمهم بشكل  

الحرف،   لسم  الطالب  اكتساب  معدل  لمعرفة  ؛  فردي 

وأظهرت هذه الدراسة عدم وجود فروق ذات دلله إحصائية  

زيادة   على  يؤثر  لم  حيث  الممارسة،  و  التمرين  لإستخدام 

الحرف  لسم  الطالب  عدة    ، معرفة  وجود  الدراسة  وذكرت 

مثل الطول غير المتسق للجلسات ؛ لغياب المشاركين    معيقات

الدراسة   وأوصت  كورونا،  جائجة  بسبب  المدراس  وإغلاق 

التطبيق في  والنزاهة  المجال  بهذا  البحث  على    ،بالعمل 

انتباة   على  الحفاظ  مراعاة  مع  المناسب  الوقت  وأعطاؤه 

دقة  ، المشاركين  أكثر  نتائج  على  للحصول  المشتتات  وتقليل 

 أخرى باستخدام التمرين والممارسة لهذه الفئة. وتأثيرات

إلى  ) Abdulah&Wangid ,2021(.وأجرى  هدفت    دراسة 

إلى   الحتياجات  المتعددةتحليل  التفاعلية    الوسائط 

باستخدام التمرين والممارسة، حيث إعتمدت الدراسة المنهج  

( الستبانة  تعبة  في  وشارك  طلاب  93الوصفي،  من  طالبًا   )

منطقة سليمان ريجيستي يوجيا    البتدائي في الصف الخامس  

مهارة   أن  إلى  الدراسة  هذه  نتائج  وأظهرت  أندونيسيا،  كارتا، 

لبة منخفضة و 
ّ
تحتاج إلى وسائط تعليمية  القراءة وتحفيز الط

استبيان   تحليل  على  وبناءً  التعليمية،  المواقف  في  مناسبة 

لبة أنهم بحاجة إلى 
ّ
احتياجات الوسائط التعليمية، ذكر الط

 تطوير وسائط تعليمية قائمة على التمرين والممارسة.

 

ا:الدراسات التي تناولت نمط التلعيب
ً
 ثالث

( دراسة  التدخل  (    Kima, et al. 2021وهدفت  أثر  لمعرفة 

على   التلعيب  على  القائم  المورفولوجي  المنهج  باستخدام 

بين   الترابط  حالة  ومعرفة  الصوتية  الحروف  كتابة  قدرات 

كتابة   مهارات  لديهم  الذين  الأطفال  لدى  وصوته،  الحرف 

ضعيفة، تم عمل تصميم متعدد الأغراض للتحقق من تأثير  

ال  استخدمت  التلعيب(،  )استخدام  المنهج  التدخل  دراسة 

الحالة( )دراسة  التجريبي  المشاركين    ، شبة  عدد  كان  حيث 

ثلاثة أطفال يعانون من ضعف في مهارة الكتابة في الصفوف  

والثالث  باستخدام    ، الثاني  الكتابية  مهاراتهم  فحص  وتم 

المنهج   المعالجة وخلالها وبعدها، و طبق هذا  اختبارات قبل 

لبة على الكتابة الصوتية من خلال  
ّ
الصوتي الذي يساعد الط

ولتعلم   ذلك،  على  تساعدهم  تعليمات  لهم  وقدم  اللعبة 

القواعد الصوتية تم تدريب كل طالب مرتين في السبوع لمدة  

سة، وكانت النتائج تشير إلى الوصول إلى تحسينات  جل   10-14

عالية في معرفة الترابط بين السم والحرف لجميع المشاركين،  

و   الضعاف،  الصرفية لدى الأطفال  بالمعرفة  الوعي  تعزيز  و 

التدريب على المعرفة الصرفية يعزز من مهارات الكتابة لدى  

على التلعيب  الأطفال، وبالتالي يمكن أن يثير التدخل القائم  

لبة الذين يعانون من  
ّ
الهتمام والدافعية والتحفيز لدى الط

 ضعف في الكتابة مع تكرار ذلك.  

دراسة   إستراتيجية    Li, & Chu (2021)سعت  في  للنظر 

على قراءة    لعاب التلعيب وإستشكاف أثار طرق التدريس بالأ

لبة
ّ
التعليم    ،الط في  الإستخدام  شائعة  غدت  أن  فبعد 

الأدلة    البتدائي قلة  مع  واسعا  استخدامها  نطاق  وأصبح 

التجريبية حول فاعليتها واستدامة أثار التعلم،  حيث يعتقد  

البعض أن التعلم يمتد لفترة قصيرة  وليس مستدام، وبناءً  

ثلاث   من  مستلخصة  نتائج  الدراسة  هذه  قدمت  ذلك  على 

دراسات ؛ لفحص تأثيرات منصة القراءة المحببة عبر الإنترنت  

ومنها أشارت النتائج المتعلقة بهم  أن المشاركة    ، استدامتها  و 

القراءة   على  دافعيتهم  زيادة  في  تساعدهم  للطلاب  العميقة 

وتحسين قدراتهم فيها، وأن تأثير التعلم بالتلعيب قد يستمر  

الجوهري   التعلم  الدافعية  أثارة  إذا  دراسية  فصول  لعدة 

 .لديهم

دراسة   فاعلية    Ronimus, et al. 20 (19وتوصلت  إلى   )

رقمية   لعبة  مهارة     GL (Grpholern)استخدام  إكتساب  في 

صعوبات   يواجهون  الذين  للطلبة  بطلاقة  الدقيقة  القراءة 

أولئك    لدى  القراءة  وتطوير  ومستمرة  ومتكررة  كبيرة 

تبنت   ذلك،  في  يسهم  بسيطا  تدريبا  أن  حيث  المتعثرين، 
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  ( 37الدراسة من )  الدراسة المنهج شبه التجريبي وتكونت عينة

طالبا من المتعثرين بالقراءة تم اختيارهم بشكل عشوائي وتم  

تقسيمهم لمجموعة تجريبية ومجموعة ضابطة، ومن ثم جرى  

أسابيع   ستة  لمدة  التجريبية  العينة  على  التجربة  تطبيق 

جلسات مع هذه اللعبة،  بالإضافة لدعم المدرسة وقد تمت  

شراف المعلمين وأولياء الأمور،  متابعتهم في البيوت والمدرسة بإ

فقط   المدرسة  ودعم  العتيادي  التعلم  تطبيق  تم  بينما 

الذين   الطفال  أن  إلى  الدراسة  بينت  الضابطة،  للمجموعة 

خضعوا لهذا التعلم حققوا مكاسب أعلى في قراءة الكلمات  

الجمل قراءة  في  بزيادة    ، وطلاقة  العاطفية  المشاركة  بينما 

م تحقق  ل  اللعب  وأشارت وقت  القراءة،  في  أكثر  كاسب 

الأ  على  بالعتماد  القصيرة  التدريبات  أن    لعاب الدراسة 

يعطي   والصوت  الحرف  بين  الترابط  حالة  ومعرفة  الرقمية 

دافعية للقراء المتعثرين، كما أن اللعبة توفر فحص للتفاعل  

في   تساعد  قد  معلومات  على  الحصول  يسهل  مما  والأداء؛ 

لبة الذين يعانون من  تطوير اللعبة بما يتنا
ّ
سب مع حاجة الط

 صعوبات شديدة.  

التلعيب    Mazhar,2019هدفت دراسة ) ( لتحديد مساهمة 

وإعتمدت   المتوسطة،  المدارس  لطلاب  الكتابة  مهارات  في 

طلاب   من  الدراسة  عينة  تكونت  الإجرائي،  المنهج  الدراسة 

الطالب  الصف السابع، وجمعت البيانات بالرجوع لمذكرات  

للطلاب،   الرقمي  والمحتوى  المنظم،  شبه  الملاحظة  ونموذج 

من   عليها  الحصول  تم  التي  البيانات  تحليل  نتائج  وبينت  

استمارة المقابلة شبه المنظمة والتحليل الوصفي، وتوصلت  

اهتمام   من  زادت  التعليب  إستراتيجية  أن  إلى  الدراسة  هذه 

والحي  التعليمية  المهارات  بسلسلة  لبة 
ّ
المدرسة  الط داخل  اة 

الدراس ي سهلا سلسا ودعم   الفصل  إدارة  وخارجها، و جعل 

لبة وتطوير إبداعاتهم، وكما اقترحت  
ّ
التعلم بالتعاون بين الط

الرقمية كنوع نص ي في    لعابالدراسة أنه يمكن استخدام الأ

التأثير   التركية متبعا أساليبا تحفيزية من أجل  اللغة  دروس 

لبة لتعلم الكتابة. باتجاه إيجابي على دافعي 
ّ
 ة الط

الشمري  دراسة  فاعلية     (2019)هدفت  على  التعرف  إلى 

استخدام إستراتيجية التلعيب في تنمية الدافعية نحو تعلم  

الثانوية،استخدمت   المرحلة  طلاب  لدى  الإنجليزية  اللغة 

الدراسة المنهج الوصفي وشبه التجريبي، وتكونت العينة من  

(  85( للمجموعة التجريبية و )64( طالب مقسمين إلى )149)

الختبار   الباحث  استخدم  وقد  الضابطة،  للمجموعة 

اللغة   لتعلم  التحصيلي للغة الإنجليزية  و مقياس الدافعية 

دللة   ذات  فروق  وجود  إلى  النتائج  وأشارت  الإنجليزية، 

التجريبية   المجموعة  طلاب  درجات  متوسطي  بين  إحصاية 

الختبار في  الضابطة  المجموعة    والمجموعة  لصالح  البعدي 

بين   إحصاية  دللة  ذات  فروق  وجود  وأيضا  التجريبية، 

متوسطي درجات المجموعة التجريبية والضابطة في القياس  

البعدي لمستوى الدافعية نحو تعلم اللغة الإنجليزية لصالح  

 المجموعة التجريبية.

 ما يميز الدراسة الحالية عن الدراسات السابقة 

مَيز 
َ
وت وقد  عن  ت  كما  الحالية  السابقة الدراسات  الدراسة 

الأولى   الدراسة  الباحث –كونها  تناولت    -ني في حدود علم  التي 

نمطي   على  القائمة  التعلمية   التعليمية  البرمجيات  هذه 

اللغة   مهارات  تنمية  في  والتلعيب  والممارسة  التدريب 

بالمقارنة   وقامت  الأساس ي،  الثالث  الصف  لطلبة  الإنجليزية 

القراءة والكتابة  بين   تنمية مهارات  النمطين وقد ركزت على 

التعليم   في  المهارتين  هاتين  لهمية  نظرا  الإنجليزية  للغة 

 والتعلم.

 ريقة والإجراءاتالط

تمّ  راسة:  الد  جمنه الحاليّة  الدّراسة  أهداف  لتحقيق 

على   قدرة  من  به  يمتاز  لما  التجريبي؛  شبه  المنهج  استخدام 

البيانات والحقائق حول أثر برمجية تعليمية قائمة على  توفير  

اللغة   مهارات  تنمية  في  والتلعيب  والممارسة  التدريب  نمطي 

 الإنجليزية لطلبة الصف الثالث في لواء الجيزة.

الدّراسة:   من  مجتمع  الدّراسة  مجتمع  شعب  تكوّن  جميع 

تربية   لمديرية  التابعة  المدارس  في  الأساس ي  الثالث  الصف 

الجيزة،  وتعل لواء  )يم  المدارس  ،  97عدد 
ً
مدرسة وتم  ( 

الحصول عليه حسب  سجلات إحصاء مديرية تربية وتعليم  

(، وتم اختيار  2022  /2021لواء الجيزة، لعدد المدارس للعام )

تطبيق   متطلبات  لتوافر  وذلك  ؛  قصدية  بطريقة  المدرسة 

 . الدراسة فيها

 أفراد الدّراسة 

أفراد   عدد  )بلغ  من  طلبة  60الدراسة  من   
ً
وطالبة طالبًا   )

التابعة   المازنية  نسيبة  مدرسة  في  الأساس ي  الثالث  الصف 

وتم إختيار الشعبتين  لمديرة التربية والتعليم "لواء الجيزة "،  

من   الأساس ي  الثالث  الصف  شعب  من  عشوائية  بطريقة 

   ( شعب في المدرسة.6مجتمع الدراسة ؛ وذلك لوجود )

 الدّراسة:  اأدات

 أول : اختبار مهارتي الكتابة والقراءة 

إعداد اختبار؛ لمعرفة أثر برمجية تعليمية قائمة على نمطي  

اللغة   مهارات  تنمية  في  والتلعيب  والممارسة  التدريب 

تم   وقد  الجيزة،  لواء  في  الثالث  الصف  لطلبة  الإنجليزية 
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قة
ّ
بموضوع    الرّجوع للأدب النّظري والدّراسات السّابقة المتعل

( سيف  دراسة  ومنها  الشمري  2019الدّراسة  دراسة   ،)

)القراءة،  2019) مهارتي:  لقياس  الختبارين  تصميم  وتم   ،)

)الكتابة(،  من  القراءة  اختبار  واختبار  16وتكون   ،
ً

سؤال  )

، حيث جاءت الأسئلة 17الكتابة من )
ً

بطريقة اختيار  ( سؤال

وخطأ وصح  متعدد  القراءة    ،من  لمهارة  قراءة  سؤال  وأيضا 

وعددهم   بعدي(،  )قبلي،  الكتابة   لمهارة  مقاليين  وسؤاليين 

 من  33)
ً

لإعداد  THERE IS A BIG MUSUEM) وحدة )( سؤال

الصف   لطلبة  المقرر  الإنجليزية  اللغة  كتاب  من  الختبار 

 الثالث وفق الخطوات التالية:

 المختارة .  تحديد النتاجات التعليمية العامة للوحدة −

 العمل على تحليل المحتوى التعليمي للوحدة الدراسية .  −

واجتماعيا   − معرفيا  المستهدفة  الفئة  خصائص  تحليل 

 واقتصاديا.  

جرى تعيين مجموعتي الدراسة البيئة التعليمية القائمة على  

والممارسة   التمرين  على  القائمة  التعليمية  والبيئة  التلعيب  

تعلي  جرى  إذ  عشوائي؛  التجريبية  بشكل  المجموعة  طلبة  م 

( وعددهم  على  30الأولى  )ب(  الشعبة  من طلاب  هم  طالبًا   )

( وحدة  وهي  المختارة  التعليمية  المادة   THERE IS Aمحتوى 

BIG()(MUSEUM    من كتاب اللغة الإنجليزية الصف الثالث

التمرين   على  القائمة  التعليمية  البيئة  باستخدام  الأساس ي 

الثانية وعددهم )والممارسة. وتم تعليم   (   30طلبة المجموعة 

التعليمية   المادة  محتوى  على  )د(  الشعبة  طلاب  من  وهم 

 نفسها باستخدام بيئة تعليمية قائمة على التلعيب. 

 ثانيًا: الأداة الثانية البرنامج التدريبي  

بناء المحتوى التجريبي )برنامج قائم على التمرين والممارسة،   

لبناء محتوى تعليمي باستخدام  وبرنامج قائم على التلعيب(  

التعليم   نماذج  من  الباحثان عدد  راجع  الرتكيوليت  برنامج 

لتصميم   عامًا  نموذجًا  إختيار  بهدف  ومقارنتها؛  المختلفة 

فيه،   ، التعليم واضحة  خطوات  لوجود  ومناسبته    وذلك 

لمراعاته   كذلك  الويب،  على  القائم  التعليم  برنامج  لطبيعة 

المختلفة، فهو ملائم   التعليم  نظريات ومداخل  بين  التكامل 

للمدرسة السلوكية والمدرسة البنائية والمدرسة المعرفية، ولما  

يتسم به من الحداثة والمرونة والبساطة والوضوح وتم اتباع  

 (:2018 عواد,    ; 2019)العتيبي, المراحل التية

 مرحلة التحليل .1

اللاحقة،   المراحل  لجميع   الأساس  المرحلة  هذه  وتشكل 

والمحتوى   المتعلمين  وخصائص  إحتياجات  تحليل  بداية ًمن 

والمهام   للأهداف  شاملة  المخرجات  تكون  بحيث  التعليمي، 

عملية   مدخلات  على  التركيز  يتم  ذلك  بعد  والمفاهيم، 

 التصميم  وأهمها خصائص المتعلمين.

ال  المتعلمين  خصائص  المستهدفة  تحليل  طلبة  و فئة  هم 

مدرسة  الإنجليزية،في  اللغة  لمادة  البتدائي  الثالث  الصف 

 نسيبة المازنية، ويتميز هؤلء الطلبة بما يلي:  

 أعوامٍ . 10إلى   9أعمارهم تتراوح ما بين -

 بعضهم من الذكور والغالبية إناث.  -

الأجهزة   - استخدام  على  القدرة  لمعظمهم  تتوفر 

 ف نقالة وألواح وأجهزة محمولة.الإلكترونية، من هوات

 يتراوح مستوى تحصيلهم من المتوسط إلى الممتاز.  -

إيجابية   - اتجاهات  ويمتلكون  اللعب  إلى  يميلون  جميعهم 

 نحو التعلم باستخدام التكنولوجية. 

 يميلون إلى العمل الجماعي.  -

المفاهيم - ونمو  تعلم  على  القدرة  لديهم  كالصواب    تزداد 

 والخطأ. 

 لديهم حب الستطلاع، ويتحمسون لمعرفة الكثير. يزداد  -

 تحليل البيئة التعليمية  .2

في وحدة   المستخدمة  التعليمية  البيئة   There is a big)إن 

museum)    هي بيئة تتنوع فيها الوسائل التعليمية المتاحة في

البيئة   في  يتوفر  تعليمية  برمجية  باستخدام  التعلم  عملية 

حاسوبية   مختبرات  أرفقت  التعليمية  الإنترنت  في  مزودة 

 صورها في الملاحق.

المحتوى التعليمي    قام الباحثان بتحليل الأهداف التعليمية و

 للوحدة الدراسية.

 Designالتصميم  .3

التصميم مرحلة  التحليل  مرحلة  وضع    ،يتبع  فيها  ويتم 

مخططات لعملية التعليم مثل : وصف الإجراءات، والطرق  

  في هذه المرحلة قام المناسبة للتنفيذ، والأهداف الإجرائية، و

الباحثان بوضع المسودات والمخططات الأولية لتطوير عملية  

تتعلق   التي  والأساليب  الإجراءات  بوصف  وقامت  التعليم، 

بتحديد التنفيذ، وقامت  الأهداف الإجرائية، وعمل    بكيفية 

ثم   البرنامجين،  لكلا  تنظيمي   Story  بعمل القياممخطط 

board    لصفحات البرمجية, وفيها يتم وصف بعض الشاشات

مثل:   البرمجية  في  ستمر  التي  والأحداث  المواقف  وجميع 

 وأوقات ظهورها بالترتيب داخل البرمجية.   ، الصور، والأصوات
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 إنتاج(مرحلة التطوير )المرحلة الثالثة: 

تعليمين الأول قائم   الباحثان برنامجين  انتج  في هذه المرحلة 

الأ  التدريب    لعابعلى  على  قائم  والثاني  الإلكترونية 

في    ، والممارسة تعليمية حقيقية  مواد  بتصميم  قامت  حيث  

التعليمي، وخلال هذه   الموقف  انتجت مكونات  المرحلة  هذه 

التي الوسائل  طورت  الصور،    المرحلة  مثل:  استخدمتها 

كأحد   الرتكيوليت  وإعتمدت  والنصوص،  والفيديوهات، 

 حتى ظهر كلا البرنامجين بشكلهما النهائي.  برامج التأليف

 Implementationالتنفيذ  .1

المرحلة  هذه  في  للتعليم  الحقيقية  العملية    بتطبيق   ، تبدأ 

الباحثين البرنامجين على عينة استطلاعية من مدرسة الجيزة  

الشاملة  الثانوية   والتجارب   الأساسية  الإختبارات  واجريا 

التعليمية   المواد  أن  وتأكدا  البرنامجين،  كلا  على  الميدانية 

والأنشطة التدريسية تعمل بشكل جيد في أثناء الدرس ومع  

لبة، وأن المعلم على أهلية كاملة و 
ّ
قدرة في استخدام جميع  الط

الموجودة وملائمة    ،المواد  مناسبة  جميعها  الظروف  وأن 

 لإعطاء الدرس وتحقيق الهدف التعليمي. 

 Evaluationالتقويم   .2

تأتي مرحلة التقويم في المرحلة الأخيرة وتكون متواصلة خلال  

الكلية   الفعالية  معرفة  من  للتأكد  جميعها؛  المراحل 

الإجراءات   واتخاذ  بالستمرارللتصميم  أو    المناسبة 

التعليمة الأشكال المختلفة   البرمجية  التعديل، وقد شملت 

 للتقويم.

تحليل محتوى وحدة دراسية من منهج اللغة الإنجليزية   .3

 . there is a big museumالصف الثالث 

الخاصة   المهارات  إلى  الدراسية  الوحدة  محتوى  تحليل 

البحث مهارة    بموضوع   ( وهي  الكتابة(؛  أل  ومهارة  القراءة 

التعليمي  و  البرنامج  داخل  وتضمينها  معرفتها  بهدف  ذلك 

،  سة والبرنامج القائم على التلعيبالقائم على التمرين والممار 

الباحثان   راع  وقد  المهارتين،  هاتين  على  بناءً  الختبار  وبناء 

الطالب   كتاب  في  المتواجدة  التمارين  استبعاد  ذلك  خلال 

الأنشط والمفاهيم    ،ةوكتاب  الأهداف  تحقق  تمارين  ووضع 

 والمهارات  ذاتها كما وردت في الكتاب المدرس ي.

رة داخل غرفة الحاسوب لكل شعبة  تم تدريس المهاكما وقد  

(( بمعدل  والممارسة(  والتمرين  لكل  9التلعيب  حصص   )

المعلم  و   ، شعبة دليل  إعداد  دليلا    صممحيث  تم  الباحثان 

باستخدام   التعليمية  المواقف  تنفيد  في  يعينه  للمعلم 

مع   الباحثان  التقاء  من  الدليل  محتوى  وتكون  البرمجيات 

البرمجيات،   التعليمية باستخدام  للمواقف  المعلمة المنفدة  

وتم شرح فكرة البرنامج وأهميته وكيفية العمل باستخدامه 

الخاصة والإجراءات  الخطوات  وتم  ،بالبرنامج  واتباع  كما 

  ، الطالب ؛ لتنفيذ هذا البرنامجتوضيح أدوار كل من المعلم و 

وذلك    كما وتم توضيح أهمية الختبارات القبلية والبعدية ؛ 

 لقياس فاعلية البرنامج.

 :مواصفات البرنامج 

 توفر الصوت لقراءة النصوص والمحتوى التعليمي.  -

 يخدم الهدف. تتابع المادة التعليمية بتسلسل منطقي  -

 توافق البرنامج مع الهدف الدي صمم لأجله. -

 سهولة التعامل مع البرنامج وأزراره.  -

 الصدق الظاهري للبرمجية

للبرمجية من خلال عرضها   التأكد من الصدق الظاهري  تم 

مًا من ذوي  16على مجموعة من  المحكمين وعددهم )
ّ
( محك

تكنولوجيا   مجال  في  والختصاص  المعلومات،  الخبرة 

وتكنولوجيا التعليم، و اللغة الإنجليزية، وأساليب التدريس  

البرمجية   درجة صلاحيّة  على  للحكم  الأردنيّة؛  الجامعات  في 

لأجله وُضعت  لما  تعديل  أو    ، وتحقيقها  إلى  بحاجة  كانت  إذا 

معيّن، ومدى وضوحها، ثمّ تمّ إجراء التّعديلات المقترحة عليها  

الإضافة، حيث تكونت  أو    بالحذف أو    الصّياغةسواء بإعادة  

 ( جلسات لكل شعبة. 7البرمجية من )

 صّدق الأداة 

 صدق المحتوى للاختبار .1

عرضه   خلال  من  للاختبار  الظاهري  الصدق  من  التأكد  تم 

مًا من ذوي  16على مجموعة من المحكمين وعددهم )
ّ
( محك

المعلومات،   تكنولوجيا  مجال  في  والختصاص  الخبرة 

ولوجيا التعليم، واللغة الإنجليزية،و أساليب تدريس في  وتكن 

الأسئلة   صلاحيّة  درجة  على  للحكم  الأردنيّة؛  الجامعات 

لقياسه،  وُضعت  ما  تعديل  أو    لقياس  إلى  بحاجة  كانت  إذا 

من   حْكمة 
ُ
الم الأسئلة  اختيار  تمّ  ثمّ  وضوحها،  ومدى  معيّن، 

مين بنسبة  
ّ
عليها سواء   % وإجراء التّعديلات المقترحة80المحك

الصّياغة شكلت  أو    بالحذف أو    بإعادة  حيث  الإضافة، 

( والأسئلة التي  16الأسئلة التي تقيس مهارة القراءة وعددها )

 (.17تقيس مهارة الكتابة وعددها )

 الصدق التلازمي .2

من  تمّ   القراءة  مهارة  لختبار  التلازمي  الصدق  من  التحقق 

ال  علامات  بين  الرتباط  معامل  حساب  عند  خلال  طالبات 

ر مهارة القراءة من إعداد  المعلمة الأصلية وعلاماتهن في اختبا 

( بمستوى  0.916ن، وقد بلغت قيمة معامل الرتباط )ي الباحث 
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وهذا  (،  α=  0.05( وهذه القيمة دالة إحصائيًا )0.00دللة )

 يشير إلى تحقق الصدق التلازمي لختبار مهارة القراءة.

: قيم معاملات  
ً

الصعوبة ومعاملات التمييز لأسئلة اختبار  أول

 16مهارة القراءة وعددهم )
ً

 . ( سؤال

رقم) الجدول  والتمييز  2ويبين  الصعوبة  معاملات  قيم   )

 لأسئلة اختبار مهارة القراءة.

 ( 2الجدول رقم )

قيم معاملات الصعوبة ومعاملات التمييز لأسئلة اختبار 

 مهارة القراءة. 

 الفقرات   قيم الصعوبة قيم التمييز  

.660 .6667 1 

.764 .6000 2 

.548 .5333 3 

.571 .5000 4 

.696 .6333 5 

.637 .6000 6 

.653 .6333 7 

.725 .6333 8 

.616 .5333 9 

.592 .4000 10 

.741 .5333 11 

.545 .4333 12 

.739 .4333 13 

.597 .4667 14 

.733 .63 15 

.616 .55 16 

( أن معاملات الصعوبة  2ويلاحظ من الجدول السابق رقم )

تراوحت   القراءة  مهارة  لختبار  الأولية  الصورة  نموذج  في 

تراوحت    ، (0.400-0.667)بين فقد  التمييز  معاملات  أما 

تحقق    ، ((0.545 – 0.764بين التي  بالفقرات  النظر  وبعد 

الإحصائيات   وهي  الدراسة  هذه  في  المتبعة  الإحصائيات 

( والتي تتلخص  2010؛ عودة،  Eble,1972المقترحة من قبل)

 بما يلي:

داعي  1 ول  تحذف  تمييزها)سالب(  معامل  التي  .الأسئلة 

 للاحتفاظ بها.

ضعيفة  تعتبر    (0.19  –  0.الأسئلة التي معامل تمييزها من) 2

 التمييز وينصح بحذفها. 

( ذات تمييز  0.39  –  0.19.الأسئلة التي معامل تمييزها من) 3

 مقبول وينصح بتحسينها.

من)4 أعلى  تمييزه  معامل  سؤال  سؤال 0.39.أي  يعتبر    ا ذ  ( 

 تمييز جيد ويمكن الحتفاظ به.

  ( يعتبر مقبول  80 .0 –  0.30.أي سؤال معامل صعوبته بين)5

 ويمكن الحتفاظ به. 

قام أسئلة    قد  بقبول جميع  المعايير  هذه  في ضوء  الباحثان 

(.   16اختبار مهارة القراءة )
ً

 سؤال

الكتابة   مهارة  لختبار  التلازمي  الصدق  من  التحقق  ثانيًا: 

 17وعدد أسئلته )
ً

 ( سؤال

مها لختبار  التلازمي  الصدق  من  قام وللتحقق  الكتابة؛    رة 

المعلمة   عند  الطالبات  علامات  على  بالحصول  الباحثان 

علامات   بين  الرتباط  معامل  حساب  ثم  ومن  الأصلية، 

ر مهارة الكتابة من  الطالبات عند المعلمة وعلاماتهن في اختبا

الباحث  )يإعداد  الرتباط  معامل  قيمة  بلغت  (  0.837ن، وقد 

=    0.05( وهذه القيمة دالة إحصائيًا )0.00بمستوى دللة )

α  ،)  مهارة لختبار  التلازمي  الصدق  تحقق  إلى  يشير  وهذا 

( رقم  الجدول  ويبين  الصعوبة  3الكتابة،  معاملات  قيم   )

 والتمييز لفقرات اختبار مهارة الكتابة.

قيم معاملات الصعوبة ومعاملات   ( 3الجدول رقم )

 التمييز لأسئلة اختبار مهارة الكتابة.

 الفقرات  الصعوبةقيم  قيم التمييز 

.777 .6667 1 

.605 .4333 2 

.676 .5667 3 

.814 .4667 4 

.466 .6000 5 

.402 .5000 6 

.429 .6667 7 

.708 .5333 8 

.732 .5667 9 

.490 .3333 10 

.659 .4667 11 

.620 .5667 12 

.433 .3000 13 

.731 .5000 14 

.440 .4667 15 

.732 .5667 16 

.434 .5333 17 

( أن معاملات الصعوبة  3ويلاحظ من الجدول السابق رقم )

في نموذج الصورة الأولية لختبار مهارة الكتابة تراوحت بين  

تراوحت  0.667  -0.300) فقد  التمييز  معاملات  أما   ،)

تحقق  0.814  -0.402بين) التي  للأسئلة  النظر  وبعد   ،)

الإحصائيات   وهي  الدراسة  هذه  في  المتبعة  الإحصائيات 
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( والتي تتلخص  2010؛ عودة،  Eble,1972المقترحة من قبل)

 بما يلي:

داعي  1 ول  تحذف  تمييزها)سالب(  معامل  التي  .الأسئلة 

 للاحتفاظ بها.

ة  ( تعتبر ضعيف0.19  –  0.الأسئلة التي معامل تمييزها من) 2

 التمييز وينصح بحذفها. 

تمييزها من) 3 معامل  التي  تمييز    (  0.39  -0.19.الأسئلة  ذات 

 مقبول وينصح بتحسينها.

من)4 أعلى  تمييزه  معامل  سؤال  ذا  0.39.أي   
ً

سؤال يعتبر   )

 تمييز جيد ويمكن الحتفاظ به.

بين) 5 صعوبته  معامل  سؤال    0.80-0.30.أي 
ً

سؤال يعتبر   )

 ويمكن 
ً

 الحتفاظ به.مقبول

أسئلة    قام جميع  بقبول  المعايير  هذه  ضوء  في  الباحثان 

 (.   17اختبار مهارة القراءة )
ً

 سؤال

 ثبات أداة الدراسة    .3

 التحقق من الثبات أداة الدراسة.

بالتحقق من الثبات من خلال حساب معامل    قام الباحثان 

المصحح  ثبات كرونباخ ألفا، ومعامل ثبات التجزئة النصفية 

( رقم  الجدول  ويبين  براون.  سبيرمان  نتائج  4بمعادلة   )

 التحليل: 

 ( 4الجدول رقم )

 قيم معاملات الثبات لأدوات الدراسة

 أداة الدراسة
كرونباخ  

 ألفا 

التجزئة النصفية المصحح  

 بمعادلة سبيرمان براون 

 0.935 0.931 اختبار مهارة القراءة

 0.913 0.916 اختبار مهارة الكتابة

( أن جميع قيم معاملات الثبات  4ويلاحظ من الجدول رقم )

لأداة الدراسة هي نسب مقبولة لأنها أعلى من الحد المسموح  

( )0.70به   )Pallant, 2005  على القيم  هذه  تشير  وبالتالي   ،)

تمتع أداتي الدراسة بمعاملات ثبات مرتفعة، وبالتالي مناسبة  

 الدراسة.الأداتين للتطبيق لتحقيق أغراض 

 الأساليب الإحصائيّة المستخدمة:  

الإحصائيّةاع الحزمة  برنامج  على  الباحثان  (   (SPSSتمد 

 لإجراء التّحليل الإحصائي:  

 حساب معاملات الصعوبة والتمييز للأداة الدراسة.

 حساب معامل الصدق التلازمي. .1

حساب معامل ثبات كرونباخ ألفا، ومعامل ثبات التجزئة   .2

 المصحح بمعادلة سبيرمان براون.النصفية 

 حساب الأوساط الحسابية والنحرافات المعيارية. .3

استخدام اختبار )ت( لعينتين مستقلتين والمعروف باسم   .4

Independent Sample t-test  ؛ وذلك للتحقق من تكافؤ

 المجموعتين قبل تطبيق التجربة. 

والمعروف    استخدم .5 المصاحب  التباين  تحليل  الباحثان 

. للإجابة عن  ANCOVA: Analysis of Covarianceباسم  

 السؤالين الثالث والرابع من أسئلة الدراسة.

تائج 
ّ
 الن

 : النتائج المتعلقة بتكافئ المجموعتين  
ً
 اول

قبل :  1 المجموعتين  تكافؤ  من  بالتحقق  المتعلقة  النتائج 

 بار مهارة القراءة القبلي.تطبيق التجربة في اخت

وذلك   الدراسة؛  مجموعات  على  قبلي  اختبار  تطبيق  تم 

( قيم  5ويبين الجدول رقم )  ، للتحقق من تكافؤ المجموعتين 

القبلي   للتطبيق  المعيارية  والإنحرافات  الحسابية  الأوساط 

الدراسة   مجموعة  اختلاف  ضوء  في  القراءة  مهارة  لختبار 

نمط   التمرين  )مجموعة  نمط  مجموعة  التلعيب، 

 والممارسة(، ونتائج اختبار "ت" لعينتين مستقلتين:

 ( 5الجدول رقم )

افات المعيارية في اختبار مهارة القراءة واختبار "ت".   قيم الأوساط الحسابية والانحر

 المجموعة  الاختبار
حجم 

 العينة

المتوسط  

 الحسابي 

الانحراف 

 المعياري 

 قيمة

 ت

درجات  

 الحرية

مستوى 

 الدلالة 

 مهارة القراءة 
 3.75 6.47 30 التلعيب

1.55 
58 

0.127 
 3.04 5.10 30 التمرين

الأوساط  ي  قيم  في  تقارب  وجود  التحليل  نتائج  من  لاحظ 

اختبار مهارة القراءة القبلي.  الحسابية لمجموعتي الدراسة في  

رقم) الجدول  نتائج  من  الذكر عدم وجود  5ويلاحظ  ( سابق 

( الدللة  عندمستوى  إحصائيًا  دال  في    (α = 0.0.5فرق 

القراءة   مهارة  كانت  اختبار  الدراسة، حيث  عزى لمجموعتي 
ُ
ت

( تساوي  )ت(  )1.55قيمة  دللة  بمستوى  وهذه  0.127(   )

(،   ( α = 0.05د مستوى الدللةدالة إحصائيًاعن القيمة غير  

القراءة   مهارة  اختبار  في  المجموعتين  تكافؤ  إلى  يشير  وهذا 

 القبلي قبل تطبيق التجربة.
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قبل  2 المجموعات  تكافؤ  من  بالتحقق  المتعلقة  النتائج   :

 تطبيق التجربة في اختبار مهارة الكتابة القبلي.

على   الكتابة  مهارة  في  قبلي  اختبار  تطبيق  مجموعات  تم 

ويبين   المجموعات.  تكافؤ  من  للتحقق  وذلك  الدراسة؛ 

( رقم  والنحرافات  6الجدول  الحسابية  الأوساط  قيم   )

ضوء   في  الكتابة  مهارة  لختبار  القبلي  للتطبيق  المعيارية 

التلعيب،   نمط  )مجموعة  الدراسة  مجموعة  اختلاف 

"ت"   اختبار  ونتائج  والممارسة(،  التمرين  نمط  مجموعة 

 مستقلتين: لعينتين

 ( 6الجدول رقم )

افات المعيارية في اختبار مهارة الكتابة واختبار "ت".   قيم الأوساط الحسابية والانحر

 المجموعة  الاختبار
حجم 

 العينة

المتوسط  

 الحسابي 

الانحراف 

 المعياري 

 قيمة

 ت

درجات  

 الحرية

مستوى 

 الدلالة 

 الكتابة مهارة 
 3.42 6.50 30 التلعيب 

0.781 58 0.438 
 3.52 5.80 30 التمرين 

الأوساط   قيم  في  تقارب  وجود  التحليل  نتائج  من  يلاحظ 

الكتابة،   مهارة  اختبار  في  الدراسة  لمجموعتي  الحسابية 

قيم   في  تقارب  وجود  التحليل  نتائج  من  الأوساط  ويلاحظ 

الحسابية لمجموعتي الدراسة في اختبار مهارة الكتابة القبلي،  

نتائج الجدول رقم ) ( سابق الذكر عدم وجود  6ويلاحظ من 

( الدللة  مستوى  عند  إحصائيًا  دال  في    (α = 0.0.5فرق 

الكتابة   مهارة  كانت  اختبار  الدراسة، حيث  عزى لمجموعتي 
ُ
ت

( تساوي  )ت(  دللة0.781قيمة  بمستوى  وهذه  0.438)  (   )

(،   ( α = 0.05دالة إحصائيًا عند مستوى الدللةالقيمة غير  

الكتابة   مهارة  اختبار  في  المجموعتين  تكافؤ  إلى  يشير  وهذا 

 القبلي قبل تطبيق التجربة.

 

 

 
 

 ذ

 

: النتائج المتعلقة بالاجابة عن اسئلة الدراسة
ً
 ثانيا

تائج المتعلقة بالإجابة عن السّؤال  
ّ
ما أثر برمجية  "الأوّل:  الن

تنمية   والممارسةعلى  التدريب  نمط  على  قائمة  تعليمية 

مهارات القراءة والكتابة لطلبة الصف الثالث في مبحث اللغة  

 الإنجليزية؟

للإجابة عن السّؤال تمّ التّحقّق من تكافؤ مجموعتي الدّراسة  

تطبيقًا   الختبار  بتطبيق  البدء  قبل  الدّراسة،  مقياس  على 

الحسابيّة،  اقبليً  المتوسّطات  واستخراج  المجموعتين    على 

لبة من المجموعتين
ّ
حيث  ، والنحرافات المعياريّة لدرجات الط

جرى حساب قيم الأوساط الحسابية والنحرافات المعيارية  

في   والكتابة  القراءة  مهارة  لختبار  والبعدي  القبلي  للتطبيق 

الممارسة،  ضوء مجموعة الدراسة التي تلقت نمط التدريب و 

 ( نتائج التحليل:7ويبين الجدول رقم )

 ( 7الجدول رقم )

افات للتطبيق القبلي والبعدي واختبار ت   لعينة مرتبطة )نمط التدريب والممارسة ( قيم الأوساط الحسابية والانحر

 التطبيق المهارات
حجم 

 العينة

المتوسط  

 الحسابي 

الانحراف 

 المعياري 
 قيمة ت

درجة  

 الحرية

مستوى 

 الدلالة 

حجم 

 الاثر

 القراءة 
 قبلي

30 
5.10 3.04 

12.77 29 00.00 0.19 
 3.94 17.27 بعدي 

 الكتابة 
 قبلي

30 
5.80 3.52 

8.76 29 00.00 0.27 
 5.06 16.07 بعدي 

من   )يلاحظ  رقم  القبلي  7الجدول  الأداء  في  فرق  وجود   )

والبعدي لمجموعة الدراسة، وللكشف عن إمكانية وجود أثر  

ثم استخرجت نتائج اختبار )ت(  (،  α=    0.05دال إحصائيًا )

 لدللة الفروق بين المتوسّطات.

( تساوي  ت  قيمة  أن  ويلاحظ  القراءة  12.77كما  لمهارة   )

=  0.05يمة دالة إحصائيًا )وهذه الق،  (00.00بمستوى دللة )

α  ،).وقد كان الفرق لصالح التطبيق البعدي في مهارة القراءة 

( أن قيمة )ت( تساوي  الجدول  بمستوى  8.76ويلاحظ من   )

وقد  (، α=  0.05( وهذه القيمة دالة إحصائيًا )00.00دللة )

كان الفرق لصالح التطبيق البعدي في مهارة الكتابة، وتشير  

إل النتيجة  القائمة على  هذه  التعليمية  للبرمجية  أثر  ى وجود 

لطلبة   والكتابة  القراءة  مهارات  تنمية  على  التلعيب  نمط 

الصف الثالث في مبحث اللغة الإنجليزية وبلغت قيمة مربع  

 % لمهارة الكتابة . 27% لمهارة القراءة و 19ايتا 



 (Doi: 10.36024/1248-043-002-003)  73-45، 2023لسنة  (2) 43مجلة اتحاد الجامعات العربية 
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الأول:   بالسؤال  المتعلقة  النتائج  برمجية  مناقشة  أثر  ما 

تنمية   على  والممارسة   التمرين  نمط  على  قائمة  تعليمية 

مهارات القراءة والكتابة لطلبة الصف الثالث في مبحث اللغة  

 الإنجليزية؟

أظهرت النتائج المتعلقة بالإجابة عن السؤال الأول وجود فرق  

في الأداء القبلي والبعدي لمجموعة الدراسة، وجاءت الفروق  

م في  البعدي  التطبيق  الفرق  لصالح  وجاء  كما  القراءة،  هارة 

أيضًا، وتشير هذه   في مهارة الكتابة  لصالح التطبيق البعدي 

للبرمجية التعليمية القائمة على نمط   النتيجة إلى وجود أثر 

التدريب والممارسةعلى تنمية مهارات القراءة والكتابة لطلبة  

الباحثين   ويعزو  الإنجليزية،  اللغة  مبحث  في  الثالث  الصف 

نتيجة إلى أن نمط التدريب والممارسة يساهم في صقل  هذه ال

مهارات الطلبة الإبداعية، وكذلك المساعدة في الوقت نفسه  

مستوى   من  والكتابة  القراءة  في  الطلبة  مستوى  رفع  على 

إلى مرحلة الإبداع من خلال الممارسة والتدريب على   مقبول 

والخ  والمحاولة  والتكرار  الممارسة  فإن  المهارات،  طأ  هذه 

وتعزيز الطالب عند الإجابة الصحيحة والتحفيز عن الإجابة  

الذاكرة قصيرة   التعلم وانتقالة من  إبقاء  في  الخاطئة أسهم 

إلى الذاكرة طويلة المدى، كما أن وجود الطلبة داخل   المدى 

مختبر الحاسوب نمى لديهم روح المنافسة لجتياز المستويات  

يجة الحالية مع نتيجة  المختلفة داخل البرمجية، تختلف النت 

ن تطبيق  أ( والتي أظهرت نتائجها  2020دراسة )زهرة وعبيدة،  

نموذج التمرين والممارسة أثر بشكل كبير على فهم المفاهيم  

وتبين  كما  طريقة  الرياضية،  تطبيق  للمدرسين  يمكن  أنه 

 التمرين والممارسة،ولكن في تعلم اللغة العربية. 

ما أثر برمجية  بالإجابة عن السّؤال الثاني: النتائج المتعلقة 

تعليمية قائمة على نمط التلعيب على تنمية مهارات القراءة  

 والكتابة لطلبة الصف الثالث في مبحث اللغة الإنجليزية؟

الحسابيّة، المتوسّطات  استخراج  تمّ  السّؤال  عن    للإجابة 

المعياريّة  ع   والنحرافات  المجموعتين  من  لبة 
ّ
الط لى  لدرجات 

القراءة   مهارة  لختبار  والبعدي  القبلي  للتطبيق  الختبار 

والكتابة في ضوء مجموعة الدراسة التي تلقت نمط التلعيب،  

 ( نتائج التحليل:8ويبين الجدول رقم )

افات المعيارية : (8الجدول رقم ) للتطبيق القبلي والبعدي واختبار ت  لاختبار مهارة القراءة  قيم الأوساط الحسابية والانحر

 والكتابة )نمط التلعيب(.

 التطبيق   المهارات 
حجم 

 العينة 

المتوسط 

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري 

قيمة 

 ت 

درجة 

 الحرية 

مستوى  

 الدلالة  

حجم 

 الاثر 

 القراءة  
 5.36 6.47 30 قبلي 

6.97 
29 00.00 

 

0,18 

 3.75 15.17 بعدي  

 الكتابة 
 4.53 3.42 6.5 30 قبلي 

 

29 

 

00.00 0.16  

 4.83 11.27 بعدي  

( رقم  الجدول  من  القبلي  8ويلاحظ  الأداء  في  فرق  وجود   )

 والبعدي لمجموعة الدراسة.

( إحصائيًا  دال  أثر  وجود  إمكانية  عن  (  α=  0.05وللكشف 

 Paired Samplesجرى استخدام اختبار )ت( لعينة مرتبطة 

Statistics  تساوي )ت(  قيمة  أن  الجدول  من  ويلاحظ   ، 

(6.973)( دللة  إحصائيًا  0.00بمستوى  دالة  القيمة  ( وهذه 

(0.05    =α) ،    وقد كان الفرق لصالح التطبيق البعدي في مهارة

 القراءة

تساوي  )ت(  قيمة  أن  الجدول  من  ويلاحظ  (  4.525)  كما 

=  0.05( وهذه القيمة دالة إحصائيًا )  0.00بمستوى دللة )

α  ،)  مهارة في  البعدي  التطبيق  لصالح  الفرق  كان  وقد 

الكتابة، وتشير هذه النتيجة إلى وجود أثر للبرمجية التعليمية  

القائمة على نمط التلعيب على تنمية مهارات القراءة والكتابة  

وبلغت قيمة   لغة الإنجليزية لطلبة الصف الثالث في مبحث ال 

 ( لمهارة الكتابة .  (%16%( لمهارة القراءة و 18مربع ايتا )

المتعلقة الثاني:  با النتائج  تعليمية  لسؤال  برمجية  أثر  ما 

قائمة على نمط التلعيب على تنمية مهارات القراءة والكتابة  

 لطلبة الصف الثالث في مبحث اللغة الإنجليزية؟ 

السؤال  النتائجوأظهرت   عن  بالإجابة  وجود   المتعلقة  الثاني 

كان   وقد  الدراسة،  لمجموعة  والبعدي  القبلي  الأداء  في  فرق 

وجاء   كما  القراءة،  مهارة  في  البعدي  التطبيق  لصالح  الفرق 

الفرق لصالح التطبيق البعدي في مهارة الكتابة، وتشير هذه  

للبرمجية التعليمية القائ  مة على نمط  النتيجة إلى وجود أثر 

الصف   التلعيب لطلبة  والكتابة  القراءة  مهارات  تنمية  على 

و الث  الإنجليزية،  اللغة  مبحث  في  هذه  ي الث  الباحثان  عزو 

القراءة  مهارات  تنمية  في  التلعيب  نمط  دور  إلى  النتيجة 

أهدافهم   وتحويل  الطلبة  إنتاجية  من  يزيد  والكتابة،فهو 
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يقية والمواقف  الطموحة لواقع، حيث أن جعل الحياة الحق

الأ تحاكي  التعليمية ويجعلها    لعابالتعليمية  العملية  يسهل 

أكثر الهاما للطلاب، ويكون ذلك والطالب مستمتع ل يشعر  

إتجاه سيئ  شعور  الطلبة   بأي  محبة  وأن  كما  الدراسة، 

الإلكترونية بشكل عام قد أثرت في تحفيزهم للبحث   لعاب للأ

خلا  فمن  البرمجية،  داخل  استخدام  والستكشاف  ل 

القراءة والكتابة   تعليم مهارتي  يصبح  التلعيب  استراتيجيات 

دراسة   نتيجة  مع  الحالية  النتيجة  واتفقت  متعة،  أكثر 

بين  2019)الشمري،  إحصائية  دللة  ذات  فروق  بوجود   )

متوسطي درجات المجموعة التجريبية والضابطة في القياس  

تعلم نحو  الدافعية  مستوى  لتحسين  ولكن  اللغة    البعدي، 

وكانت   والكتابة  القراءة  مهارات  لتنمية  وليس  الإنجليزية، 

 الفروق لصالح المجموعة التجريبية. 

الثالث:   السّؤال  عن  بالإجابة  المتعلقة  يوجد  النتائج  هل 

الدلالة) مستوى  د 
ْ
عِن إحصائية  دلالة  ات 

َ
ذ رُوق 

ُ
 αف

إلى  0.05= عزى 
ُ
ت الطلبة  لدى  القراءة  مهارات  تنمية  على   )

نمط  الطريقة   على  قائم  تعليمي  )برنامج  المستخدمة 

التدريب   نمط  على  قائم  تعليمي  برنامج  التلعيب، 

 والممارسة(؟

الحسابيّة   المتوسّطات  استخراج  تمّ  السّؤال  عن  للإجابة 

في المجموعتين في اختبار   والنحرافات المعيارية لأداء الطلبة 

البعدي، وكذلك الأوساط   القراءة  المعدلة،  مهارة  الحسابية 

 ( نتائج التحليل:10ويبين الجدول رقم )

قيم المتوسطات الحسابية  : (9الجدول رقم )

افات المعيارية لأداء الطلبة في اختبار مهارة   والانحر

 .القراءة البعدي

 المجموعة 
المتوسط  

 الحسابي 
Std. Deviation  العدد 

1.00 15.1667 5.36324 30 

2.00 17.2667 3.93861 30 

 60 4.78377 16.2167 المجموع

 ( 10الجدول رقم )

افات المعياريّة  المتوسّطات الحسابيّة والانحر

 المجموعة 
المتوسّطات  

 الحسابيّة

Std. 

Error 

95% Confidence Interval 

Lower 

Bound 
Upper Bound 

 a15.260 .871 13.515 17.004 التلعيب 

التمرين  

 والممارسة
a17.174 .871 15.429 18.918 

a. Covariates appearing in the model are evaluated at the following values: 

TotalPre = 5.7833. 

( عدم وجود فروق ظاهرية في  10ويلاحظ من الجدول رقم )

مهارة   اختبار  على  الطلبة  لأداء  الحسابية  المتوسطات  قيم 

 القراءة البعدي.

الباحثان باستخدام تحليل    وللإجابة عن سؤال الدراسة قام

 ANCOVA: Analysis ofالتباين المصاحب والمعروف باسم  

Covariance    ،إحصائيًا القبلي  الختبار  أثر  لضبط  وذلك  ؛ 

 ( نتائج التحليل:11ويبين الجدول رقم )

لاختبار  نتائج اختبار تحليل التباين المصاحب : (11الجدول رقم )

الفرق بين المجموعتين في الاختبار البعدي بعد ضبط الأداء 

 القبلي. 
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  456. 563. 12.554 1 12.554 القبلي 

 0.009 130. 2.365 52.753 1 52.753 المجموعة 

    22.307 57 1271.479 الخطأ 

يّ 
ّ
     59 1350.183 الكل

( تساوي  )ف(  قيمة  أن  التحليل  نتائج  من  (  2.365ويلاحظ 

( دللة  دالة  0.130بمستوى  غير  القيمة  وهذه   )

وبالتالي: ل يوجد فرق دال إحصائيًا عِنْد  (.  α=  0.05إحصائيًا)

الدللة) فيα =0 . 05مستوى  لدى    (  القراءة  مهارات  تنمية 

قائم  الطلبة   تعليمي  )برنامج  المستخدمة  الطريقة  إلى  عزى 
ُ
ت

التدريب   نمط  على  قائم  تعليمي  برنامج  التلعيب،  نمط  على 

والممارسة(، حيث كانت قيم الأوساط الحسابية متقاربة وقد  

.  %0.9بلغت قيمة مربع ايتا )
ً
 ( وهو حجم أثر قليل نسبيا

 

الثالث:   بالسؤال  المتعلقة  يوجد  النتائج  ات  هل 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف

الدلالة) مستوى  د 
ْ
عِن إحصائية  على  α =0 . 05دلالة   )

الطريقة   إلى  عزى 
ُ
ت الطلبة  لدى  القراءة  مهارات  تنمية 

التلعيب،   نمط  على  قائم  تعليمي  )برنامج  المستخدمة 

 برنامج تعليمي قائم على نمط التدريب والممارسة(؟ 

النتائج  الثالث أنه ل  المتعلقة بالإجابة عن السؤال   وأظهرت 

( في  α= 0.05يوجد فرق دال إحصائيًا عِنْد مستوى الدللة )

الطريقة   إلى  عزى 
ُ
ت الطلبة  لدى  القراءة  مهارات  تنمية 

المستخدمة )برنامج تعليمي قائم على نمط التلعيب، برنامج  

قيم  تعليمي قائم على نمط التدريب والممارسة(، حيث كانت  

و الباحثان هذه النتيجة إلى  عز ي الأوساط الحسابية متقاربة، و 

التدريس، في  الستراتيجيتين  ونمط   أهمية  التلعيب  وأن 

ويحققان   الطلبة  على  متقارب  أثر  ذو  والممارسة  التدريب 
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نفس الفائدة في تنمية مهارات القراءة والكتابة لدى الطلبة،  

فكلاهما ينفع الطلبة في تنمية مهاراتهم تحديدًا في هذا العمر،  

هذه التقنيات يجعل التعليم أكثر تفاعلا، كما    وإن استخدام 

البرمجيتين تحتويان على أساليب متعددة أسهمت بكل   وأن 

النمطين   أن  إلى  بالإضافة  للقراءة،  الطالب  تعليم  في  مباشر 

 يعتمدان على تكرار المصطلحات المتعلقة بالدرس التعليمي،  

كما أن وجود التدرب على المصطلح بإستخدام الصور وليس  

المعتى باللغة العربية كما يحدث في صفوف اللغة الإنجليزية  

الطلاب ذاكرة  في  المصطلح  ترسيخ  في  أسهم    ،التقليدية 

( دراسة  نتيجة  مع  الحالية  النتيجة   ,Li, & Chuواتفقت 

قد  (  2021 بالتلعيب  التعلم  تأثير  أن  نتائجها  أظهرت  والتي 

الدافعية نحو  يستمر لعدة فصول دراسية ويعمل على إثارة  

التعلم الجوهري لديهم، كما واتفقت النتيجة الحالية أيضًا  

 ( دراسة  نتيجة  أن  Mazhar, 2019مع  فيها  جاء  والتي   )

بسلسلة   لبة 
ّ
الط اهتمام  من  زادت  التعليب  استراتيجية 

وخارجها،وجعل   المدرسة  داخل  والحياة  التعليمية  المهارات 

علم بالتعاون بين  إدارة الفصل الدراس ي سهلا سلسا ودعم الت 

لبة وتطوير إبداعاتهم، كما واتفقت مع دراسة )
ّ
 Lestariالط

et al., 2021 أثر أن هناك  بينت  والتي   ) 
ً
التمرين  ل   ا ستخدام 

كما   للطلاب،  القرائي  الفهم  مهارات  تنمية  على  والممارسة 

( دراسة  مع  الحالية  الدراسة  ايضا    ,Altowairqiواتفقت 

ية القصة الرقمية في تنمية مهارة  ( أن هناك فاعلية لروا2020

اللغوي )الستماع   اللغة الإنجليزية    –التواصل  في  التحدث( 

 لدى طالبات الصف الثاني المتوسط في مدينة جدة. 
 

الرابع:   السّؤال  عن  بالإجابة  المتعلقة  يوجد  النتائج  هل 

د مستوى الدلالة)
ْ
عِن ات دلالة إحصائية 

َ
رُوق ذ

ُ
 . α =0ف

إلى  05 عزى 
ُ
ت الطلبة  لدى  الكتابة  مهارات  تنمية  على   )

نمط   على  قائم  تعليمي  )برنامج  المستخدمة  الطريقة 

التدريب   نمط  على  قائم  تعليمي  برنامج  التلعيب، 

 ؟ والممارسة( 
 

مستوى   عِنْد  إحصائية  دللة  ات 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف يوجد  هل 

الطلبة  α =0 . 05الدللة) لدى  الكتابة  مهارة  تنمية  على   )

عز 
ُ
ى إلى الطريقة المستخدمة )برنامج تعليمي قائم على نمط  ت

 ؟ والممارسة(التلعيب، برنامج تعليمي قائم على نمط التدريب 

الحسابيّة   المتوسّطات  استخراج  تمّ  السّؤال  عن  للإجابة 

الكتابة   مهارة  اختبار  في  الطلبة  لأداء  المعيارية  والنحرافات 

الحسابية المعدلة، ويبين الجدول  البعدي، وكذلك الأوساط  

 ( نتائج التحليل: 12رقم )

افات  : (12الجدول رقم ) قيم المتوسطات الحسابية والانحر

 .المعيارية لأداء الطلبة في اختبار مهارة الكتابة البعدي

 Mean المجموعة 
Std. 

Deviation 
N 

1 11.2667 4.82760 30 

2 16.0667 5.05783 30 

 60 5.46690 13.6667 المجموع

 قيم الأوساط الحسابية المعدلة : (13الجدول رقم )

 Mean المجموعات
Std. 

Error 

95% Confidence 

Interval 

Lower 

Bound 

Upper 

Bound 

 a11.278 .913 9.450 13.106 التلعيب

التمرين  

 والممارسة
a16.055 .913 14.228 17.883 

a. Covariates appearing in the model are evaluated 

at the following values: Totalpre = 6.1500. 

( رقم  الجدول  من  قيم  13ويلاحظ  في  ( وجود فروق ظاهرية 

المتوسطات الحسابية لأداء الطلبة على اختبار مهارة الكتابة  

 البعدي.

الباحثان باستخدام تحليل    راسة قاموللإجابة عن سؤال الد

 ANCOVA: Analysis ofالتباين المصاحب والمعروف باسم  

Covariance  إحصائيًا القبلي  الختبار  أثر  لضبط  وذلك  ؛ 

 ( نتائج التحليل:14ويبين الجدول رقم )

نتائج اختبار تحليل التباين المصاحب  : (14الجدول رقم )

ار البعدي بعد  الاختبلاختبار الفرق بين المجموعتين في 

 ضبط الأداء القبلي
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Totalpre .731 1 .731 .029 .864  

Group 338.780 1 338.780 13.628 .001  

 0.27   24.860 57 1417.002 الخطأ 

يّ 
ّ
     59 1763.333 الكل

( تساوي  قيمة )ف(  أن  التحليل  نتائج  من  (  13.628ويلاحظ 

)0.001بمستوى دللة )
ً
=    0.05( وهذه القيمة دالة إحصائيا

α  ،)  وقد كان الفرق لصالح طريقة التمرين والممارسة، حيث

 كانت قيمة الوسط الحسابي أعلى مقارنة بطريقة التلعيب.

مستوى    عِنْد  إحصائية  دللة  ات 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف يوجد  وبالتالي: 

الطلبة  α =0 . 05الدللة) لدى  الكتابة  مهارة  تنمية  على   )

التدريب   نمط  على  القائمة  المستخدمة  الطريقة  إلى  عزى 
ُ
ت
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ايتا   ان  (0.27والممارسة وبلغت قيمة مربع  بمعنى:   )%27)   )

الم  الطريقة  إلى  يعزى  الداء  في  التباين  القائمة  من  ستخدمة 

 على نمط التدريب والممارسة .  

 الرابع  بالسؤال النتائج المتعلقة بالإجابة عن

مستوى   عِنْد  إحصائية  دللة  ات 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف يوجد  هل 

الطلبة  α =0 . 05الدللة) لدى  الكتابة  تنمية مهارات  ( على 

عزى إلى الطريقة المستخدمة )برنامج تعليمي قائم على نمط  
ُ
ت

 التلعيب، برنامج تعليمي قائم على نمط التدريب والممارسة(؟ 
 

الرابع وجود   السؤال  بالإجابة عن  المتعلقة  النتائج   وأظهرت 

فروق ظاهرية في قيم المتوسطات الحسابية لأداء الطلبة على  

اختبار مهارة الكتابة البعدي، وقد كان الفرق لصالح طريقة 

الوسط الحسابي أعلى  التمرين والممارسة، حيث كانت قيمة  

دللة   ات 
َ
ذ رُوق 

ُ
ف يوجد  وبالتالي:  التلعيب  بطريقة  مقارنة 

على تنمية مهارات   (α=0.05)إحصائية عِنْد مستوى الدللة  

عزى إلى الطريقة المستخدمة القا
ُ
ئم على  الكتابة لدى الطلبة ت

عزو الباحثان هذه النتيجة إلى أن  ي نمط التدريب والممارسة، و 

الكتابة تحتاج إلى مجهود أكبر في عملية التعليم، فهي تحتاج  

التعليم  كون الكتابة تحتاج   التمرين والممارسة أكثر من  إلى 

إلى تركيز أكثر وتحديدا في تعليم مهارات اللغة الإنجليزية، فهي  

لغة مغايرة عن اللغة الأم التي يتحدث بها الطلبة ويحتاجون  

مارسة فأغلب الطلبة لديهم ضعف  إلى الكثير من التدريب والم

التركيز  قلة  وإن  الرغبة،  وقلة  التركيز  من  أو    في  النتباه 

العقبات الرئيسة عند تعلم اللغة الإنجليزية، كما وأن مشاكل  

الشاذة   القواعد  خاصة،  المبتدئين  منها  يعاني  الكتابة  مهارة 

المكررة الأحرف  من  أو    مثل  أيضّا  هي  الصامتة  الأحرف 

لبة على التفكير باللغة الأم العقبات ا
ّ
لرئيسة وأيضا تركيز الط

عند كتابة الجمل الإنجليزية وليس التفكير باللغة الإنجليزية؛  

اللغة   التدريب لإتقان كتابة  في  بذل جهد كبير  يجب  ولذلك 

الإنجليزية، وذلك لأن طريقة التدريب والممارسة إعتمدت على  

ل  الصحيح  التركيب  الطالب لختيار  لمفردات وتكررت  تكرار 

الصحيح   والترتيب  التركيب  أتقن  حتى  الطالب  محاولت 

وكان    ألعابللكلمات والجمل، أما طريقة التلعيب فاشتملت  

هم الطالب الأساس ي تحقيق نقاط في اللعبة دون تركيزة على  

مع  الحالية  الدراسة  نتيجة  واختلفت  الصحيحة،  المعرفة 

( نت    Nelson, 2021)دراسة  أظهرت  وجود  والتي  عدم  ائجها 

التمرين   لإستخدام  إحصائية  دلله  ذات  فروق 

لسم   الطالب  معرفة  زيادة  على  يؤثر  لم  والممارسة،حيث 

الحرف وذكرت الدراسة وجود عدة معيقات مثل: الطول غير  

كورونا،   جائجة  بسبب  المدراس  وإغلاق  للجلسات،  المتسق 

دراسة   نتيجة  مع  الحالية  النتيجة  واختلفت  كما 

(Roshdy,2020  وأظهرت النتائج فيها أن نوعية المشاركين في )

التعلم الإلكتروني   المجموعة التجريبية قبلوا مواد وأنشطة  

للدراسة   الإلكتروني  التعلم  مادة  أن  يعني  والتي  التفاعلية 

الإنجليزية   باللغة  الكتابة  مهارات  تطوير  في  فعالة  الحالية 

 لطلبة الصف الثاني.

 التوصيات والمقترحات  

قدم   الطلبة  على  أثرها  ومعرفة  البرمجية  تطبيق  وبعد 

 :ومقترحاتالباحثان عدة توصيات 

: التوصيات  
ً
 أولا

بناء إستراتيجية تجمع مميزات نمطي التمرين والممارسة   -

مهارتي   لتعليم  فائدة  أقص ى  لتحقيق  وذلك  والتلعيب؛ 

 القراءة والكتابة . 

والممارسة والتلعيب  تطبيق دراسة مماثلة لأثر التمرين   -

 على مهارتي المحادثة والستماع. 

التدريس   - كنمط  مختلفة  أنماط  تشمل  دراسة 

والمحاكاة  على  أو    الخصوص ي  والحوار   المشكلات  حل 

 تنمية مهارات اللغة الإنجليزية.

لمراحل   - والممارسة  والتمرين  التلعيب  فاعلية  دارسة 

 .دراسية أخرى في مادة اللغة الإنجليزية

ا  - البحوث  تشجيع  من  المزيد  إجراء  على  لباحثين 

حول   للغة  والدّراسات  والكتابة  القراءة  مهارات  تعليم 

 .وربطها بمتغيّرات أخرى متنوعةالإنجليزية 

: المقترحات 
ً
 ثانيا

حول   - الإنجليزية  غة 
ّ
الل لمعلمي  تدريبيّة  دروات  تنظيم 

استخدام إستراتيجية التلعيب؛ لجذب انتباه الطلبة  

 القراءة والكتابة بكل سهولة. من أجل 

تشجيع المعلمين على إستخدام البرمجيات التعليمية   -

 التعلمية بما لها من فائدة . 
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: المراجع العربية 
ً
 أولا

(. أحمد  عبرالويب (.  2019إبراهيم،  المعكوس  ،  التعلم 

البحثية   للاستشارات  الباحث  مؤسسة  القاهرة، 

 والنشر الدولي. 

( يوسف.  الخيل،  على  2020أبو  قائم  تعليمي  برنامج  أثر   .)

الويب كويست في تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى  

في   الحاسوب  بمبحث  الثانوي  الأول  الصف  طلاب 

العلوم  الأردن  : للأبحاث  النجاح  جامعة  مجلة   .

 .186-159(، 34)1، الإنسانية 

(. أمل  اللكتروني  2019البدو،  التعليم  استخدام  أهمية   .)

ماد البنائي،  لتدريس  بالنموذج  الرياضات  المجلة  ة 

 203.-160(: 1)2، الدولية للبحوث في العلوم التربوية

(. فاعلية برنامج تفاعلي محوسب في  2020البرعمي، يوسف. )

الأولى   الحلقة  تلاميذ  لدى  الرياضية  المهارات  تنمية 

عمان  بسلطنة  الأساس ي  التعليم  مجلة   . بمدارس 

 .381-370(، 17)66 البحوث التربوية والنفسية، 

( اماني.  على  (.  2018الجبول،  قائم  تدريس ي  برنامج  أثر 

الحوسبة السحابية في تنمية مهارات القراءة والكتابة  

في اللغة الإنجليزية لدى طلبة الصف العاشر الأساس ي  

 الجامعة الأدرنية.]رسالة ماجستير غير منشورة[، 

(. فاعلية استراتيجية الصف المعكوس  2019جنائي، حسين .)

في تحصيل طلاب الصف الرابع الأدبي في مادة قواعد  

 . 346(، 1) 13، مجلة الأداباللغة العربيى، 

محمود   الأنشطة  2017).الحفناوي،  استخدام  أثر   .)

اللكترونية المبنية على مبدأ التلعيب في ضوء معايير  

الري  المفاهيم  ذوي  لتنمية  الصم  التلاميذ  لدى  اضية 

التعلم،   التربوية صعوبات  العلوم  - 31  ، (3)  4،  مجلة 

73. 

(. المرحلة  (.  2017خلف،أحمد  طلاب  تواجه  صعوبات 

من   النجليزية  باللغة  الكتابة  مهارة  تعلم  في  الثانوية 

النجليزية اللغة  مشرفي  و  معلمي  نظر  رسالة  وجهة   ،

 ماجستير غير منشورة، جامعة ام القرى.

(. فاعلية إنموذج مقترح قائم على  2020).الدوسري، الجوهرة

والمحاكاة   التعليمية  المحطات  استراتيجيتي  دمج 
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