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 
The Application of Aesthetic Variables of Digital Glitch Art for Textile Printing 

Hanging Designs 
 

 
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Abstract   Keywords 

نحن نعیش في العصر الرقمي  كل شيء یسیر رقمیاً في الآونة الأخیرة  لذلك لیس من المفѧاجئ أن نѧرى  
ً  نتیجѧھ أسѧتخُدام البѧرامج والوسѧائط الحدیثѧة  ً آخѧرا نمو مجال الفن الرقمي  حیث أصبح الیوم للفѧن مفھومѧا

تعبر عن روح ھذا العصر  وقد ونتج عن ذلك الفن الرقمي بكافة أشكالھ الذي أعطى للفن إمكانات تشكیلیة 
والتѧѧي تسѧѧاعد فѧѧي إنتѧѧاج   Adobeظھѧѧر العدیѧѧد مѧѧن بѧѧرامج الرسѧѧم بالحاسѧѧب علѧѧى غѧѧرار سلسѧѧلة الأدوبѧѧي 

الرسѧѧومات بجѧѧودة عالیѧѧھ مختصѧѧره للوقѧѧت والجھѧѧد  حیѧѧث یѧѧتم إدخѧѧال المنظومѧѧات الرقمیѧѧھ إلѧѧي الحاسѧѧب 
ون الرقمیھ وھѧي الفنѧون التѧي تسѧتخدم لمعالجتھا وتحویلھا إلي تصمیمات فنیھ فظھر ما أصبح یعرف بالفن

الحاسب في إنتاج الأعمال وتأخذ مصادرھا من الماسѧح الضѧوئي  وھѧي طریقѧھ یمكѧن مѧن خلالھѧا إدخѧال 
العدید من المعلومات والبیانات داخل الحاسب  كالصور الفوتوغرافیھ والرسوم الخطیѧھ ومѧن ثѧم تعѧدیلھا, 

مركزیة في تاریخ الفنون البصریة , ومع تطورات العصر  وذلك بإستخدام أحدث برامج مما أدي إلي نقلة
الحدیث أصبح الحاسب ھو الأداه التي تمیز ھذا العصر, مما دعا الفنانین إلي أستخدامھ لأبتكار آفاق جدیده 
في الفن لیقدم العدید من الحلول التشكیلیھ المختلفھ فى المجال الفنى بأسالیب وطرق مختلفھ فى آن واحد , 

ل البحث بعد الدراسھ علي إیجاد حلول جدیده تسѧایر روح العصѧر الѧذي نعیشѧھ لكѧي تكѧون ھѧذه وقد توص
الحلول حلقة الوصل بین مجالي الفن والتكنولوجیا  وتأكید الترابط والتكامل الإبداعي بѧین تصѧمیم طباعѧھ 

ھ الطباعیھ أحد مѧن المنسوجات والتكنولوجیا الرقمیھ الحدیثھ وذلك بأعتبار تصمیم أقمشھ المعلقات النسجی
ً في إبتكار تصمیمات المعلقѧات النسѧجیھ الطباعیѧھ  ً وجمالیا أھم المجالات التطبیقیھ  والأستفاده منھا وظیفیا
المعاصره وأستلھامھا من زخارف المنزل النوبى عن طریق تطبیق متغیѧرات أحѧد الاشѧكال الحدیثѧھ للفѧن 

  لرقمى وھو فن الجلتش .

  التكنولوجیا الرقمیھ  
Digital Technology 

  فن الجلیتش
Glitch Art 

  طباعھ المعلقات 
  .النسجیھ

Textile Hangings 
Printing . 
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:Introduction  
تعددت إمكانیات  التكنولوجیا الرقمیѧة الحدیثѧة وإسѧتفاد منھѧا مجѧال 

الإمكانѧات الفن التشكیلى والتصمیم بصѧفة عامѧة حیѧث أتاحѧت تلѧك 
عًدیدة للتوصل إلى صیاغات تشكیلیة وإبداعیة مبتكرة خاصة  فرصا
فѧѧى النصѧѧف الثѧѧانى مѧѧن القѧѧرن العشѧѧرین بالإضѧѧافة الѧѧى السѧѧھولھ 

 محمد سامح طمѧان (والسرعة والتنوع فى انجاز الأفكار المبتكرة .
 ,2004 ,45(  

الأشѧكال و) أحѧد تلѧك الصѧیاغات Glitch Art(ویعتبر فن الجلتش 
مصѧѧطلح الجلѧѧتش الѧѧذى یعنѧѧى فѧѧى ترجمتѧѧھ الحدیثѧѧة للفѧѧن الرقمѧѧى و

ѧѧѧر فѧѧѧوره(تغیѧѧѧھ بالصѧѧѧات الخاصѧѧѧب البیانѧѧѧى ى تركیѧѧѧوى علѧѧѧیحت (
تغییѧر تى تعالج الصور الرقمیة عن طریѧق مجموعة من التقنیات ال

الترمیز الرقمي بطرق متنوعة غیر تقلیدیة  وقد عرف فن الجلѧتش 
یѧѧر فѧѧى تركیѧѧب البیانѧѧات فѧѧى مجѧѧال تكنولوجیѧѧا المعلومѧѧات بأنѧѧھ تغی

الخاصѧѧة بالصѧѧورة و قѧѧد تكѧѧون ھѧѧذه التغییѧѧرات بشѧѧكل مفѧѧاجئ او 
  ) (Eelco den Heijer , p1 مقصود .

وظاھرة الجلتش فى الأنظمة الإلكترونیة لیست جدیدة ولكنھا كانت 
تحدث بشكل مفاجئ بدون قاعدة محѧددة نتیجѧة لحѧدوث أخطѧاء فѧى 

ѧѧة بالأنظمѧѧات الخاصѧѧد البیانѧѧة قواعѧѧا برمجѧѧر أنھѧѧة غیѧѧة الإلكترونی
فنѧى معاصѧر مبنѧي أستخدمت بواسطة الفنѧانین والمبѧرمجین بشѧكل 

للإسѧتفادة مѧن التطѧور التكنولѧوجى لھѧذه وفنیѧة على أسس جمالیة و
)  Glitch Artالنوع من الفنون الرقمیة الحدیثة وھѧو (فѧن الجلیѧتش

   .فقد وجدت الدارسة انھ یمكن تطبیق المتغیرات الجمالیة لھذا الفن
عѧѧن طریѧѧق التغیѧѧر المقصѧѧود فѧѧى نظѧѧام الصѧѧورة الرقمیѧѧة للتصѧѧمیم 

تنفیذ التصѧمیم بأسѧالیب طباعیѧة ثم بإمتدادتھا المختلفة والتحكم فیھا 

طباعیѧة  اتإبتكار تصѧمیم , ومتنوعھ لتحقیق أعمال فنیة معاصرة 
و ذلك لما تمتѧاز بѧھ   من زخارف المنزل النوبى ھمستلھممعاصرة 

كѧذلك عناصѧر تشѧكیل فنیھ متمیزه ولیھ وجما من قیمھذه الزخارف 
ذلك لأثѧراء مجѧال تصѧمیم طباعѧة المنسѧوجات و, رؤیھ معاصره و

  .بصفھ عامة 
Statement of the problem 

أرتبط الحاسب الآلي بالعدید من التخصصات التي أتجھت نحو 
التجدید والتكنولوجیا والفن أحد تلك الخصائص التي تسایر 

التكنولوجیا بشكل كبیر في جمیع المجالات وبناء على ذلك فإن 
  مشكلھ البحث تتحدد في التساؤلات التالیھ :

كیفیة الاستفادة من تطبیق متغیرات فن الجلتش الرقمى كمدخل  -
تصمیمي لابتكار المعلق النسجى الطباعي المستلھم من زخارف 

  المنزل النوبى ؟
غیر فى التصمیم للحصول على ھل یمكن التحكم فى درجات الت -

ً یختلف عن نظم الفن الأخرى؟   شكل متطور جمالیا
ھل یؤدي تطبیق فن الجلیتش الرقمى بأشكالھ المتعدده إلي تحقیق  -

  قیم تشكیلھ و جمالیھ مبتكره؟
Objective 

  یھدف البحث إلى :
الوصѧول الѧى تصѧѧمیمات جدیѧدة مبتكѧرة للمعلѧѧق النسѧجى الطبѧѧاعى 
المستلھم من زخارف المنѧزل النѧوبى عѧن طریѧق تطبیѧق متغیѧرات 

ل قѧیم مѧلرقمى و ھو فن الجلتش لكѧى تحاأحد الاشكال الحدیثھ للفن 
  . تشكیلیة و جمالیة معاصرة
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Importance 
حلول جدیѧده تسѧایر روح  التأكید علي دور الفن الرقمي فى إیجاد -

العصر الذي نعیشھ والمساعده علي تنمیھ القدره الفنیھ والإبتكاریѧھ 
  والتعبیریھ للوصول إلي إنتاج حلول فنیھ جدیده تواكب العصر .

التكنولوجیا الرقمیھ ودورھѧا فѧى تصѧمیم أھمیھ یؤكد البحث علي  -
ت ام وفي تصمیم طباعѧھ أقمشѧھ المعلقѧاطباعھ المنسوجات بوجھ ع

  .لك للنھوض بمستقبل الفن التشكیليوذ خاصبوجھ  النسجیھ 
Methodology 

المنھج الاستقرائي: فى دراسة التكنولوجیا الرقمیة من المنظور 
  الفني و فن الجلیتش المنبثق منھا .

المنھج الوصفى التحلیلي والفنى : فى وصف وتحلیل نماذج من 
  الفني لأعمال الباحثھ .أعمال فن الجلیتش والتحلیل 

المنھج التجریبي : یتضѧح فѧي تجѧارب التصѧمیم المبتكѧره المسѧتمده 
من زخارف المنزل النوبي ومن المتغیѧرات الجمالیѧھ لفѧن الجلیѧتش 

  الرقمي.
Framework Theoretical 

  -التكنولوجیا الرقمیھ : -1
تعد الطباعѧھ الرقمیѧھ مѧن أھѧم التطѧورات و الأكتشѧافات فѧي مجѧال 

 Johannesالطباعѧѧѧѧѧھ منѧѧѧѧѧذ ظھورھѧѧѧѧѧا علѧѧѧѧѧي یѧѧѧѧѧد جѧѧѧѧѧوتنبرج 
Gutenberg تѧѧѧث كانѧѧѧر حیѧѧѧامس عشѧѧѧرن الخѧѧѧف القѧѧѧي منتصѧѧѧف "

 ً الطباعѧѧھ بإسѧѧتخدام أجھѧѧزه الحاسѧѧب علѧѧي المسѧѧتوي الإنتѧѧاجي حلمѧѧا
الصѧناعھ یرواد الجمیع إلي أن أصѧبحت حقیقѧھ , ویѧتم تطبیقھѧا فѧي 

لوحѧده طباعѧھ  وقد تم التوصѧل إلѧي شѧكل میكѧانیكي حѧدیث متطѧور
تعمѧѧل جمیѧѧع أجزائھѧѧا وتѧѧتحكم فѧѧي تشѧѧغیلھا مجموعѧѧھ مѧѧن بѧѧرامج 

" بإسѧѧѧتخدام الأنѧѧѧѧواع المناسѧѧѧبھ مѧѧѧѧن softwareالحاسѧѧѧب الآلѧѧѧѧي "
الصبغات لطباعھ جمیع أنواع خامات النسیج وتعمل ھذه المنظومھ 

ا دوره الھѧام بمنتھѧي الدقѧھ بشكل متجانس حیث یؤدي كل جزء منھ
والكفѧѧاءه وعرفѧѧت ھѧѧذه التقنیѧѧھ الحدیثѧѧھ بإسѧѧم تكنولوجیѧѧا الطباعѧѧھ 

  " . Digital Printing Technologyالرقمیھ "

  -تعریف الطباعھ الرقمیھ : -1-1
بأنھا أي نوع من الطباعھ یتم عن طریѧق ملفѧات رقمیѧھ , حیѧث  -1

من النقاط الشبكیھ في یتم فیھا تحویل المعلومات الرقمیھ إلي سلسلھ 
إنتѧاج سѧѧطح طبѧѧاعي , أو الطباعѧѧھ المباشѧѧر علѧѧي الخامѧѧھ الطباعیѧѧھ 

) مѧѧن Romano) و(Fentonتعریѧѧف رومѧѧانو و فنتѧѧون  (  نفسѧѧھا
  .)GATFمؤسسھ (

والطباعѧھ الرقمیѧѧھ ھѧي نقѧѧل المعلومѧات مѧѧن  ذاكѧره رقمیѧѧھ إلѧѧي  -2
) مѧѧѧѧѧن مؤسسѧѧѧѧѧھ Schlapferتعریѧѧѧѧѧف شѧѧѧѧѧیلفر ( خامѧѧѧѧѧھ طباعیѧѧѧѧѧھ

)UGRA.     
ھي تلك العملیھ التي یتم فیھا نقل المعلومات من الذاكره الرقمیھ  -3

الحاسѧب  إلي الخامھ الطباعیھ وعملیھ النقل فإما تكѧون مباشѧره مѧن
إلѧي الطابعѧھ أو غیѧر مباشѧره وذلѧك بأسѧتخدام سѧطح وسѧطي  الآلي

جورج نوبار ( لنقل الصوره من السطح الطباعي للخامھ الطباعیھ .
  )12ص  , 2004,  سیمونیان

تلك التقنیھ المتطوره التي تسمح بتحضیر وإنتاج الأسѧطح ھي و -4
الطباعیھ المختلفھ وطباعتھا مباشره من جھѧاز الحاسѧب الآلѧي ممѧا 
ینتج عنھ إلغاء المراحѧل المعتمѧده علѧي الطباعѧھ التقلیدیѧھ المضѧره 

  للبیئھ .
5- ѧدهكمѧن وحѧѧمیم مѧل التصѧھ نقѧا عملیѧي  ا أنھѧزین رقمѧيتخѧتم  حتѧѧی

الحاسѧب الآلѧѧي والѧѧذي بطباعتѧھ عѧѧن طریѧق جھѧѧاز الطبѧع المتصѧѧل 
.ً جѧѧورج نوبѧѧار ( یقبѧѧل الѧѧنص أو الرسѧѧم و یقѧѧوم بإخراجѧѧھ مطبوعѧѧا

  )8 , 2000,  سیمونیان
  -خصائص الطباعھ الرقمیھ : -1-2
عملیھ الطباعھ حیث تتم لالإستغناء عن مراحل التجھیز السابقھ   -1

مباشѧѧره إلѧѧي ماكینѧѧھ الطباعѧѧھ  دون  الحاسѧѧب الآلѧѧي الطباعѧѧھ مѧѧن 
المѧѧرور بمراحѧѧل التصѧѧویر والرتѧѧوش والمونتѧѧاج وتجھیѧѧز الأفѧѧلام 

  والألواح الطباعیھ  مما یوفر الكثیر من الوقت والجھد والمال.

إمكانیѧѧѧھ الطباعѧѧѧھ بالمعلومѧѧѧات المتغیѧѧѧره , عѧѧѧن طریѧѧѧق تغیѧѧѧر  -2
محتویات ومعلومات من طبعھ إلي أخѧري داخѧل العملیѧھ الطباعیѧھ 

  .Variable Printingالواحده 
إمكانیѧѧѧѧѧѧھ الطباعѧѧѧѧѧѧھ المشخصѧѧѧѧѧѧھ والموجھѧѧѧѧѧѧھ لفѧѧѧѧѧѧرد بذاتѧѧѧѧѧѧѧھ  -3

Personalized Printing .  
إمكانیھ الإبدال والإحلال في عناصر التصمیم بسѧھولھ وسѧرعھ  -4

, إلي أن یصل للشكل التھائي المطلوب الذي یحقق الأسس الجمالیھ 
  .للتصمیم

مات , والتصمیمات الجاھزه , إمكانیھ تخزین وإسترجاع الرسو -5
حتي یمكن أستخدامھا مره أخري  إما عند أعاده طبع نفس التصمیم  
أو لأدخال التعدیلات علیھ دون الحاجھ لبنائھا مѧن جدیѧد ممѧا یѧوفر 

  .الوقت والجھد
  مدي لوني أوسع من طرق الطباعھ التقلیدیھ .ب -6
إنخفѧѧاض ملحѧѧوظ فѧѧي كمیѧѧھ الھالѧѧك بالمقارنѧѧھ بطѧѧرق الطباعѧѧھ  -7

  .ویكاد ینعدالملونھ التقلیدیھ 
للعمیل طلب  زیاده معدل دوران العملیات الطباعیھ بحیث یمكن -8

  من أعتماده أمر الطبع .تسلیم المطبوعات بعد فتره قصیؤھ
 إمكانیѧھ طبѧع الأعمѧال الدقیقѧھ الخطیѧھ والشѧبكیھ بجѧوده عالیѧھ . -9
  )10, 2003,  جورج نوبار سیمونیان(
  -تصمیم طباعھ المعلقات النسجیھ : -2

بیقیة طلتون التشѧكیلیھ الفنن امت النسجیھ الطباعیھ لمعلقان افیعتبر 
ل للعمѧѧاره  ستكمامѧѧن إبھ قѧѧوم لما تمتمیѧѧزه جمالیة وفنیة م لتي لھا قیا
انا حیرد أتسولفنیة اتجاھاتھ واتھ رحضار ولعصن اعرتعبوخلیة دالا
ث حین مف لا تختلت النسجیھ الطباعیھ لمعلقاواثھ , داحن أقائع مو

، غیѧѧѧѧر أنھѧѧѧѧا تتطلѧѧѧѧب ي طلحائر ایولتصل اعمان ألفنیة عالرؤیѧѧѧѧھ ا
 محمد جیھان( مھاره وتقنیھ خاصھ فى التنفیذ بالأسالیب الطباعیھ .

  . )1363 ,2012,  عبدالعظیم
ً بصفھ عامھ  والتصمیم النسجي الطباعي ً عѧن  یختلف أختلافا نوعیѧا

باقي أسѧالیب التصѧمیم فѧي الفѧن التطبیقѧي بصѧوره عامѧھ حیѧث انѧھ 
ً إلѧѧي تصѧѧمیم منѧѧتج تطبیقѧѧي یتѧѧأثر بصѧѧوره مباشѧѧره  یھѧѧدف أساسѧѧا
بѧالتغیرات والتطѧورات , فѧѧى أتجاھѧات الموضѧھ , والتѧѧي تѧأتي مѧѧن 
إخѧѧѧتلاف المیѧѧѧول العامѧѧѧھ لجمѧѧѧوع المسѧѧѧتھلكین وعلیѧѧѧھ فѧѧѧإن عملیѧѧѧھ 

صѧي یراعѧي فیѧھ الوصѧول إلѧي أق التصمیم یجѧب أن تѧتم فѧي مجѧال
, سѧواء بالنسѧبھ الحدیثѧھ للموضѧھ حѧدود القبѧول بالنسѧبھ للتطѧورات 

للخامات والألوان أو التصمیم بشكل عام , ویعتمد التصمیم النسجي 
واللѧون والشѧكل  الطباعي علي عѧده عناصѧر وھѧي النقطѧھ والخѧط 

 كѧѧالإتزان والفѧѧراغ وربطھѧѧا بالأسѧѧس الجمالیѧѧھ للتصѧѧمیم والملمѧѧس
والإیقاع والتأكید والتناسѧب , والوحѧده مѧع التنѧوع وذلѧك للحصѧول 

لتحقیѧق الغѧرض أو الوظیفѧھ التѧى وضѧع مѧن   علي تصمیم متكامل
كذلك یعرف علي انھ "العملیھ التخطیطیھ لشكل ما وإنشائھ أجلھا , 

ً فѧѧى آن  ً وجمالیѧا بطریقѧھ ھادفѧھ مرضѧیھ تشѧبع حاجѧѧھ الإنسѧان نفعیѧا
ً إلѧي إبتكѧار حدوا  , والخروج بھا إلي حیز المنتج حیث نسعي دائمѧا

أو تطویر شئ موجود لخدمھ إحتیاجѧات الإنسѧان , والتصѧمیم یقѧوم 
ً إلѧي الأھѧداف  علي الملاحظھ والدراسھ والتغیر والتطѧویر وصѧولا
  الرئیسیھ للتصمیم التي تتمثل في الوظیفھ النفعیھ العملیѧھ والجمالیѧھ

  .) 1367, 2012,  جیھان عبدالعظیم. (
ھѧѧو ثمѧѧرة إنتѧѧاج العملیѧѧة  النسѧѧجي الطبѧѧاعيوالمقصѧѧود بالتصѧѧمیم 

الابتكاریѧѧة التѧѧي یقѧѧوم بھѧѧا المصѧѧمم لإخѧѧراج فكرتѧѧھ وتجسѧѧیدھا إلѧѧي 
الواقѧѧع ، والعملیѧѧة الابتكاریѧѧة مѧѧا ھѧѧي إلا اسѧѧتجابة للعوامѧѧل النفسѧѧیة 
والبیئیة للمصمم في شكل منتج جدید وھو التصمیم الذي یعѧد نوعѧا 

  )2, 2016,  غالیة الشناوي إبراھیم (لتطور .من ا
یѧة الكاملѧة لѧتخطٌط شѧكل  ٌ والتصمٌیم النسجي الطباعي ھѧو تلѧك العمل
ѧѧة أو  ٌ یسѧѧت مرضѧѧٌة مѧѧن الناحیѧѧة الوظٌیف ٌ شѧѧًئ مѧѧا أو إنشѧѧائھ بطرٌیقѧѧة ل
النفعیѧѧѧة فحسѧѧѧب , ولكنھѧѧѧا تجلѧѧѧب السѧѧѧرور والبھجѧѧѧھ إلѧѧѧي الѧѧѧنفس 

.ُ   )403الجزء الأول , ,  محمد الصیاد(غاده أیضا
ومن العوامل والعناصر الإدراكیھ فى تصمیم المعلѧق المطبѧوع مѧا 

  -یلي :
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ً في الفن حتѧى حیѧث لا یكѧاد  الخط : -1 ً أساسیا یعتبر الخط عنصرا
فѧѧالخط یحѧѧدد الحركѧѧھ  أي عمѧѧل تصѧѧمیمي یخلѧѧو مѧѧن عنصѧѧر الخѧѧط

  .والأتجاه والفراغ
ً  الشكل والمساحھ : -2 الشكل ھو العنصر الثѧاني الأكثѧر اسѧتخداما

فى العمل الفني ، ویكوّن مساحة لھا طولٌ وعرضٌ وارتفاع، ولیس 
  لھا عمق .

یعتبر شكل الوحده مѧن العناصѧر الأساسѧیھ التѧى  شكل الوحده : -3
ً فѧѧي تقѧویم العمѧѧل الفنѧѧي والإحسѧاس براحѧѧھ نفسѧѧي  ُ ھامѧѧا تلعѧب دورا

  . حین النظر إلیھ
وھو الإحساس بوزن وثقل العمل الفنيّ، ومقدار  : حجم الوحده -4

  الحیزّ الخاص بھ في الفراغ المحیط بھ .
أن تاثیر الألѧوان لѧھ دور كبیѧر فѧى نجѧاح العمѧل  تاثیر الألوان : -5

الفني , ویتوقف أختیار ألوان المعلقات النسجیھ المطبوعھ علي عده 
  عوامل منھا طبیعیھ وسیكلوجیھ .

عѧѧده أساسѧѧیھ تحكѧѧم توزیѧѧع الضѧѧوء وھѧѧي أن توجѧѧد قاالضѧѧوء :  -6
"الأسطح القاتمھ والغیر لامعھ تمѧتص الضѧوء , والأسѧطح الفاتحѧھ 
والامعѧѧھ تعكѧѧس الضѧѧوء" ولѧѧذلك تسѧѧتخدم الإضѧѧاءه لإبѧѧراز النقѧѧاط 

  الجمالیھ في العمل الفني.
توجѧѧѧد علاقѧѧѧھ تفاعلیѧѧѧھ بѧѧѧین الشѧѧѧكل  علاقѧѧѧھ الشѧѧѧكل والخلفیѧѧѧھ : -7

والخلفیھ , فالمعلق النسجي المطبوعي یمثѧل الشѧكل , بینمѧا الحѧائط 
المعلѧق علیѧѧھ یمثѧѧل الخلفیѧѧھ , وعلاقѧѧھ التضѧѧاد بѧѧین الشѧѧكل والخلفیѧѧھ 

  تبرز شكل المعلق المطبوع .

مѧѧن المبѧѧادئ الاساسѧѧیة التѧѧى تسѧѧاعد علѧѧى إنشѧѧاء  : الإسѧѧتمراریھ -8
بصري داخل التصمیم ، فتصبح التصمیمات النظام وعمل التدرج ال

  جذابة وسھلة القراءة ومریحة للنظر .
  :ى ودوره فى التصمیمللآالحاسب ا -3

الأستفاده من تقنیات الحاسب لتصمیم بمساعده الحاسب الألي ا یعنى
الألѧي والبرمجیѧات وتطبیقاتѧھ فѧي عملیѧھ التصѧمیم لإنجѧاز وظѧائف 

إنشѧاؤھا سѧواء كانѧت ( ثنائیѧھ محدده كتخطیط العناصر التشѧكلیھ و 

أو ثلاثیѧھ البعѧد ) (ثابتѧھ أو متحركѧھ ) , بالأضѧافھ إلѧي العمѧل علѧѧي 
تنسیق و تنظیم مجموع ھذه العناصر في مساحھ معینھ علѧي شاشѧھ 
الحاسب الآلي , مع إمكانیھ إمدادھا بالمؤثرات المختلفѧھ التѧي تزیѧد 

ھذا بطریقھ  من تفاعل المتلقي مع العمل التصمیمي , علي أن یكون
من الناحیتین الوظیفھ والجمالیھ , مما یزید من قیمھ العمل  .مرضیھ

الفنیھ و بناء علي ذلѧك , فѧإن كѧل مѧا یقѧوم بѧھ المصѧمم الرقمѧي ھѧو 
عملیѧѧھ تنظیمیѧѧھ للعناصѧѧر و الوحѧѧدات المكونѧѧھ للعمѧѧل التصѧѧمیمي 
بحیث تتفاعѧل ھѧذه العناصѧر و الوحѧدات فѧي علاقѧات متبادلѧھ فیمѧا 

إخراج تكوین فني یرتبط بشكل أساسي بالفكره المصممھ بینمھا في 
ھѧو أھѧم مѧѧا صѧمیمي فѧي جѧѧذب أنتبѧاه المتلقѧي , ولتحقیѧق الھѧدف الت

یحاول المصمم تحقیقھ من خلال صیاغھ الفكره وبلورتھا وإیصالھا 
 ,2008,  إسѧلام عبدالحمیѧѧد( إلѧي المتلقѧي بشѧكل واضѧح و مفھѧوم .

102.(  
دیثѧѧھ التѧѧي تѧѧم أسѧѧتخدام الحاسѧѧب والأشѧѧكال الح ومѧѧن أبѧѧرز الصѧѧیغ
  .فن الجلیتش الرقميالآلي في تنفیذھا 

  فن الجلیتش الرقمي : - 4
ھѧѧو أحѧѧد الصѧѧیاغات والأشѧѧكال الحدیثѧѧھ للفѧѧن الرقمѧѧي ومصѧѧطلح 
الجلیѧѧتش یعنѧѧي (التغیѧѧر فѧѧي تركیѧѧب البیانѧѧات الخاصѧѧھ بالصѧѧوره) 
ویقوم ھذا النوع من الفن بمعالجھ الصور الرقمیھ عن طریق تغیѧر 

وكѧان أول اسѧتخدام لѧھ باللغѧة الإنجلیزیѧة فѧي , الترمیز الرقمي لھا 
 the American ء الامریكѧيم أثنѧاء برنѧامج الفضѧا1962عѧام 

space program      في تعلیق جون غلینJohn Glen’s  عندما
 ً (الخلل ھو أرتفѧاع أو تغیѧر فѧي جھѧد التیѧار الكھربѧائي )  قال حرفیا

“Literally, a glitch is a spike or change in voltage 
in an electrical current“ .  

الخلل ھو أرتفѧاع أو تغیѧر فѧي جھѧد التیѧار الكھربѧائي , وفѧي عѧام و
الѧѧѧѧѧѧذي أنشѧѧѧѧѧѧأ شѧѧѧѧѧѧبكھ  Nam June Paikم قѧѧѧѧѧѧام 1965

ً  Ghazala  Reedمѧѧѧع  Magnetتلیفزیѧѧѧون بأسѧѧѧتخدام مجѧѧѧالا
 ُ                    .)1كمѧѧا یوضѧѧح شѧѧكل (مغناطیسѧѧیا

                     
ُ 1شكل ( ً للتداخل مع الأشارات الإلكترونیھ للتلیفزیون .) یوضح أستخدام مجالا   مغناطیسیا

https://medium.com/communication-new-media/glitch-art-of-the-modern-day-5cbeb46354c6  
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الصѧوره یعرف الجلیتش بأنھ التغیر في تركیѧب البیانѧات الخاصѧھ ب
بشѧѧكل مفѧѧاجي أو مقصѧѧود وكلمѧѧھ  أو الفیѧѧدیو أو الصѧѧوت ویحѧѧدث

جلیتش ھي كلمھ ألمانیѧھ الأصѧل تعنѧي الأنѧزلاق وھѧذا بالضѧبط مѧا 
یجسده فن الجلیѧتش حیѧث یقѧوم بѧإنزلاق مؤقѧت لصѧورة بصѧریة  ، 

مصطلح یستخدم على نطاق واسع في صناعات الإلكترونیات  وھو
 Mathieu St-Pierreویقѧѧول الفنѧѧان الكنѧѧدي مѧѧاثیو   ,والحوسѧѧبة

یمكن التعامل مع الأعطال الإلكترونیة لإنشاء لوحة إبداعیѧة ممیѧزة 

خاصѧѧة كمѧѧѧا یحѧѧدث فѧѧѧي فѧѧن الجلیѧѧѧتش حیѧѧث إنѧѧѧھ یسѧѧتخدم بѧѧѧرامج 
شاء صوره الفنیة وفѧى عѧام الكمبیوتر وإشارات الفیدیو التماثلیة لإن

م أبتكر سلسلھ من القطع التجریدیھ التѧي تمѧزج الالѧوان بفѧن 2013
الجلیتش حیث انھ قѧام بتطویرھѧا لإنشѧاء قطѧع مشѧبعھ بѧالألوان مѧع 

 ).2خطوط تردد متكرره تشبھ ضربات الفرشاه كما یوضح شكل (
https://www.artgallery.co.uk/blog/post/2014/03/17

)glitch_art/(  

  
   .Bleu Bikini 2 .36أسم العمل  – Mathieu St-Pierre) أحد أعمال الفنان ماثیو  2شكل (

kernelmag.dailydot.com/issue-sections/features-issue-sections/12265/glitch-art-history1)(  

https://medium.com/communication-new-media/glitch-art-of-the-modern-day-5cbeb46354c6
https://www.artgallery.co.uk/blog/post/2014/03/17
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وفي الواقع تم أستخدام ھѧذا (الخلѧل أوالتغیѧر) فѧي تجѧارب الأنѧواع 
الموسѧѧیقیة المختلفѧѧѧة فѧѧي التسѧѧѧعینیات حیѧѧث كѧѧѧان أخѧѧیم سیبانسѧѧѧكي 

Achim Szepanski   الѧѧѧوأوفOval   ونیكѧѧѧان سѧѧѧووبPan 
Sonic  لیف بوتبرغ أوائل من قاموا بأستخدامھا وقال كمنCliff 

Pottberg   "اتѧدیر مجموعѧمGlitch Artists Collective 
Facebook ".  

عن فن الجلیتش إن ھذا النوع من الفن عندما تقوم بھ فإنھ غالبѧاَ مѧا 

وقد اخذ مفھوم فن الجلیѧتش إلѧي  النتیجھ جمیلھ بشكل غریب تكون 
مѧن  Phillip Stearnsأبعد من ذلك من قبل الفنѧان فیلیѧب سѧتیرنز 

Glitch Textile   امѧѧث قѧة حیѧع الأقمشѧѧي مѧن الرقمѧدمج الفѧѧام بѧق
بتصѧویر الأنمѧاط مѧѧن الأجھѧزة والكѧѧامیرات ذات الѧدوائر القصѧѧیرة 
وتحویلھا إلى أقمشة ناعمة وأنسجة صوف مع خوارزمیات وأنماط 

http://www.hz- ) .3ملونѧѧѧѧة ومشѧѧѧѧѧرقة كمѧѧѧѧѧا یوضѧѧѧѧѧح شѧѧѧѧѧكل (
)journal.org/n19/betancourt.html(  

  
  ) .z-fighting artifacts  (أسم العمل – Phillip Stearns) أحد اعمال الفنان فیلیب 3شكل (

(https://www.asianpaints.com/colourquotient/lab/translating-the-intangible-to-tactile-computational-
textiles-by-phillip-stearns)  

فѧѧن الجلیѧѧتش إلѧѧي نوعѧѧان   Iman Moradiوقسѧѧم إیمѧѧان مѧѧرادى 
ع الأول ھѧѧو حѧѧدوث تلقѧѧائي مفѧѧاجئ , و النѧѧوع الثѧѧانى ھѧѧو فѧѧن النѧѧو

مقصود من خلال التغیرات فى قواعد البیانات الخاصھ بالصور أو 
 ملفѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧات الصѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧوت والفیѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧدیو .

https://www.artgallery.co.uk/blog/post/2014/03/17
/glitch_art) (  

  . أنواع فن الجلیتش -4-2
الخلل (فن الجلیتش) ھو ممارسة لاستخدام الأخطاء الرقمیة أو فن 

التناظریة لأغراض جمالیة إما عن طریق إتلاف البیانات الرقمیة 
أو التلاعب الفعلي بالأجھزة الإلكترونیة وخاصة التي تحدث في 

البرامج وألعاب الفیدیو والصور ومقاطع الفیدیو والصوت وغیرھا 
 یة.من الأعمال الفنیة الرقم

-history-https://99designs.com/blog/design
)design-art-movements/glitch(  
  .  mp3فن الجلیتش لمعالجھ الملفات الصوتیھ  -1

فن الجلیتش ھو أسلوب مرئي یتمیز بإسѧتخدام الأخطѧاء الرقمیѧھ أو 
التناظریѧѧھ للأغѧѧراض الجمالیѧѧھ سѧѧواء كѧѧان ذلѧѧك عѧѧن قصѧѧد أو عѧѧن 

ھذا النѧوع مѧن الموسѧیقي الألكترونیѧھ فѧي طریق الصدفھ وقد ظھر 
أوائل التسѧعینات حیѧث یمثѧل الأسѧتخدام المتعѧدد للوسѧائط الصѧوتیھ 

  القائمھ علي (الخلل) .
وقد نشأ ھذا النوع من الفن كحركھ متمیزه فى ألمانیا والیابان وفѧي 
الواقѧѧع تѧѧѧم أسѧѧتخدام ھѧѧѧذا (الخلѧѧل أوالتغیѧѧѧر) فѧѧي تجѧѧѧارب الأنѧѧѧواع 

 Achimالموسѧѧѧѧیقیة المختلفѧѧѧѧة  حیѧѧѧѧث كѧѧѧѧان أخѧѧѧѧیم سیبانسѧѧѧѧكي 
Szepanski   وأوفالOval   وبان سونیكPan Sonic  من أوائل

تخدمت الموسѧѧѧѧیقي م أس1994ѧѧѧѧوفي عѧѧѧام قѧѧѧѧاموا بأسѧѧѧѧتخدامھامѧѧѧن 
 Motohiroو Yuzo Koshiroالتصѧѧѧѧویریھ الإلكترونیѧѧѧѧھ (

Kawashima) دیوѧھ الفیѧي لعبѧف (Streets of Rage 3 اءѧلإنش (
      .صوات تجریبیة "غیر متوقعة وغریبةأ

 Glitchم ظھر نوع  جدید لھذا الفن تحت مسمي (1997وفى عام 
hop نѧزه ولكѧوات الممیѧر ) ویجسد ھذا النوع نفس الأصѧنھج أكثѧب

   حضاریھ عن طریق دمج بعض عناصر موسیقي الجلیتش.
مثل (تكرار النغمات , التلاعب المѧنخفض للنغمѧات , الأنعكاسѧات  

النقطیھ ) ومن أمثلھ الفنانین الذین أھتموا بھذا النوع من الفن دیفیѧد 
ھیѧѧف   Pretty Lights, بریتѧѧي لایѧѧتس  David Tipperتیبیѧѧر 

  . Hefe Heetrocھیتروك 
ویتم أنتاج ھѧذا النѧوع مѧن الموسѧیقي عѧن طریѧق أجھѧزه الكمبیѧوتر 
التي تستخدم برامج الإنتاج الرقمي التى تحول موجات الصوت إلي 
إشارات كھربیھ تناظریھ متماثلھ ولكى یتمكن الكمبیوتر من التعامل 

وائر معھѧѧا یѧѧتم تحولھѧѧا إلѧѧي نبضѧѧات كھربیѧѧھ رقمیѧѧھ مѧѧن خѧѧلال الѧѧد

إسѧراء سѧیف ( ) . Sound Cardصѧوت(الألكترونیѧھ فѧى بطاقѧھ ال
  .)90, 2016,  الدین

  . mp4فن الجلیتش لمعالجھ الملفات الفیدیو  -2
الفیدیو الرقمي ھو عرض سریع لتتابع مѧن الصѧور ثنائیѧھ البعѧد أو 
الصور ثلاثیھ الأبعѧاد لإیجѧاد إیحѧاء الحركѧھ و التحریѧك ھѧو خѧداع 

   بقاء الرؤیھ .بصري للحركھ , یحدث بسبب ظاھره أستمرار 
  
ویѧѧوفر الفیѧѧدیو الرقمѧѧي ثѧѧلاث مزایѧѧا اساسѧѧیة مقارنѧѧة مѧѧع الفیѧѧدیو  

  العادى :
قابلیة ضѧغط ملفѧات الفیѧدیو لتقلѧیص المسѧاحة اللازمѧة لتخزینھѧا -1

على الاقراص وإختصار الزمن الѧلازم  لنقلھѧا مѧن وحѧدة التخѧزین 
إلѧѧى وحѧѧدة المعالجѧѧة المركزیѧѧة فѧѧي الكمبیѧѧوتر او لإرسѧѧالھا عبѧѧѧر 

  ابلات الشبكة او الھاتف .ك
إنخفѧاض تكѧѧالیف الإنتѧѧاج بمختلѧѧف مراحلѧѧھ وعѧѧدم تѧѧردى جѧѧودة  -2

  الصور مع تكرار النسخ من وسط الى آخر .
إلѧى أي جѧزء مѧن  Direct accessإمكانیѧة الوصѧول المباشѧر  -3

  محتویاتھ .
تحویѧل إلѧى اشѧارات الولكي یتمكن الكمبیوتر من التعامل معھا یѧتم 

معالجتھا باستخدام الكمبیوتر مѧن خѧلال بѧرامج المونتѧاج رقمیة یتم 
ѧѧѧѧѧѧѧѧѧرض انتѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧاج مقѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧاطع فیѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧدیو . ѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧبغ 

https://sites.google.com/site/digitalskills2015/hom
alrqmy-e/alfydyw (  

  فن الجلیتش لمعالجھ الصور الرقمیھ . -3
الصوره الرقمیھ ووھو ما سوف تقوم علیھ تجربھ البحث الحالى 

Digital Image   عباره عن صوره توجد علي وسائط التخزین
) وھو ما یعرف في 0,1الألكترونیھ و تتكون من الصفر و الواحد (

  .  Binary Systemعلم الحاسب بالنظام الثنائي 
ً من خلال ھذا النظѧام لѧذا  فالحاسب یتعامل في جمیع تعاملاتھ رقمیا

أو  عند إطلاق كلمھ صوره رقمیھ یدل ذلك علѧي أسѧتخدام الحاسѧب
أجھزه التصویر الرقمیѧھ فѧي إنشѧائھا والصѧوره الرقمیѧھ فѧي أغلѧب 

ویقѧѧوم الحاسѧѧب    Pixelsأشѧѧكالھا تتكѧѧون مѧѧن مربعѧѧات صѧѧغیره
ُ   Pixelبالتعامل مع كل    .رقمیا

بشѧكل   Pixelمن خلال نظام التكوید الثنائي , وعند النظر فى كѧل 
 یكتسѧب منفرد نجد أنھ لا یمثل أى قیمھ ولا یشیر لأي معني فھѧو لا

  PIXELSمعنѧѧي ألا مѧѧѧن خѧѧلال عرضѧѧѧھ ووضѧѧعھ وسѧѧѧط بقیѧѧѧھ ال
  .)8, 2015(أحمد عبدالغني, الأخري .

  رواد فن الجلیتش. -4-3
  . Nick Brizالفنان نیك بریز  -1

أنھѧى شѧھادة الماجسѧتیر فѧي الفنѧون وولد الفنان نیك بریز بشیكاغو 

http://www.hz
https://www.asianpaints.com/colourquotient/lab/translating-the-intangible-to-tactile-computational-
https://www.artgallery.co.uk/blog/post/2014/03/17
https://99designs.com/blog/design
https://sites.google.com/site/digitalskills2015/hom
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في معھد شѧیكاغو للفنѧون حیѧث كѧان یحاضѧر بانتظѧام حѧول الثقافѧة 
الرقمیة (فن الخلل / الجلیѧتش) ویعتبѧر مѧن المسѧاھمین الأوائѧل فѧى 

  .GLI.TC/Hتنظیم مؤتمر شیكاغو تحت عنوان 
فѧѧѧي مجموعѧѧѧة متنوعѧѧѧة مѧѧѧن  Nick Brizویعمѧѧل الفنѧѧѧان الممیѧѧѧز 

الوسائط المختلفھ لزیاده الوعى الثقافي بفنون المیدیا بشكل عام وفن 
الجلیتش الرقمى بأنواعھ بشكل خاص ولھ العدید من المؤلفات التى 

خѧلال الموقѧع الألكترونѧى الخѧاص یقوم بنشرھا على الأنترنت من 
 .بѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧھ

ehttp://saic.academia.edu/NickBriz/CurriculumVita  

وتم عرض أعمالھ في المھرجانات والمعارض في جمیع أنحاء 
)، ومھرجان سیدني للأفلام تحت  Brazilالبرازیل ( منھا العالم 

) ) (The Sydney Underground Film Festivalالأرض ، 
 The Europeanومھرجان الفنون الأوروبیة في أوسنابروك ، (

Media Arts Festival in Osnabruek(نیا , ألما
)Germany )ومھرجان الصور في تورونتو ،(The Images 

Festival in Toronto كندا ، (Canada)) 4) ویوضح شكل (
         .بعض أعمال الفنان 

                           
  الواحده .یوضح مدي التغیر عند تغیر الكود في الصوره  -Nick Briz)یوضح أحد اعمال الفنان نیك بریز4شكل(

https://www.builtinchicago.org/blog/nick-briz-explains-glitch-art-methods-jodi)( 
  .  Iman Moradiإیمان مرادي -2

ولد الفنان إیمان مرادي بإیران درس فنون المیدیا والتصمیم 
) أصبح   Huddersfield Universityبجامعھ ھدرسفیلد (

مرادي محاضرًا في قسم الفنون والتصمیم والھندسة المعماریة 
  بالجامعة.

وقد قام بإستخدام فن الجلیتش فى ملفات الفیدیو و الصور الرقمیھ 
حیث أنھ لاحظ من الممكن إنشاء أعمال فنیة بسبب أخطاء 

تكنولوجیة مزعجة في كثیر من الأحیان ومن الممكن أن تكون تلك 
متعمده فى بعض الاحیان و ممكن الحصول علیھا الأخطاء 

) بعض أعمال الفنان إیمان مرادي 5بالصدفھ ویوضح شكل (
Iman Moradi .  

إلѧѧي الكتابѧѧھ لیركزعلѧѧى مѧѧواطن (الخلѧѧل)  Moradiوأتجѧѧھ مѧѧرادي 
تجѧاربھم الرقمیѧھ ومѧا ھѧى نوایѧا الفنѧانین والتى مرت بھѧا المرحلѧھ 

رات الجمالیھ لفن الجلیѧتش وأرائھم عن (فن الجلیتش) ومدى المتغی
مبیѧѧوتر المختلفѧھ ومѧѧن وكیفیѧھ الحصѧول علیھѧѧا بأسѧتخدام بѧرامج الك

  ھذه الكتب :
Glitch Aesthetic  - Glitch Designing Imperfection .   

                      

                                          

  . Iman Moradi ) أحد أعمال الفنان إیمان مرادي5شكل (

)visconti-https://www.yatzer.com/sabato(  
  .  Sabato Visconti الفنان ساباتو فیسكونتى -3

بالبرازیѧѧل درس العلѧѧوم  Sabato Viscontiولѧѧد الفنѧѧان سѧѧاباتو  
) تعلѧѧم فѧѧن Amherst Collegeالسیاسѧѧیھ فѧѧى كلیѧѧھ أمھرسѧѧت  (

التصѧѧویر الفوتѧѧواغرافي وأصѧѧبح مѧѧن الممیѧѧزین فѧѧى ھѧѧذا المجѧѧال . 
)-http://www.theperipherymag.com/interview

visconti-sabato(  
في بعض الأحیان تأتي الأفكار العظیمة نتیجة للحѧوادث والأخطѧاء 

الѧذي حصѧل  Sabato Viscontiكمѧا فѧي حالѧة المصѧور والفنѧان 
  .على فكرة خلل الصور بعد اكتشاف بعض الصور الفاسدة

فѧѧي بطاقѧѧة ذاكѧѧرة فѧѧلاش معطѧѧل أحѧѧد الأصѧѧدقاء بعѧѧد عѧѧدة سѧѧنوات  
الآن سѧیداً حقیقیѧًا لھѧذا  Viscontiوتجѧارب لا حصѧر لھѧا ، أصѧبح 

  35الفن .
مستخدمًا صور الفوتواغرافیھ الخاصھ بھ لإنشѧاء رسѧومات رقمیѧة 

ѧѧѧلال معالجѧѧѧن خѧѧѧرة مѧѧة مبتكѧѧѧر تقلیدیѧѧѧرق غیѧѧѧور بطѧѧѧات الصѧѧѧة ملف
للحصѧل علѧى نتѧائج غیѧر عادیѧة  Pixel Drifterبأستخدام برنامج 

وأسѧѧѧتخدم فѧѧѧن الجلیѧѧѧتش بأسѧѧѧلوب تجزئѧѧѧھ ,  )6كمѧѧѧا یوضѧѧѧح شѧѧѧكل(
  .خارجھامتحده ولھ فى الولایات الاالبیكسیلات وقد نشرت اعم

                          
  )https://www.saatchiart.com/sabatobox( . Sabato Viscontiأعمال الفنان ساباتو فیسكونتى  من) 6شكل (

http://saic.academia.edu/NickBriz/CurriculumVita
https://www.builtinchicago.org/blog/nick-briz-explains-glitch-art-methods-jodi)(
https://www.yatzer.com/sabato(
http://www.theperipherymag.com/interview
https://www.saatchiart.com/sabatobox(


186 The Application of Aesthetic Variables of Digital Glitch Art for Textile Printing Hanging Designs 
 

International Design Journal, Volume 11, Issue 1January 2021 
 

  الحلول الإبتكاریھ للدارسھ : -5
مѧن المتغیѧرات ومن خلال الحلول الإبتكاریھ للباحثھ نقدم مجموعھ 

) وللأستفاده مѧن ذلѧك Glitch  Artالجمالیھ لفن الجلیتش الرقمي (
التطور التكنولولجي لھذا النوع من الفنون الرقمیھ الحدیثھ حیث تم 
التعامل مѧع الصѧور الرقمیѧھ بإمتѧداتھا المختلفѧھ لتطبیѧق المتغیѧرات 
الجمالیھ لھذا الفن عѧن طریѧق التغیѧر المقصѧود فѧى نظѧام الصѧوره 

 لابتكѧѧار المعلѧѧق النسѧѧجى الطبѧѧاعي المسѧѧتلھم مѧѧن زخѧѧارفالرقمیѧѧھ 
حیѧѧث تѧѧم فѧѧي البدایѧѧھ إبتكѧѧار تصѧѧمیم مسѧѧتلھم مѧѧن  المنѧѧزل النѧѧوبى

زخارف المنѧزل النѧوبي ثѧم إجѧراء معالجѧھ بإسѧتخدام متغیѧرات فѧن 
ً التوظیف المقترح للمعلق الجلیتش   .  وأخیرا

ل الإبتكاریھ بإستخدام فن الجلیتش ) والح1الفكره التصمیمھ رقم (
  والتوظیف المقترح :

  الأصلي : التحلیل الفني للتصمیم

  
أعتمѧѧѧد التصѧѧѧمیم علѧѧѧي تكѧѧѧرار العناصѧѧѧر الزخرفیѧѧѧة المسѧѧѧتمدة مѧѧѧن 
العماره النوبیھ والتي لھا دلالات رمزیة وكذلك الوحدات الھندسѧیة 
المجردة كالمثلث والدائرة والأسѧطوانة علѧى جѧانبي مѧدخل المنѧزل 

                                  ) التصمیم الأصلي7(  معست لتى تلاموأعلاه بطریقة متماثلة , وا
ائѧѧط الرأسѧѧیھ لتحقیѧѧق وحѧѧده العمѧѧل الفنѧѧي وقѧѧد أعتمѧѧد التصѧѧمیم لشرا

ً علي الخطوط  الرأسیھ والأفقیھ لاحسѧاس والتѧى تعمѧل علѧي ا أیضا
ً بالإتزان والسكون والھدوء ,  ً فنیا ً ویحمل ھذا التصمیم طابعا  ممیزا

ذو مظھѧر معاصѧر وبمجموعѧھ لونیѧھ مبھجѧھ مѧابین درجѧات اللѧون 
ѧات الرمѧى ودرجѧن الأحمر والبرتقالي ودرجات البنѧل مѧادي والقلی

كمѧا یوضѧح شѧكل  مѧا یبعѧث الطاقѧھ والإیجابیѧھ اللون الأصفر وھѧو
)7(   .  

  
  ) التصمیم الأصلي7(  شكل

  
  بعد إجراء التاثیر) التصمیم المعلق 8شكل (

  
 یف الحل الإبتكاريظ) تو9شكل (

  التحلیل الفني للتجربھ :
بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفѧن الجلیѧتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم 

تحریѧѧѧك فѧѧѧى عناصѧѧѧر ووحѧѧѧدات التصѧѧѧمیم و تبѧѧѧین حѧѧѧدوث تقطیѧѧѧع 
    وتركیبھا ودمجھا مع بعضھا البعض كذلك

عمѧودي منѧتظم أو  حدوث تأثیر الھشیر سواء كѧان علѧي شѧكل خѧط
یتم التحكم في نسبھ الھشیر بواسѧطھ المصѧمم   بشكل عشوائي حیث

ممѧѧا نѧѧتج عنѧѧھ تѧѧداخل معظѧѧم درجѧѧات الألѧѧوان مѧѧع بعضѧѧھا لیصѧѧبح 
ً عѧѧن التصѧѧمیم الأصѧѧلي  وحѧѧدوث خطѧѧوط  ً مختلفѧѧا ً جمالیѧѧا تشѧѧكیلا
بѧѧѧالألوان الفاتحѧѧѧھ بحیѧѧѧث یظھѧѧѧر اللѧѧѧون الأصѧѧѧفر بكمیѧѧѧھ أكبѧѧѧر مѧѧѧن 
التصѧѧѧمیم الأصѧѧѧلي لإحѧѧѧداث تكوینѧѧѧات شѧѧѧكلیھ جدیѧѧѧده مختلفѧѧѧھ عѧѧѧن 

) 9(یوضѧѧѧح شѧѧѧكل و )8كمѧѧѧا یوضѧѧѧح شѧѧѧكل ( التصѧѧѧمیم الأصѧѧѧلي
  التوظیف المقترح للحل الإبتكارى .

) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 2الفكره التصمیمھ رقم (

          : الجلیتش والتوظیف المقترح
  للتصمیم الأصلي :لتحلیل الفني ا

أستخدم في ھذا التصمیم الزخارف الھندسیھ للعماره النوبیѧھ ولھѧذه 
الزخارف تناغمات خاصھ عند دمجھا مع بعضھا البعض وإستنباط 
زخارف وتكوینات جدیده تتمیز بالإصالھ والمعاصره , وقѧد أعتمѧد 
التصمیم علي الخطوط الرأسیھ والأفقیھ ومائلھ ومنحنیѧھ متقابلѧھ أو 

ابكھ وھѧذه الخطѧوط ھѧي الھیكѧل البنѧائي للتصѧمیم كمѧا إسѧتخدم متش
الخط المنحني في تأتیر جمالي یدخل في نطѧاق الѧدائره أو أنصѧاف 

لبسیطة ط الخطواع انوأمن ع نوالѧѧدائره والخطѧѧوط المنحنیѧѧھ ھѧѧѧي 
أما من جھھ المجموعھ اللونیھ فقد أستخدمت الباحثѧھ لغیر مستقیمة ا

ѧي الأحمѧجي والأزرق مجموعھ من الألوان ھѧالي والبنفسѧر والبرتق
  .)10كما یوضح شكل (الفاتح 

     

  
  ) التصمیم الأصلي10شكل (

  
  إجراء تأثیرات الجلیتش  بعد)  التصمیم 11شكل (

  
 ) توظیف الحل الإبتكاري .12شكل (
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  التحلیل الفني للتجربھ :
بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفѧن الجلیѧتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم 
تبین حدوث تغیر في حجم الوحدات والعناصѧر فѧي التصѧمیم فمنھѧا 
مѧѧا تѧѧم تكبیѧѧر حجمѧѧھ وإبѧѧرازه علѧѧي حسѧѧاب العناصѧѧر الأخѧѧري ممѧѧا 

التѧѧدرج اللѧѧوني وكѧѧان أعطѧѧي إحسѧѧاس بѧѧالعمق وذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال 
فѧѧي الإحسѧѧاس ه أثѧѧر ھѧѧات متعѧѧددتجاافي ءة  لإضارج اتدام ستخدإ

  العناصر التي تقدمت للأمام بحركھ ترددیھ نتیجھ
والبعض الأخѧر الѧذي تراجѧع للخلѧف وحѧدوث بعѧض البقѧع اللونیѧھ 

) 12یوضح شكل (و )11كما في شكل ( الحره نتیجھ تداخل الألوان
  . الإبتكارىالتوظیف المقترح للحل 
) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 3الفكره التصمیمھ رقم (

  الجلیتش والتوظیف المقترح :  
  التحلیل الفني للتصمیم الأصلي :  
للعمѧاره النوبیѧھ وقѧد  الھندسѧیھرف خاالزلتصمیم من ھذا استوحى أ

ور تتجاتصѧѧѧمیم لتѧѧѧتلامس ولء اجاأرمختلفة  في ت بمساحاوزعѧѧѧت 
مѧѧع التنѧѧوع فѧѧي أشѧѧكال الوحѧѧدات , وقѧѧد أعتمѧѧدت الفكѧѧره فیما بینھا 

التصمیمیھ علي الجمع بین العناصѧر الھندسѧیھ المتمثلѧھ فѧى المثلѧث 

سѧѧیھ والأفقیѧѧھ والخطѧѧوط المنحنیѧѧھ والنصѧѧف دائѧѧره والخطѧѧوط الرأ
  .  العناصروبین زخارف 

أما من جھھ المجموعھ اللونیھ فقد أسѧتخدمت الباحثѧھ مجموعѧھ مѧن 
البنفسѧѧѧجي ودرجѧѧѧات الأزرق ودرجѧѧѧات  درجѧѧѧاتالألѧѧѧوان وھѧѧѧي 

   .) 13كما یوضح شكل (الأصفرودرجات الاسود 
  التحلیل الفني للتجربھ :

الجلیѧتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم  بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفѧن
تبین تغیر للخطوط المستقیمھ إلي خطوط منحنیھ وحدوث تكبیر في 
بعѧѧض مساحاتلعناصѧѧر التصѧѧمیم علѧѧي حسѧѧاب مسѧѧاحات العناصѧѧر 
الأخري وحѧدوث أسѧتطالھ أو شѧد لѧبعض العناصѧر مثѧل ( الھѧلال) 
وحدث ظل لѧبعض الألѧوان ممѧا سѧاعد علѧي تغمیѧق معظѧم الألѧوان 

ممѧѧا نѧѧتج عنѧѧھ إخѧѧتلاف بعѧѧض الѧѧدرجات اللونیѧѧھ وتفتѧѧیح الأخѧѧري 
        الأصѧѧѧѧѧلي ممѧѧѧѧѧا أعطѧѧѧѧѧي أحسѧѧѧѧѧاس               التصѧѧѧѧѧمیموالمسѧѧѧѧѧاحات عѧѧѧѧѧن 

بالحركھ داخل التصمیم نتیجѧھ للتѧأثیر  ) التصمیم الأصلي13شكل (
) 15یوضѧح شѧѧكل (و) 14( كمѧѧا یوضѧح شѧѧكل الѧذي یشѧѧبھ الѧدوران

  . التوظیف المقترح للحل الإبتكارى

  
  التصمیم الأصلي )13شكل (

  
  إجراء تأثیرات الجلیتش   المعلق بعد)  14شكل (

  
  ) توظیف الحل الإبتكاري15شكل (

) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 4الفكره التصمیمھ رقم (
  الجلیتش والتوظیف المقترح :

  التحلیل الفني للتصمیم الأصلي :
لمتمثلة ندسѧیھ الھالعناصرالجمع بین التصمیمیة على كѧره الفتعتمد ا

ندسѧѧیھ وبѧѧین الوحѧѧدات الزخرفیѧѧھ والعناصѧѧر لھالعناصرل اشكاأفي 
النباتیھ والحیوانیھ والتى یتم إستخدامھا لتزین أوجھ المنازل النوبیھ 

لتشكیلیة مما عمل على تحقیق صѧر العناتلك ایع زتووقد تم تنظیم و

ء لبنام ایقوولمساحة ع فѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧي التنواضفي ان وأزبالاتس لإحساا
لعمل الھندسѧѧѧѧیھ لعناصر ابین التنѧѧѧѧوع لتصمیم  على ا التشكیلي لھذا

ت الأشѧѧѧكال الھندسѧѧѧیھ والوحѧѧѧدات بین جمالیامѧѧѧزج یبتكѧѧѧر متكѧѧوین 
الزخرفیھ والعناصѧر النباتیѧھ والحیوانیѧھ , أمѧا مѧن جھѧھ المجموعѧھ 

لѧوان وھѧي درجѧات اللونیھ فقد أسѧتخدمت الباحثѧھ مجموعѧھ مѧن الأ
درجѧات البنѧي  –درجات الأصѧفر  –درجات البنفسجي  -البرتقالي 

  .)16كما یوضح شكل ( الغامق 

  
  التصمیم الأصلي )16شكل (

  
  إجراء التاثیربعد ) التصمیم المعلق 17شكل (

  
  ) توظیف الحل الإبتكاري .18شكل (

  -: التحلیل الفني للتجربھ
بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفѧن الجلیѧتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم 
ً حѧѧدث تغیѧѧر فѧѧي شѧѧكل التصѧѧمیم عѧѧن التصѧѧمیم الرئیسѧѧي حیѧѧث  أولا

ً منحنیѧѧھ تغیѧѧرت الخطѧѧوط  المسѧѧت قیمھ لكѧѧي یصѧѧبح بعضѧѧھا خطوطѧѧا

لإحѧѧداث شѧѧكل جمѧѧالي   لѧѧي أسѧѧفلعتتجѧѧھ إلѧѧي أعلѧѧى وأخѧѧري تتجѧѧھ 
كمѧا یوضѧح شѧكل  وتم تداخل الألѧوان مѧع بعضѧھا الѧبعض مختلف 
) التوظیѧف 18() ویوضح شѧكل 17( ) التصمیم الأصلي16شكل (

  .المقترح للحل الإبتكارى 
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) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 5الفكره التصمیمھ رقم (
  المقترح :الجلیتش والتوظیف 

  التحلیل الفني للتصمیم الأصلي :
فѧѧى تكوینѧѧھ علѧѧي الأشѧѧكال المسѧѧتلھمھ مѧѧن زخѧѧارف  لتصمیم أعتمѧد ا

عنصѧѧر الخѧѧط الѧѧذي یحѧѧدد الأشѧѧكال ویجѧѧزئ على المنѧѧزل النѧѧوبي و
المساحات ویقسم الفراغات والخطوط قѧد تكѧون مسѧتقیمة أومنحنیѧة 
أومنكسѧѧѧѧرة أوحѧѧѧѧرة وعشѧѧѧѧوائیة، وقѧѧѧѧد تكѧѧѧѧون مصѧѧѧѧمتة أو منقطѧѧѧѧة 

الناعمѧة  المسѧتقیمةأومتقطعة وللخطѧوط تعبیѧرات معینѧة فѧالخطوط 
تعبر عن الھدوء والاستقرار، أما الخطوط المتقاطعة والمتعارضѧة 

أما , والمتعاكسة في اتجاھاتھا تعبر عن الحركة والحیویة والتفاعل 
مѧѧن جھѧѧھ المجموعѧѧھ اللونیѧѧھ فقѧѧد أسѧѧتخدمت الباحثѧѧھ مجموعѧѧھ مѧѧن 

درجات الاصفر البرتقالي   –واز الفاتح الألوان وھي درجات الترك
كمѧѧا  درجѧѧات البنفسѧѧجى –درجѧѧات الأزرق  –الرمѧѧادى  درجѧѧات –

  . )17یوضح شكل (
  التحلیل الفني للتجربھ :

بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفن الجلیتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم  
ً تغیر في شكل التصمیم عن التصمیم الرئیسي إلي  تبین حدوث أولا
جانѧѧب تѧѧداخل  فѧѧى درجѧѧات الألѧѧوان نتیجѧѧھ التѧѧدرج اللѧѧونى فحѧѧدثت 
تѧѧاثیرات جمالیѧѧھ تزیѧѧد مѧѧن القѧѧیم الجمالیѧѧھ للتصѧѧمیم وحѧѧدوث تحدیѧѧد 

ѧѧѧدرجات الالѧѧѧمیم بѧѧѧد للتصѧѧѧكل جدیѧѧѧھ شѧѧѧمیم 19(وان الفاتحѧѧѧالتص (
وحدوث تاثیر یشѧبھ الشѧفافیھ وكѧذلك تنѧوع فѧي المسѧاحات  الأصلي

مما أعطي أحساس بالحركھ داخل العمل الفني وقلت حده التصѧمیم 
بعضھا بحدتھا حیث نѧتج عѧن ذلѧك  أحتفاظفي بعض المساحات مع 

) 18شكل (كما یوضح ثري من قیمھ التصمیم .تباین في العلاقات ت
   ) التوظیف المقترح للحل الإبتكارى .19ویوضح شكل (

  
    التصمیم الأصلي )16شكل (

  إجراء تأثیرات الجلیتش المعلق بعد) 20شكل (
  

  الإبتكاري .) توظیف الحل 21شكل (
) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 6الفكره التصمیمھ رقم (

  الجلیتش والتوظیف المقترح :     
  التحلیل الفني للتصمیم الأصلي :

أعتمѧѧد التصѧѧمیم فѧѧي بنائѧѧھ علѧѧي عنصѧѧرین ھمѧѧا الأشѧѧكال الھندسѧѧیھ  
والخطوط المستقیمھ والمنحنیھ  وذلك لإضافھ الوحده فѧي التصѧمیم 
والبسѧѧاطھ وقѧѧد رسѧѧمت العناصѧѧر المسѧѧتلھمھ مѧѧن زخѧѧارف المنѧѧزل 
النوبي  بحیث تتكرر علي مسافات مختلفھ , وتداخل الخطوط معھا 

التصѧѧمیم , أمѧѧا مѧѧن جھѧѧھ لتعطѧѧي أحسѧѧاس بالإیقѧѧاع الحركѧѧي فѧѧي 
المجموعھ اللونیھ فقد أستخدمت الباحثھ مجموعھ من الألوان وھѧي 

كمѧا یوضѧح الأسѧود –البنفسجي  –الأصفر  –البرتقالي  –الأخضر 
  .) 20شكل (

  التحلیل الفني للتجربھ :
بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفѧن الجلیѧتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم 

ً تغیر في مساحات التصمیم عن التصمیم الرئیسѧي  تبین حدوث أولا
حیث تم ضغط بعѧض المسѧاحات علѧي حسѧاب الѧبعض الأخѧر ممѧا 
نѧتج عنѧѧھ علاقѧات جدیѧѧده بѧین الأشѧѧكال وتѧداخل وتراكѧѧب العناصѧѧر 

تنوع داخل التصمیم وكذلك علي بعضھا البعض مما زاد الحركھ وال
الخطوط تم تداخلھا علي المسѧاحات فنѧتج عنѧھ ذلѧك أشѧكال ھلامیѧھ 

داخѧل نѧتج عنѧھ خطѧوط رأسѧیھ جدیده وتѧداخل ألѧوان التصѧمیم ممѧا 
علي ملمس إیھامي یشبھ ات تشبھ التھشیر والحصول معظم المساح

ُ یختلف عѧن  ً جدیدا ً شكلیا الملمس الخشن مما أدي إلي ظھور إبداعا
) 22شѧѧѧكل (صѧѧمیم الأصѧѧѧلي ویلاحѧѧѧظ أن التصѧѧمیم المبتكѧѧѧر لѧѧѧم الت

كمѧѧا یتغیѧѧر فیѧѧھ الألѧѧوان عѧѧن التصѧѧمیم الأصѧѧلي ي التصѧѧمیم الأصѧѧل
 )التوظیѧѧف المقتѧѧرح للحѧѧل22) ویوضѧѧح شѧѧكل (21یوضѧѧح شѧѧكل (

  .الإبتكاري 
.  

  
  ي) التصمیم الأصل22شكل (

  
  إجراء تأثیرات الجلیتش المعلق بعد)  23شكل (

  
  ) توظیف الحل الإبتكاري24شكل (
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) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 7الفكره التصمیمھ رقم (
  الجلیتش والتوظیف المقترح :   
  التحلیل الفني للتصمیم الأصلي :

علي الزخارف المرسѧومھ علѧي سѧطح العمѧاره فѧى أعتمد التصمیم 
منظقھ النوبھ فقد بدأ بالأشكال الھندسیھ , ثم تلي ذلك أضѧافھ بعѧض 
العناصر الزخرفیھ , مثل الأعلام والنباتѧات والحیوانѧات بالأضѧافھ 
إلѧѧي التعبیѧѧر عѧѧن الأشѧѧكال الأدمیѧѧھ بوحѧѧدات ھندسѧѧیھ لعمѧѧل تصѧѧمیم 

, وتشѧѧمل العناصѧѧر  مبتكѧѧر یمѧѧزج بѧѧین جمالیѧѧات ھѧѧذین الأسѧѧلوبین
الھندسیھ على المثلث بزخارفھ المختلفھ إلي جانب الشرائط الرأسیھ 
المزینѧѧھ بأشѧѧكال المعینѧѧات والمربعѧѧات والأوراق النباتیѧѧھ , أمѧѧا مѧѧن 
جھھ المجموعھ اللونیھ فقد أستخدمت الباحثھ مجموعѧھ مѧن الألѧوان 

 البنفسجي –البرتقالي  -الأخضر  –الاحمر الأزرق  -وھي الأصفر

  . )23كما یوضح شكل (
  التحلیل الفني للتجربھ :

التاثیرات المختلفھ لفن الجلیتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم  بعد إجراء 
ً تѧداخل بعѧض المسѧاحات مѧع بعѧض الѧبعض أدى  تبین حѧدوث أولا
إلѧي تغیѧѧر فѧѧي حجѧم المسѧѧاحات عѧѧن التصѧمیم الرئیسѧѧي كمѧѧا أصѧѧبح 

ً مѧن ال مربعѧات وكѧذلك التصمیم یسیطر علیѧھ الخطѧوط الأفقیѧھ بѧدلا
حدوث مط لبعض العناصر الھندسیھ فتغیرت مѧن صѧورتھا الحѧاده 

شѧكل وأصبحت أكثѧر حركѧھ مرونѧھ ثѧم ظھѧرت زیѧاده فѧى الحركѧھ 
 مما زاد مѧن القѧیم الجمالیѧھ داخѧل التصѧمیم  ) التصمیم الأصلي25(

) التوظیѧѧف المقتѧѧرح 25) ویوضѧѧح شѧѧكل (24كمѧѧا یوضѧѧح شѧѧكل (
  .للحل الإبتكاري 

  

  
  ) التصمیم الأصلي25شكل (

  
إجراء تأثیرات  المعلق بعد)  26شكل (

  الجلیتش .

  
  الحل الإبتكاري .) توظیف 27شكل (

) والحلول الإبتكاریھ بإستخدام فن 8الفكره التصمیمھ رقم (
  الجلیتش والتوظیف المقترح :   
  التحلیل الفني للتصمیم الأصلي :

أعتمد التصѧمیم علѧي أسѧتخدام الوحѧدات الزخرفیѧھ للعمѧاره النوبیѧھ 
التѧѧى تمثلѧѧت فѧѧي إلѧѧي جانѧѧب الشѧѧكل المعѧѧین والѧѧدمج بینھمѧѧا وكѧѧذلك 

م بالإضافھ إلѧي الأشѧكال المركبѧھ مثѧل الجѧامع والتѧي تظھѧر الأعلا
بصوره مبسطھ علي جѧدران العمѧاره النوبیѧھ إلѧي جانѧب ذلѧك نجѧد 
مجموعھ من الھلال والتى ھى مѧن المفѧرادات الشѧائعھ فѧي زخرفѧھ 
الوجھات كما أعتمد التصمیم بشكل كبیر على عنصر الخط بأشكالھ 

ً أساسѧѧی ً فѧي التصѧمیم, أمѧѧا مѧن جھѧѧھ المختلفѧھ  الѧذي یعتبѧѧر عنصѧرا ا
المجموعھ اللونیھ فقد أستخدمت الباحثھ مجموعھ من الألوان وھѧي 

  . )26شكل (كما یوضح  البنفسجي –الأزرق الأحمر  -الأصفر
  التحلیل الفني للتجربھ :

بعد إجراء التاثیرات المختلفھ لفѧن الجلیѧتش الرقمѧي علѧي التصѧمیم 
تبѧѧین حѧѧدوث خطѧѧوط رأسѧѧیھ بѧѧاللون الأبѧѧیض فѧѧي بعѧѧض مسѧѧاحات 
التصمیم وكѧذلك حѧدوث تكبیѧر لѧبعض المسѧاحات وضѧغط الѧبعض 
الآخѧѧѧر ممѧѧѧا زاد مѧѧѧن الحیویѧѧѧھ بالتصѧѧѧمیم عѧѧѧن التصѧѧѧمیم الرئیسѧѧѧي 

ض الأخѧر وحدوث تھشیر بشكل منتظم في بعض المسѧاحات والѧبع
ѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧوره عشѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧوائیھ وحѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧدوث تراكѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧب  ѧѧѧѧبص                                          
وتداخل في الألوان عن التصمیم الأصلي مما زاد من القیم الجمالیھ 

) التوظیѧѧف 28) ویوضѧѧح شѧѧكل (27للتصѧѧمیم كمѧѧا یوضѧѧح شѧѧكل (
  .  المقترح للحل الإبتكاري

  
  ) التصمیم الأصلي28شكل (

  
  بعد إجراء التاثیر المعلق ) 29شكل (

  
  ) توظیف الحل الإبتكاري .30شكل (
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Results 
نیاتѧѧѧھ فѧѧѧي مجѧѧѧال الفѧѧѧن الرقمѧѧѧي وتق إسѧѧѧتحداث الفѧѧѧنلقѧѧѧد سѧѧѧاعد  -1

علѧي زیѧاده خیѧال المصѧѧمم علѧي تطѧویر الفكѧر البشѧѧري والتشѧكیلي 
  .المختلفھ المبدع في إنشاء وإبتكار التصمیمات 

مجموعѧھ مѧѧن المتغیѧѧرات الجمالیѧھ لفѧѧن الجلیѧѧتش  قѧدمت الباحثѧѧھ -2
جي لأسѧتفاده مѧن ذلѧك التطѧور التكنولѧولل )Glitch  Artالرقمѧي (

  .لھذا النوع من الفنون الرقمیھ الحدیثھ 
تم الاسѧتفادة مѧن تطبیѧق متغیѧرات فѧن الجلѧتش الرقمѧى كمѧدخل  -3

  تصمیمي لابتكار المعلق النسجى الطباعي .
حقѧق یلكѧي لیتش الرقمى بأشѧكالھ المتعѧدده تطبیق فن الجكما تم  -4

  ومعاصره . قیم تشكیلھ و جمالیھ مبتكره
إلѧѧي أنѧѧھ بإسѧѧتخدام الأسѧѧالیب التكنولوجیѧѧا توصѧѧلت الباحثѧѧھ وقѧѧد  -5

الحدیثѧѧѧھ فѧѧѧѧي معالجѧѧѧھ الأشѧѧѧѧكال والوحѧѧѧѧدات وكѧѧѧذلك فѧѧѧѧي إبتكѧѧѧѧار 
التصѧѧمیمات تѧѧوفر الوقѧѧت والجھѧѧد كمѧѧا أنھѧѧا تعطѧѧي فرصѧѧھ أوسѧѧع 

  لدراسھ الحلول المختلفھ للتصمیم .
  مجموعھ مѧن التصѧمیمات وعѧددھا ثمانیѧھ بتكارقامت الباحثھ بإ -6

تنفیѧذھا كمعلقѧات  مѧع أقتѧراح من زخارف المنزل النوبي  مستلھمھ
  نسجیھ طباعیھ معاصره.

Recommendations 
الفنون الرقمیھ  تمجالا بفن الجلیتش الرقمي كنوع من الأھتمام -1

  .الحدیثھ 
للحصѧول   الأھتمام بدور الحاسب الآلي وبرامجѧھ المتخصصѧھ -2

  علي نتائج متنوعھ ومستحدثھ ومبتكره .
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